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14 ces SVGA 1690
15 pouces SVGA 2390
17 pOuces Multisync 4290
'. EXTENSIONS MEMOIRE
Ext 520 STFa 1 Mo 490
Ext Tout STFa 2/ 4 Mo 845 / 1345
Ext 520 STE a 1 Mo 190
Ext Tout STEa 2 / 4 Mo 495 / 990
" FALCON 14 Mo 3990

ques Durs MICROBOX Ultra-Rapides

STFJSTE, Falcon et TT garantis 2 ans constructeur.
365 Mo Externe ST 2290
540 Mo Externe Falcon/TT 2490
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® 1 Go Externe Falcon/TT Tel.
' ICD-ROM Externe Falcon Double Vitesse 1790
4 CD-ROM Fxierne Falcon Quadruple Vitesse ~ Tel.
SPECIAL FALCON
Kit disque dur 540Mo IDE 1390
Kit CD-ROM IDE quadruple vitesse 1790
SCANNERS
Scanner a plat 600 DPI
16 Mo de couleurs 3490
Scanner a plat 1200 DPI
16 Mo de couleurs 4690
IMPRIMANTES
Canon BJ-200 jet d’encre monochrome 1790
Canon BJC-600 jet d’encre couleur 3290

T0

SFax Pro 2.6

Modem 14400 + TOSFax Lite
Modem 28800 + TOSFax Lite

MAGASIN

44, rue du vertbois — 75003 Paris — Métro République

Tel. (1) 48 04 99 75

du Mardi au Samedi - NON STOP de I1H & 18H30

V.P.C.

8, rue Maurice Barres
B.P 85 - 91700 Ste Geneviéve des Bois

Tel : (1) 69 46 00 67
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pour votre Jaguar.

ATARI COMPENDIUM
La bible des développeurs sur Atari. En
anglais et en 2 volumes.

DIAMOND BACK 3 390
Logiciel de sauvegarde trés performant, il
permet |'utilisation des disquettes, des
Syquest et des lecteurs DAT SCSI.

Version anglaise

DIAMOND EDGE 2 390
Logiciel de maintenance de disques durs.
IL vous sera vite indispensable pour la
récupération des fichiers perdus, la
défragmentation et la réparation des
fichiers défectueux.

Version anglaise

EXTENDOS PRO V2.1

Gestion des CD-ROM SCSI double et
quadruple vitesse, des CD-Audio, des
CD-Photo Kodak et des lecteurs Multi-CDs.
ICD LINK 2 750
Interface DMA—-SCSI gérant tous les

390 t
.

290

disques durs et lecterus de CD-ROM.
Logiciel en anglais.
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Figh For L ""pm Sapce War 2000 Tel

1 du Mardi au Samedi de 10h & 19h
mu 449 Dragon Lairs CD 449
mal Rage CD Tél Highlander CD Tél
aldies C Tél Battiemorph CD Tél

LYNX HIT

Battle Wheels 249 - Bubble Trouble 249

Desert Strike 249 - Lemmings 249
Super Off Road 249

GOODIES JAGUAR : T-Shirt, Polo Manches-Longues, Pin’s, Porte-clé
Hologramme, Casquette, Tasse a café, Banane.

les Jeux LYNX
119 F Piéce / 99 F par 3

~  parmi la liste suivante, dans la limite des stocks disponibles
Awesome Golf Turbo Sub
Bill and Ted’'s Adventure Pinball Jam

goran s ] y
ST ch canitu 744D Drdgort Lairs OD
f rs
du Mardi au Samedi de 11h & 18h30 PimaiRageCD T8 Hignandered

les Jeux STF/STE/FALCON LYNX HIT

" Terminator 2 149 Larme Fatale 199 Battle Wheels 249 - Bubble Trouble 249
Substation 290 Steel Talons 200 Desert Strike 249 - Lemmings 249
Stardust 249 Killing Impact 249

Team 290 Dino Dudes 290
les Jeux LYNX
les LOGICIELS 119 F Piéce / 99 F par 3

Studio Photo DSP 490 Calamus S/SL  890/1590

Super Off Road 249

Lattice C v5.6 1590 D2M v2.1 690 i ) rmi la liste suivante, dans la limite des stocks disponibles
Awes If Turbo Sub

Script 4 990 NVDIv302 549 Bi\;lcz::l}crin f:nn:df; Adventure Piu.:b:;u Jl:nm

SpeedoGDOS 5 449 Overlay 2 1290 Crystal Mines 11 Shadow of the Beast

Neon 3D 2490 Apex Media 1290 Hydra Rygar

Screenblaster 3 490 Le Rédacteur 3 990 Shangai Tournament Cyberball
Lynx Casino World Class Soccer

les CD-ROM i AR Zatkoe Mtoeary

‘Whiteline Alpha 199 njosion . .. 249 Rampege . . | Chip Challenge s
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FAITES VOS JEUX | (RIEN NE VA PLUS 7)

Depuis quelques temps, le monde ATARI semble avancer d linverse de ce @ quol on affend.

E Plus personne ne croyail aux jeux pour nos micros ef depuls presque un an, on ne cesse den voir
| amiver de nouveaux. les grands fifres nen finissent pas défre cionés DOOM par le biais de

SUBSTATION, SUPER MARIO avec Slarioland (dont le 2 est dores et déja annoncé), MAUPITI ISLAND
avec SHEER AGONY, CIVILIZATION dont la sortie FALCON est envisagée (et en version originale 'l vous

Plus personne ne croyait & de nouveaux jeux LYNX ef ATAR! Corp sort deux nouveaux fitres (voir
page 8 et 9).

Plus personne ne croyaif voir de nouveoux FALCON fabriqués et I aussi plusieurs milliers d'exem-

plaires rentrent en production (page 9).

Peu de monde croyait encore au 68060 et il est lui aussl lancé en fabrication por MOTOROLAce
qui nous vaut un MEDUSA T60 concurrencant dangereusement le POWER MAC ef encore plus le
PENTIUM. :

Pls “hexagonalement’, nombreux sonf les moquettistes se désespérant de ne pas voir ariver

de nouveau CALAMUS (nous en sommes & deux versions de refard) et modules de part chez nous
Que ceux-ci se rassurent, lo froduction est loncée ef clest un véritable bon an avont que nous

devrions pouvoir faire cef automne (page 24).

Co16 JAGUAR e lecteur CD devenall forésienne ef, pour se faire pardonner de ce refard infem- |

pestit, il nous arrive avec pas moins de 4 CD (poge 60).
Point de vue communication, ATAR! séfait faillé une réputation nofoire “d'inapfitude quasi-fofale’.

La nomination de Ted HOST & ce poste semble diablement inverser cetfe fendance comme vous

pourrez le lire en page 62.

Le monde ATARI bouge beaucoup en ce moment et sl est plutdt orienté jeux, il nen reste pas

moins que ladjonction d'un clavier & kn JAGUAR resserre de plus en plus les liens avec [univers micro
de notre prédilection (page 62).

Quant & ST MAGAZINE, certains dentre vous onf du mal & le trouver. Un petit four en page 6 vous

permettra de comprendire pourquol on ne peut plus faire dlabonnement pour le moment ef vous
expliquera comment vous le procurer méme dans les 20nes “désertifiées ..

Le confenu de ce mois-ci est bien plein, celul du mois prochain devrait Iéire tout autant. Fidéle &
notre répufation, nous continuons donc & vous offrir de véritables fests réolisés par des spécialistes

en chacue domaine depuis prés de 10 ans Nous fravaillons donc & un numéo 100 qui céiébrera 11

dignement cette passion qui nous anime fous : le TOS |
Godelroy de MAUPEOU
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c’est magique !l

Allumez votre ordinateur avec Iudlsciueﬂesr MAGAZINE N°99 dans le lecteur et regardez votre écran :
'il faut savoir pour pouvoir utiliser les programmes de la disquette

Celui-ci vous expliquera tout ce qu

ST MAGAZINE n'a phus de comission parttaire. Ce nest pas
mumwumwummnammmmm

Concrétement qu'est ce que cela signifie 7

Tout simplement qu'ST MAGAZINE est considénd comme
un cotalogue de prodults pour la marque ATAR! et non comme
un jounal dlinformation. Nous ne sommes pos les seuls, et i LE
MONDE r'est pos considénd comme un catalogue de loctual-
& nombreux sont les magazines dans nofre Cas

Cela se frodult principalement pour nous par ia suppres-
sion de lo TVA. & foux ibduit pour les obonnements. Du colt.
ceux-cl nous eviennent plus cher &t Nous Ne POUVONS Qssurer
un service comect & ce niveou (torll. gros refords de nécep-
fion_). C'est ia raison pour loquele nous préférons suspendre un
senvice qui n'en est pius un

Comment vous procurer le magazine olors 7

Le mieux est de r'ocheter foujours ou méme endroit. Cela

pour 1 atoriste (e sois. ¢'est peu, mais MOUMOUTEVILLE est un
petit coin poumé dans le fin fond de ko France, alon C'est un
peu normal.). Cet ofariste c'est vous. et pour faire marcher le
commerce, vous ochetez fous les mols ST MAG chez un com-
mermant différent. Seulement volld un jour. on complablise les
Invendus et on s'apergalt qu'd MOUMOUTEVILLE. les pertes sont
de 99 % Du coup. celles-cl étant trop importantes. on supprime

Par contra. si vous lochetez uniquement gu méme endroit,
on ne supprimen que les 99% dinuties et vous poumez conti-
nuer & le lire réguiidrement fout en vous disont que vous avez
fait conomiser 99 magazines & PRESSMAGE.

Dars le cos ol votre lbraire ne le recoit déja plus sochez
qul peut demander aux NMPP & fobtenir fous les mois




BIENVENUE AU cLUB !

Faifes des affaires tout en participant activement @ la réalisation a’ST MAGAZINE

Pour 150,00 F/an, e CLUB ST vous propose d‘acquérir des produifs et logiciels pour voire ATAR! & prix réduit Tous les mols vous recevrez un bon de
réduction pour chacun de ces produifs. Celulci sera valable pour une durée d’un mois ¢ partir de la parution d’ST MAGAZINE et selon les dates
Indiquees dans ceffe annonce mensuelle ainsi que sur le 3615 STMAG en rubrique °INF

Le CLUB ST a pour but permeftre la rédaction d'ST MAGAZINE d‘acquérir le matériel nécessaire @ la réalisation du magazine dans des conditions
confortables, grace a |'apport de vos cotisations tout en vous faisant gagner de I‘argent sur vos achats.

Comment s'inscrire ?

Deécoupez ou recopiez le bon ci-dessous et renvoyez le accompagné d’un chéque de 15000 F @ I'ordre de LA TERRE DU MILIEU et & I'adresse
suivante : LA TERRE DU MILIEU Les Marmoifiéres, 74310 LES HOUCHES

-----------------------'
Je soussigné.....

résiaant @ ..

desire proﬂrer -'OUS F\E‘S mOIS des oﬁres promoﬂonne#ﬁe du CLUB ST
A cef effef je joins un chéque de 15000 F @ l'ordre de

LA TERRE DU MILIEU.

fait a ..

le

4000 F 1490,00 F 390,00 F 160,00 F

promotions valables du 09/09/95 au 09/10/95

Io_ferre du milieu

redaction d’ST MAGAZINE

SARL de presse au capital de 200000 F, n* RC U7401 6875264, n* SIREN 401 094 248, n"SIRET 401 094 248 00010, code APE 221E
Les Marmottiéres, 74310 LES HOUCHES FRANCE / téléphone : (+33) 50 54 49 77, télécople : (+33) 50 54 49 94
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STARIOLAND des points et vies avant chaque partie el (1) 4119 9494
Ca y est, il est I&, le clone de SUPER & E!cmur Ak m"'e" itable mdébugqu’l fax.() 41 196920 ‘
MARIO intitulé STarioland. Il est d'ailleurs & seguresjgpeceie. 3 ALK'MAG

peine terminé que les auteurs remettent
cela et s'attaquent a Starioland 2. En fait ¢ est,ﬂn 'fBl
si ce n°2 est entré en chantier si tot, c’est : Bo;ne o : putchﬂadeduc:g cidbmentd@ﬂ .
grace au succes immeédiat du premier mise &jour SORGELE K S e oot 2 oblantr 5
opus. Voil&s qui devrait faire plaisir @ tous a3 2 . fg "
les auteurs de jeux sur ATARI I arrive que \ '»F

le succés soit immeédiat ! .

Les auteurs sont d'ailleurs également
en train de travailler & un autre projet
mi-science fiction, mi-stratégie intitulé
OUTRIDER.

En attendant vous pouvez déja vous

procurer STarioland "1" chez FRONTIER qu:;
SOFTWARE. ac dqns

W |[I3=]
LE LIED

Le superbe, et surtout original, logiciel
d'apprentissage musical de Rosa
RICONQ sort enfin chez OXO CONCEPT
aprés quelques démélés, avec son
ancien éditeur, dignes de DALLAS. 1

le prix devrait étre de 390.00F
Vraisemblablement le test devrait étre "
dans le prochain numéro et nul doute ™
que ce logiciel vous surprendra, ¢

GESCOMPTE Il .

Vous étes nombreux @ nous avolr
demandé les coordonnées de I'éditeur
de GESCOMPTE Il suite a l'article de Jean!
Jacques ARDOINO sur les logiciels de «

comptabillité domestique. 1'1’
Voici donc lindispensable adresse '
pour toute mise @ jour :

E LOG ACCES Ry
- 49, 51 av. Marceau :
92400 COURBEVOIE

Je cours d'allleurs la mettre dans la UN \
base de donnée (CATALOGUE) de la dis-
quette ST MAG pour le mois prochain.

KILLING IMPACT

A peine sorti et déja une mise a jour bas prtk

| compias; Four Yobteri ) TeRician e TRt

— : Idv
une musique suppiémentaire pour prendre contact avec Iul aux coordon- bqnsmaf dufe

- le 3éme tableau RFCR
nées sulvantes : -
— des monstres incent sou- 5
| vent(???) . g “Nx CAEONhlUH €y g
— utiisation compléte du JOYPAD LDG ATARI CORP sonaeui,muvaaux’fbux

. Q. avenue Madeleine
— une nouvelle page pour lindication 92700 COLOMBES LYNX : o]
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SUPER MISSILE COMMAND et
BATTLEZONE 2000

Cest totalement &tonnant wu
quoprés la non-sortie d'ALEN VS

PREDATOR version LYNX, il était commu-
nément admis que la Corp avait décidé
d'abandonrer la LYNX. Et voild qu'au-
jourd’nul, sorfent deux nouveaux jeux réa-
lisés par ZOMBIE.

FALCON : CA REPART !

Lo aussl uneyinfo' assez &tonnante :
ATARI relance uneichaine de fabrication
de plusietrs milliers d&FALCON,

: ©nine s’y aftendait plus, surfout aprés
" l@.concession @vec C-LAB 'des droffs, du

I

'

FALCON, 1 .
,'Qque sefpassed il depc chez ATARI ?
' S)nt-ilé finaleément plug.de demandes
meplaiués % . + . &
+ Ne'gagnentis pgs assezy avec Yo
JAGUAR potirse remetire @ vendre aufre.
ehos: -‘?a"‘ o f L
t4 gu ent qﬂ—lls coMmpris
Qquil

 meftre tous ses
G0

Passez vos Petites Annonces !

En attendant, espérons que cela est
porteur de nouveaux projets pour bien-
tot.

Ceci dit. coété informatique, le
JAGUAR avec un clavier (lire les pages
JAGUAR dans ce numéro) ca fera déja
un fameux micro pour un prix imbattable.

DOC DE GEMVIEW

Aprés la traduction de la doc de POV
par BARNES (pseudo 3615 ST MAG), voici
celle de GEMVIEW, réalisée par Frédéric
BOUDET, architecte de son état.

Voild qul devrait Inciter beaucoup
d'utilisateurs &, s‘'enregistrer auprés de
Dieteg FIEBELKORN, auteur de GEMVIEW,
car ceux-ci ne pourront plus dire qu'ils
n'ufilisent pas GEMVIEW fréquemment.

Sinon. pour revenir a cette doc, elle
est frés bien réalisée et devrait faire palir
plus d'un logiciel du commerce par l'ex-
cellence de sa maquette.

Le prix ?
S5O.00 F
L'adresse ?
Frédéric BOUDET

Le guide du téléchargement ! =

¥ l STMAG s’ouvre a Internet !

3 o
‘.-‘!.

Le Moulin Ponthus
50460 TONNEVILLE

C'est ce qui s'appelle faire ceuvre de
salubrité publique.
Allez, & qui le tour maintenant ?

CRANACH RESCUSCITE

lLe célébre programme de retouche
de TMS vient de refaire son apparition
chez NOVA en Allemagne.

S'agit-l d'un écoulement de stock, ou
d'une réelle redistribution ?

On espére que c'est la deuxi®me
hypothése qul a été retenue car cela
voudrait dire que le génial PREVISION,
successeur de CRANACH, pourrait Iul
aussi refaire surface, Croisons les doigts
an attendant le ProTOS ou nous devrions
certainement avoir la réponse

‘Godefroy de MAUPEOU

Pour TOUT acheter, vendre, échanger..,

-
m\-\i | '

DUS les softs




Passer & la vitesse supérieure, que ce soit en
changeant de machine ol en rojoutant une
carfe accélératrice, est toujours un probléme.
Loquelle prendre et quel sera le gain réel ?

Clest sir, Il y o foujours des benchmarks
fabuleux, mais qu'en est-ll & I'utilisation ?

C'est pourquol nous avons voulu réaliser ce
dossier & partir de quatre exemples typiques de
I'utiisation d'un micro ATARI :

Un calcul de raytracing pur et dur, et unigue-
ment avec le processeur.

Un calcul en phong avec processeur et

cesseur en comparaison au DSP sl y en a dans
la machine.

Pour pimenter le tout. deux tableaux vous
comparent les benchmarks et la réaité et,
comme Il va s'en dire, elle est souvent en dessous

des performances affi-
chées par ces fomeux
benchmarks.
Nous n‘avons malheureu-
sement pu obtenir de test
sur le MEDUSA et la SPEED
RESOLUTION CARD et ce
n'est pas foute de s'étre
démené pour, croyez-mol. Cela fera peut étre
I'objet d'un addendum le mois prochain? En
attendant, concermant le MEDUSA, Javails pu
constater (empiriquement tout de méme) que le
T40 travalllait au moins 4 fois plus vite qu'un TT.
Pour I'affichage vectoriel, Il semblerait méme quil
y ait un facteur 10. Imaginons alors le T6O il

En ce qul concerne CALAMUS SL celul-ci se
cale immédiatement en TT RAM, lorsqull en
détecte, d'ol limpossibiité de le tester avec
notre TT ou notre EAGLE en ST RAM. Et puls pour
STUDIO PHOTO, nous n'avions pos ossez de
mémoire sur le STE et le MEGA STE pour lancer le
calcul Enfin pour la POWER UP de Philipe
QUIKENDON (que nous remercions chaleureuse-
ment), celle-cl nécessifait une alimentation spé-
ciale pour pouvoir fonctionner en TT RAM que
nous n‘avions plus lors du test XENOMORPH II. Du
coup. I n'y @ pas de résultat coprocesseur avec
elie.

Il s'ensuit également un test de la POWER UP

GEMBENCH CPU
=! utilisation réelle

L]

comparalif calcul enfre GEMBECH

TT, mais pas de la HIGHSPEED 50 dont la com-
mercialisation est suspendue pour cause de pro-
biémes avec certains FALCON (dont le mien,
argh ).

Le plus impressionnant des tests est bien évi-
dement celul qui met en lumiére le gain apporté
par le DSP qui, méme avec un MEDUSA facteur 4,
resterait loin devant, accréditant l'intérét des car-
tes O40 pour FALCON qui ne sont maiheureuse-
ment toujours pos 14

L]

GEMBENCH CPU + FPU
comparalif calcul enfre GEMBECH
! ufilisation réelle

& é 7 0O “




CALAMUS SL ) 'STUfD O PROIO'DSP

\
affichage d'un.objet vactoribl FCf ;mn de 15 degré'd'dne image 24 bit
(processaur et VDI) AL 1% [pgeibrou PSH)

?A‘:S‘F'ARF- — XENOMOR "‘H il

— rCuLd uggMugLaqvnthese calcul d'uneimage desynthase e
;oBO:te".‘mnm;mr— (Processeur + coprocessalr aiithmetgue)

1




B POWERUPIT

Lo POWERUP TT

Aprés les cartes accélératrices pour Falcon,
voici enfin l'amvée en France dune carte
permettant d'accélérer l'ordinateur le plus
puissant et le plus professionnel de la gamme
Atari, [al nommé le TT. Si de telles cartes existent
depuis déjd deux bonnes années. avec la
CATAMARAN de chez CYREL. au CANADA, pour
une raison inconnue, elles n'avalent jamais été
importées en France. C'est chose faite
aujourdhui avec la POWER UP TI. en
provenance de chez CAICH COMPUTER. en
Allemagne.

LASPECT

Lo corte se présente sous lo
forme d'un petit boitier noir (4 Cm
sur 2) d'od émergent 14 fils colorés,
6 fils simples et 4 paires forsadées.
La documentation précise d'ailleurs
qui est important de laisser ces fils
torsadés pour un bon
fonctionnement, la torsade faisant |
en quelque sorte office de |
bindoge: on évite ainsi les
parasites causés par les signaux &
hautes fréquences présents sur une
carte informatique.

LINSTALLATION

le montage est relativement
simple. pour peu que vous ayez un
bon modéle de TT. En effet, la Power
Up TT n'est compatible qu'avec les
TT relativement récenfs ol le
processeur se trouve directement sur la carfe
mére. les TT des deux premiéres années
(opproximativement) avaient un processeur
disposé sur une carte fille. L'inconvénient est quiil
fout absolument ouvrir le TT pour savoir 5'il est ou
non compatible avec la Power Up. Petite
indication, si votre TT posséde un blindoge
métalique, on peut parier qu s‘agit d'un des
modéles incompatibles: dans les demieres
générations de TT, ce blindage, particulierement
difficle & monter et démonter a é&té
heureusement remplacé par une fine couche
de peinture rougedtre.

Pour ceux qui ont un bon modéle de TT, le
montoge est relativement facile. I nest en
particulier pas besoin de couper des pistes (ce
qui signifie gque la modification est donc
facilement réversible). Si vous n'avez jamais

utisé de fer & souder, I est néanmoins
préférable de faire installer la carfe par un
professionnel. La documentation (en allemand
pour linstant, mais elle devrait étre traduite pour
septembre) indique clairement les soudures
effectuer. Vous aurez en tout et pour tout besoin
d'un petit fer & souder (pas plus de 30 Watt), de
soudure fine, et d'un petit multimétre qui vous
servira & trouver les masses (il y a 5 fils de masse
& souder & 5 masses différentes). La plus grande
difficuté consistera & souder cerfaines
résistances de 33 Ohms, qui doivent se placer
entre cerfains circuits et les fils de la power UP.
Pourquol n'avoir pas inséré ces résistances
directement dans la Power UP? Mystére et
boule de gomme.

ce que confirme GEMBENCH qui n‘afteint 150 %
que pour les opérations CPU.

LA COMPATIBILITE

Linstallation effectuée, | n'y a pas de
probléme particulier @ constater, si ce n'est une
petite chauffe du processeur qui peut enfrainer
des disfonctionnements Je vous conselllerals
donc dacheter chez un revendeur PC un
dissipateur de chaleur pour PENTIUM, et
dinstaller cet accessolre sur le 68030.

A noter également des problémes possibles
avec les cartes d'extensions TT RAM. Ainsi, sur le
1T sur lequel @ été fait le montage. la carte TT
RAM de chez GE-SOFT & refusé de fonctionner
comectement avec la POWER UP
lorsqu'elle avait plus de 16 Mega,
jusqud ce que l'on remplace
falimentation du TT par une
dlimentation  plus  pulssanfe
(étrange, cu est le rapport, vu
que les accés & la ram ne sont
pas accélérés 7). Il ne semble par
contre pas y avoir de probléme

LE PRINCIPE

En falt aprés étude des schémas du TT, le
principe de cette carte est frés simple. 3 des 4
paires forsadées servent & récupérer 3
fréquences d'horloge (4, 16 et 32 MHz), la 4éme
& rednjecter lo fréquence dans e
microprocesseur (32 ou 48 Mhz). Les autres fils
permettent justement de déterminer quand
injecter le 48 MHZ : lorsque la carte est mise en
route (par l'accessoire). alors que l'ordinateur
n'est pas en RESET et quil n'y a pas d'accés G la
mémoire. Seules les opérations internes au
microprocesseur sont donc accélérées a fond.

avec les carfes graphiques 16
Milions de couleur. en fout cas

LES PERFORMANCES
Voir GEMBENCH,

| | CONCILUSION

J Lo POWER UP apportera un léger
gain de puissance, appréciable
pmrmqiontdesupplcatbmdemmdmﬂ
de fortes puissances de calculs On peut
cependant s'‘étonner de son prix. élevé par
rapport & la puissance apportée et par rapport
au prix des modifications similaires sur un Falcon,
quasiment deux fois moins chéres Un conseil
supplémentaire, essayez de vérifier la parfaite
compatibliité de toutes les cartes qui pourraient
équiper votre TT, pour éviter déventuels




MATERIELS

Falcon 4 Mo

Falcon 16 Mo Disque dur interne 520
Falcon 16 Mo Disque dur externe 1 Giga
Falcon Tower

MONITEURS
Moniteur Monochrome STF/STE
Moniteur SVGA 14"
Moniteur SVGA 15"
Moniteur SVGA17"

PROMO OCTOBRE
Disque dur interne SCSI 270 Mo
Tambour SLM 605
CD ROM SCSI x4 externe

OCWIONS (suivant arrivage...)

1040 STF, STE - ATARI Méga STE
ATARI TT 030 2Mo/sans DD

Carte extension 16 Mo

Eizo 21" monochrome / niveaux de gris

EXTENSIONS MEMOIRES
STE2Mo
STE4 Mo
Afterburner 4 Mo
Afterburner 8 Mo
Cartes extension TT
16,32, 64 MO

DISQUES DURS |/ SAUVEGARDE

Interne Falcon 520 Mo

Externe STF/STE avec Top Link 270 Mo

Externe Falcon/TT 270 Mo

Externe Falcon/TT 540 Mo )

Disque magnéto-optique 230 Mo externe

Boitier alimentation double, pour sysquest et CD rom

Lecteur ZIP 100 Mo avec disque 100 MO dispo fin septembre

Résaux de 1 & 256 postes
Méga STE, TT, Falcon

IMPRIMANTES

Stylus color Epson avec pilote Calamus
SLM 804 d'occasion

CONSOMMABLES IMPRIMANTES

Cartouches HP noir, couleur
Toner SLM 804

Toner SLM 605

Toner HP 4L

96, rue du Faubourg Poissonniére
Tél. 42 8010 39 Fax. 42 80 61 46 Métro Poissonniére
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CARTES GRAPHIQUES
Méga STE/TT - 16 Millions de couleurs ©
FALCON Screen Blaster 490
Sreen Blaster interne 350
CARTE ACCELERATRICE
AfterBurner Falcon 68040 4690
AfterBurner ST/TT dispo fin octobre 95
SCANNER EPSON
Promo sur les 16 millions de couleurs ©
INTERFACE DMA/ SCSI

Top Link 490
Carte interne DMA/SCSI pour Méga STE 410

PAO / DESSIN
Calamus S 890
Calamus SL 1380
Calamus Windows NT 8890
Papillon 499
DA's Picture 1190
Cloé (raytracing) 850
Morpher 499

BUREAUTIQUE
Script 1 340
Script 4 980
Redacteur 1 90
Alpha pack 990

JEUX D’OCCASIONS: achat, reprise, échange
UTILITAIRES

Calepin 249
Semprini 249
Speedo GDOS-5 445
Mise a jour Speedo GDOS 290
Midnight 290
SCSI TOOLS ©
NVDI 3 549
Anti-Virus UVK 199
Souris atari ©

REPARATIONS
Tous matériels ATARI
ACHAT REPRISE de votre ancien matériel

FLASHAGE DE DOCUMENTS

Calamus S, SL et Windows NT - prix dégressifs suivant quantité....

REPRISE DE VOTRE ATARI POUR L'ACHAT D'UN PC
NOMBREUX LOGICIELS D'OCCASION

ﬂ’CONe est ouverte du mardi au vendredide 10ha12h 30 etde14ha 18 h 30 - samedide 10 h & 17 h 30
ELsal \sm Ventes par correspondances, port en sus, par chéque ou carte bleve. crédit Cetelem



Vous désirez garder un contréle sur volre
comple bancaire mais navez pas besoin d'un
programme qui mette en oeuvre un grand
nombre de postes. Vous recherchez plutét un
programme frés simple pour poinfer vos
receftes el vos dépenses, obfenir rapidement
volre solde et bénéficier toul de méme
doptions de bilan et de budget prévisionnel.
Lobjectif de SICOMPTE nest pas de rivaliser
avec COMPIADOM sur le plan de lo
puissance ni avec d'autres logiciels offrant
un nombre Important de Iypes de
mouvemenis el de postes, mais plulét
doffrir une gestion simple et directe. Mais
vous vermez que ce programme Irés sobre,
distribué par ETILDE, nest pas pour autanf
avare de fonctions bienvenues el frés
pratiques.

ORGANISATION GENERALE

Quand vous ouvrez STCOMPTE (haute ou
moyenne résolution ST uniquement), vous vous
trouvez devant un tfableau oG sont regroupées
toutes vos opérations C'est en quelque sorfe
I'écran principal du programme. C'est ici que se-
ront ajoutées, modifiées ou supprimées les écrifu-
res. Ajouter une écriture consiste & préciser la date.
la rubrique, le montant, le libellé, I'éventuelle vali-
dation bancaire et un indicatif “Over”. Vingt rubri-
ques peuvent étre prédéfinies, avec Indicatif de
débit ou crédit, mais ce n'est pas limitatif car rien
ninferdit d'utiliser d'autres rubriques que celies qui
sont prédéfinies. Rien ninferdit non plus de décider
quune des opérations “EDF-GDF” soit portée en
crédit (un remboursement par exemple, ¢a arrive
tous les cinquante-deux ans) alors que cette rubri-
que, quand elle est prédéfinie, l'est généralement

-
Aium

BIXXTSIRAX

sp3preasssnaaee
223333333332333

ST COMPTE 4.25

en débit. Le bouton "Over’, qui permet de ne pas
faire intervenir une opération dans la balance glo-
bale, est blenvenu Son Intérét? Imaginez que
votre budget mensuel tourne autour de dix mille
francs. Et volla-1-y pas gu'un beau mois vous dépo-
sez quatre vingt mille francs sur votre compte pen-
dant quarante-huit heures. Ou bien vous prélevez
mille francs et. n'‘ayant pas effectué la dépense en
espéces prévue, vous les redéposez trois jours plus

L 1L
Trier (L)
Saide I

ANNONCES

Jal vu le premier et pas encorm les deux oufres mais la
rentrée burecutique a lair de trés Dien s'annoONCer..

UB_RTF: go y est! ETLDE nous grafifie blentdt dun
convertisseur de fichiers LB en RTF (ef réciproquement). i sera i
v1é sous forme d'application exteme et en programme associé

PAPYRUS 4 GOLD : il semblerait. ' aprés ETILDE. que ce soif
pour frés blentdt. Alors espérons que le "bientd!” informatique ne
soit pas comme le dollar informatique... Imoges couleurs et ou-
fres gdteries.. Je suls impatient |

THAT'S WRITE 4 : du coté de Composcan France. voici ar-
ver la dermiére version d'un fralfement de texte qui devralt avoir
de quol falre parler de il Jen ovais vu une des premidres ver-
sions |y @ frois ans & Disseldort et c'étalt déjd frés prometieur |

également préprogrammées. La modification des
écritures s'effectuera & partir d'un clic du bouton
gauche de la souris ouvrant la boite de saisle, fan-
dis que le poinfage pourra s'effectuer directement
dans le tableau & partir d'un clic du bouton droif.

ANALYSE

Une fonction de budget prévisionnel peut éfre
mise en oeuvre de fagon globale, mols par mois
_ ou encore sur les mois sélectionnés. Ici la pério-
dicité des mouvements sera prise en compte.

Vg inar "

»
.
- | e
Statintigues (&) |,
A
&

i
Raiven -
BiliRterie a inen
Gazaie - el
Beminy ppioes ¢ s

Salnire «
Téliphane -

Beceances -
Saaursace volture -

tard. Dans les deux cas, vos comptes sont faussés :
vos recettes et dépenses réelles sont arfificielle-
ment haussées de quatre vingt mile ou mile
francs. La fonction "Over” va justement permettre
que la “recette” et la "dépense” perturbatrices ne
solent pas prises en compte dans la balance. Mais
elles restent calculées dans le solde, alors il faut
veiller & agir sur les deux. STCompte offre une autre
fonction intéressante : ka duplication d'écriture, qui
manque & beaucoup de programmes de gestion
de budget. Elle permefira de gagner du temps
dans le report de dépenses d'alimentation pour
lesquelles seule lo somme varie, par exemple.
Douze opérations outomatiques peuvent étre

Si vous payez votre loyer par frimestre, vous
aurez sans doute besoin du fotal effectif prévu
pour le molis du terme, mais aussi de la réparti-
tion du loyer sur les trols mols sl vous souhaitez
vor le budget réel sur un des deux autres mois.
Vous pourrez voir tour & tour le résuttat des
deux modes de calcul. Vous pouvez bien sir
consulter vos soldes (réel et bancaire). effec-
tuer une recherche sulvant plusieurs critéres
(mais non mulficritéres). voir la liste des dépen-
ses ou des receftes, ou bien encore imprimer
suivant plusieurs modes : opération/date (dans le
style “relevé bancaire”), mois/jours (les douze mols
sont affichés horizontalement et les dépenses et
recettes de fous les jours du mois sont affichées
verticalement) mois/opérations (avec les douze
mois en abscisse et les opérations en ordonnée).
Les &critures marquées par “Over” n'‘apparaitront
pos Quelques drivers dimprimantes courantes
sont fournis. S n'y @ pas de driver pour la votre,
une boite de paramétrage vous permetira d'en-
trer les codes correspondant au gras, a litalique,
au jeu de caractéres frangais, efc. correspondant

éditer et sauver un driver fourni. Enfin, STCompte
est doté d'une petite (mais trés cormrecte) fonction
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de graphe: camemberts. lignes ou barres, sous
deux types (pourcentages et valeurs). Ces statisti-
ques peuvent étre établies & partir de l'ensemble
des recettes ou des dépenses, sur une période
donnée ou, §i une sélection a été préalablement
effectuée avec le mode recherche, uniquement
sur cette sélection Si vous avez gjouté "CB” par
exemple, ou un aufre code de votre cholx, dans
les lbellés des opérations réalisées par carte
bleus, vous pouvez. grace a une fonction particu-
iére du mode de recherche. retrouver l'ensemble
de ces opérations et en obfenir la répartition en
mode graphique. Ce mode de recherche sélec-
tive récupérable par le graphe, envichit considéra-
blement les options d'analyse. Précisons enfin que
I'export ASCIl des données est possible et fient
compte dune éventuelle recherche sélective
préaloble, et qull est possible dinsérer un fichier
dans le fichier principal ce qui permet d'effectuer
une analyse conjointement sur deux années ou
plus.

IMPRESSIONS

Si ce logiclel appelle quelques critiques, il de-
mande aussl gu'on reconnaisse ses points positifs
Commengons par les premiéres. L'existence d'un
champ supplémentaire dans la boite de saisie au-
rait &t& blenvenus pour les types de mouvements.
Equipé de ka méme option de préprogrammation

que celui des opérations, le systéme aurait &1é plus
pratique. Devoir entrer @ la main “CB” ou “chéque”
aslmﬂdatmatpmm'eenempbubﬂcﬂade

préciser dans le libellé. C'est d'allleurs la seule criti-
que que je formuleral. Car, pour le reste, labsence
de fonctions frés sophistiquées n'est pas en confra-
diction avec les objectifs de simplicité du pro-
gramme. D'ailleurs, quand J'écris “absence’ je suis
injuste car, 1 n'y a pos foute larmada de fonc-
tions que présentent d'autres logiciels, il y en a fout
de méme un cerfain nombre ainsi que. nous
I'avons vu, quelques frouvailles du mellleur godt. Le
programme est sobre, efficace, les fonctions de re-
cherche sélective, "Over’ de fotoux alfemés dans
le budget sont autant d'options capitales qui dé-
cuplent les possibiiités des fonctions de base.

CONCILUSION

Volid un programme qui est comme le ST: Il
viellit bien, mercl. STCompte a six ans. maintenant
et, si son interface ne s'est pas mise au gout ce lo
mode 3D. elle est trés effi-
cace, sous GEM. les options
de menu sont clairement
disposées et aboutissent @
des fonctions précises et ri-
ches Ce n'est certainement
pas le genve de logiciel qui
vous permettra de faire une
péréquation enfre les loyers
du premier semestre divisés
par les factures de tele-
phone du 13 avril moins les notes d'électricité de
mi-novembre & la premiére semaine de décembre
(enendnnﬂe&quﬂuﬂhwhrmM)mah
quand il est définl comme un programme “d'une
grande simplicité d'utilsation’ il rempiit parfaife-
ment son contrat sans jomais étre simpliste. Idéal
pour celul qui veut smplement tenir ses comptes &
jour et y voir un peu plus clair sans se forturer les
méninges Inutiement. Et. comme il permet pius
que ga et qu'l ne colte que 150 F..

COMPTADOM 4.64

Ouf | Elle arrive dans ma boite oux letires juste
la velle du bouclage. cette version 4464 de la
Comptabilité Domestique distribuée par ETILDE Ce
retard est-l di uniquement aux perturbations des
services postaux ? Enfin, elle est 1a. avec un certain
nombre de nouvelles fonctions et optimisations
Rappelons que ce programme desting & gérer une
comptablité personnelle est capable, tel quel
d'ossurer la comptabiité de beaucoup de petites
et moyennes associations (il existe une déclinaison
de Comptodom orientée vers la compfabiite
associative). Cette gestion de budget personnel
est organisée autour d'un plan comptable, Moins
compliqué que le plan comptable officiel mais
tout aussi cohérent et suffisant largement & couvrir
les besoins des utilsateurs. Pour ceux qui lignorent,
le principe du plan comptable peut se résumer
ainsl: plutdt que d'enregistrer une recette ou une
dépense & I'aide d'un mouvement bancaire asso-
cié & un achat ou & un salaire, par exemple, on dif-
férenciera les classes concernant les enfrées et
sorties d'argent des classes concemant [objet des
dépenses et des recettes Choque opération sera
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portée sur deux postes : un poste concernant les fonds mabillisa-
bles (un compte bancaire par exemple) et un poste concemant un
type de dépenses (I'alimentation, par exemple). Cela s'avére frés effi-
cace quand on doit gérer un achat & imputations multiples ou quand
on paie un achat par différents moyens (premier versement en espé-
ces, deuxdme par chéque et frolsiéme par carte bleue..).
Comptadom est d'une efficacité redoutable dés lors que I'on souhaite
fenir une comptabiiité plus rigoureuse et, justement, tenir compte du
fait que fout ne passe pas par le compte bancaire. Comment fait-on,
avec d'autres logiclels. pour équilibrer un prét effectué par chéque
avec son remboursement en espéces sl on n'a pas jugé opportun de
les déposer sur son compte bancaire 7 On s'en sort, mais c'est tordu,
Comptadom n'est pas un programme qu'on utilise de fagon intuitive
dés la premiére approche. mais il fera face avec brio a toutes ces
situations qul rendent habituellement une comptabiiité bancale. Mais,
une fois “formé” & l'utiisation du programme, l'utiisateur soura le
manier facllement.

LES NOUVEAUTES

Tout d'abord, comme nous 'avions écrit en juin, Comptadom utilise
maintenant directement les fonctions d'un grapheur pour les represen-
tations statistiques indispensables & ka gestion de budget. Le grapheur
est ufilsé est Graphix. de Phiippe Geriand, auteur de La Gestion
Comptable Les fonctions d'exportation se sont étendues puisque, &
coté dEureka, de LDW Power, de Superbase, dExcel, du fableur du
Portfolio.. on trouvera Calcomat 2 et Kspread 4. De plus. méme les
comptes de classe 1 et 2 peuvent maintenant étre exportés. Il est pos-
sible maintenant de protéger la comptablité & l'aide dun mot de
passe. Vious pourrez ainsi garder secret les conséquences budgétaires
de l'achat de douze Medusa et de vingt—cing Eagle. Par contre, le
mot de passe ne permettra pas d'occulfer trés longtemps I'achat de
l'excellent Super Burn Out car tout le monde voudra se battre pour
jouer avec.

LES PETITS PLUS

Quand Comptadom a passé le cap de la 40, Il a confimé son
efficacité et la puissance de ses fonctions, mais certaines manipula-
tions souffralent d'un manque d'optimisation. L'auteur a revu cela et
apporté aux différentes mises a jour de nouveaux raccourcis clavier et
boutons permettant de gagner du femps ou d'adapter le logiciel &
certaines particularités de la gestion de budget (le contrle et le poin-
tage des cartes bleues & débit différé, par exemple). Avec cette der-
niére update, le pointoge des opérations peut se falre par un simple
clic dans la colonne des indicateurs, un bouton "TOUT" a été gjouté
pour récapituler l'ensemble des données de l'exercice, et la possibilité
dinterrompre une consultation par la fouche "Q" ou le bouton droit de
la souris est maintenant active non seulement dans un relevé de
compte, mais qussi dans un échéancier ou une récapitulation.

CONCLUSION

L'auteur fait &voluer son programme en l'enrichissant de fonctions
qul manqualent et en le rendant plus faciie @ manipuler. Pas de chan-
gement particuller ou graphisme de lnterface, mais c'est un choix. Ce
logiciel devant tourner sur toutes machines, tout facteur de ralentisse-
ment est évité. Par contre, pulsque ¢a ne ralentit en rien le programme,
le package et la documentation ont beaucoup gagné en présenta-
tion ! Et rappelons que le prix de 290 F contfribue également & rendre
ce frés bon prograrmme frés abordable,

UNION PRODUCTS LTD
Les Chennevieres 03320 Le Veurdre

Tel :70 66 44 53 / Fax: 70 66 42 20
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DISQUES DURS

NUS SCSI

105 Mo 950 F
210 Mo 1290 F
545 Mo 1490 F

DISQUES DURS
COMPLETS
DMA/SCSI
105 Mo 1490 F
210 Mo 1790 F
545 Mo 1990 F

DISQUES DURS
COMPLETS

FALCON

105 Mo 1190 F
210 Mo 1590 F
545 M0 1790 F

INTERFACES

DMA/SCSI
Top Link externe 450 F

EXTENSIONS MEMOIRES

STF 0 Ko (extensible en Simm

Jusqu'a 4 Mo) 3S0F
FALCON 16 Bits S510F
FALCON 32 Bits S20F

BARETTES SIMMS

256 Ko 80F
1Mo 250F
4 Mo en 16 ou 32 bits 950 F
16 Mo en 32 bits 3190 F

Adaptateur Simm /Sipp 10F
E DE DI, ETT,

Interne 3.5 DF DD 390F
Externe 3.5 DF DD S20F
Joysticks divers types 40F
Horloge externe port cart.
IS5 F

Scanner & Main 400 DPI pour

STF-STE PROMO 690 F
Souris atari+tapis+support 99 F

Souris optique golden 150 F
Souris opto mécanique 199 F
Track ball 79F
Track ball infra rouge 280 F

HD Ide 3.5 pour Falcon:

(Avec cibles 2.5 vers 3.5 +

alim)

210 Mo ide 990 F
420 Mo 1090 F
540 Mo 1190 F
860 Mo 1490 F
1.2Go 1970 F

DIVERS

Cable SCSI/SCSI2 180 F
Cible HD25/2.5 SOF
Cable HD 2.5/35 BOF

NIT]
VGA MONO 800 F
SVGA 1024*768 Pitch 0.28 1490 F
Multisynchro 2990 F
Moniteur Péritel 1200 F
Boitier SCSI complet 490 F

Boitier SCSI pour 2HD 590F
Boitier SCSI pour 3HD  790F

ABLES MONIT]
Ciible VGA vers FALCON 80 F
Cible Multisynchro FALCON 95 F
Ciible Monit VGA Mono /ST S0F

Boitier Multisync pour STF 145F
Cible péritel atari 80 F
Ciible SM1435 60 F

- SUPER PROMOTION -

EXTENSION FALCON
14 MOEN 32 BITS

3610 Frs




Il y a quelques années, nos ATARI élaient
largement pourvus en scanners @ main, mais
avec le temps ce type de scanner sest bien
démodé et nous devons désormais compler
sur les scanners @ plat. Ce mois-ci nous allons
donc jefer un coup doeil sur le scanner
MUSTEK.

CONNECTIQUE

Le scanner TM est un scanner SCSI, ne pouvant
éfre connectd que sur un FALCON, le driver ne
fonctionnant pas sur ST Dommaoge ? Pas viaiment
car les capacités au niveau résolution et couleurs
rendent son usage tout & fait déplocé sur un ST:
scanner une image en True Color 24Bits sur une
machine n'affichant que 16 couleurs est d'un intérét
plus que imité et puis, avec un lecteur 720Ko, il de-
vient vite impossible de sauver les images qui ont
tendance & étre volumineuses. Raison de pius pour
passer ou FALCON! Il suffit clors d'un cdble
SCSI/SCSI2: branchez le scanner, allumez le, allu-
mez votre FALCON et en route vers les avenfures
numériques !

REGLAGES

A part la sélection du canal SCSI, I 'y @ aucun
réglage sur le scanner, fout se faisant par logiciel,
d'ol 'obligation d'avoir un driver cormect. Pour ré-
gler ce canal SCSI il suffit de fourner une petite mo-
lette situde & lariére du scanner, rien de plus
simple |

DIMENSIONS

le scanner est annoncé comme pouvant
scanner au format A4, mais il est copable de scan-
ner un peu plus long (envion 35cm). Il scannera
plutdt des documents fins de type feuilles. billets de
banques efc.. que des livies ou des documents as-
sez épais. Une option “transparent” est disponible,
permettant de digitaliser des documents en les

B SCANNEZ MUSTEK'!

éclairants des deux cofés.

LE DRIVER

Le MUSTEK éfant fotalement dépourvu de ré-
glages. il faut utiiser impérativement un driver pour
pouvoir digitaliser ses imoges. A 'heure actuelle, I
en existe deux sur ATARL L'un vient d'Alemagne et
l'autre.. est un RIM. Ce RIM est d'allieurs le seul dis-
ponible en France (et fourni avec la machine).
Etant un RIM Il permet donc de digitaliser directe-
ment depuis D2M. SWEETEL2
D-FORM ou PICCOLO. Ce der-
nier, version aliégée de D2M
permettant de charger et sau-
ver les imoges. de gérer les
blocs, le recadrage efc.. est
fourni avec le driver et donc
avec le scanner. Linstaliation
est parficuliérement simple : |l
suffit de copler le driver RIM en
question dans le dossier sys-
tame avec les autres RIM, c’est
tout |

COMMENT SCANNER

Aprés avoir plocé le document sur la glace du
scanner, Il suffit de déclencher classiquement le
RIM. Un formulaire s'ouvre (voir images cioint). Un
clic sur l'option "PRESCAN" et le scanner parcourt
toute la surface pour l'expédier au RIM qui affiche
alors l'maoge en vue réduite dans la partie droite du
formulaire. Vious déplacez ensuife une zone sur
cette vue réduite pour délimiter la partie que vous
désirez scanner. Vious pouvez évidement changer
la taille de cette zone en tirant sur le coin de cette
boite? Cholsissez ensuite *SCANNER® et quelques
secondes plus tard le logiciel de dessin ouvre une
fenétre avec le résulfat du scan|

REGLAGES SUR LE DRIVER

—————

DE LA RAM POUR FALCON

Deux cartes d'extension mémolre FALCON d'un nouveau

I sogit de deux cortes & rojouter sur le port carfouche.
ainsi qu'd Nmtérieur du FALCON. et d'un petit logiciel & mettre en
AUTO. Son avontoge est qu rojouter 4 mégas fout en
conservant ses 4 dongine 8

Prix de la corte : eny. |

OXO CONCEPT -

Cette fois-ci C'est une corfe pour rajouter 4 ou 8 mégas
de TTRAM & lo STRAM existonta Ce qul permettra donc de
porter le FALCON & 22 mégas au fotal sl vous en possédez déd
1 LS oussi un programme est Ivié pour permettre dutiiser
cette TT RAM

Prix de la corte : 129000 F

Gam

compatible
WIMRIMI& I BX

Le RIM offre la tofalité des paramétrages ac-
ceptés par le scanner :

TYPE DE SCAN : cing types de scans: le plus
simple, le mode N&B qui, suivant le type ou fab-
sence de frame, permettra de scanner en simula-
tion de gris ou en véritable Noir et Blanc pour faire
de 'OCR. Dans le second mode (256 gris) le scan
est réalisé avec une palette de 256 couleurs qui est
composée uniquement de gris Le résultat est su-
perbe et ressemble & une pho-
to N&B En mode 256 couleurs
le scan se fait directement en
256 couleurs, avec une palette
fixe. C'est un mode trés intéres-
sant qui permet de scanner
sans frop consommer de me-
moire, fout en ayant des ima-
ges franchement superbes!
Dans le mode TCI6 le scan a
lieu directement en mode True
Color FALCON. Enfin le mode
TC24 digitalise en 16 Millions de couleurs. 24bits (un
octet de rouge, un de vert et un de bleu).

TYPE DE TRAME : utile uniguement pour la
pré-visualisation et les scans en Noir & Blanc.
Suivant le type de frame la simulation des gris se
fera avec des grains plus ou moins fin C'est dans
ce cholx que vous déciderez de l'absence totale
de trome, ce qui se fraduira par un scan au frait’
idéal pour 'OCR ou la vectorisation.

RESOLUTION : le choix de la résolution de scan
se fait & I'alde d'un pop-up menu proposant des ré-
solutions allant de 45 & 6O0DP! | Sous ce cholx une
zone vous donne des informations sur les dimen-
sions de limoge qui résuttera d'un scan dans la ré-
solution cholsie. Vous avez également lindication
de la taile en Kio Octets de Iimage résultant du
scan.
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image TGA. ce qui I'avis de profession-
DESTINATION : ce choix indique si le scanse  n'est pas possible & nel nous n‘avons
fait en mémoire, donc vers le logiciel principal ou  couse du format des pas  implémenté
directement vers le disque. Dans ce cos lo souve-  données Issues du cefte fonction,

garde se fait simultanément avec le scan ( "di-
rect-to-disk” ).

CONTRASTE, LUMINOSITE, GAMMA

Ces reglages vont jouer évidement sur la lumi-
nosité et le contraste, le "GAMMA” jouant sur les
couleurs. Efant donné que le mode 256 couleurs et
le mode TCI6 sont issus par logiciel du mode TC24,
lui-méme influencé par le paramétrage GAMMA,
ce réglage changera le rendu couleur du dessin
pour le rendre plus pastel par exemple ou ou
confraire avec des couleurs plus “tranchées’

AVANTAGES & INCONVENIENT

Etant en parti l'auteur de ce RIM, je ne me per-
mettrals pas de le juger. Nous avons essayé de le
rendre convivial, utilisable avec plusieurs logiciels.
Le seul point noir pourrait étre le format de souve-
garde sur disque, qui est un format spécial. Ainsi,
lorsque vous cholsissez de scanner vers un fichier et
pas en mémoire, le fichler généré est au format
SCA. Bien sOr un RIM et un WIM SCA sont fournis
mais | ourait semblé plus simple de générer une

FALCONO3O

4990
FALCONO30 4 Mo. 540 Mo.

RACK 19”

FALCONO30 4 Mo.

pour FALCON, STF et STE

* RACK 19" avec port cartouche et MIDI sur face arrigre 1990 . TN
* RACK 19" pour montage disques durs suplémentaires 1290 PLATON 2.3 version "limitée 1990
* DESKTOPPER pour STF/STE/FALCON (options en sus) 995 PLATON 2.3 version compléte
* TOUR standard avec clavier PC 1990 70 = P 4450
* TOUR AUDIO pour FALCON (intégration de FDI et FAB) 2390
* TOUR AUDIO pou FALCC SCANNER CAMERON
e Type HANDY A plat format A4
QPTIONS FALCON . : . - !
MUSIQUE: UTILITAIRES: 64 niveaux de grisréels 950 * 64 niveaux de gris 3390
105 ‘f‘o“l:‘c;:"’lﬁsszé;’“?g;“ * TRACKOM * 5CS1 TOOLS * 256 niveaux de gris réels 1550 * couleur (300/600dpi) 5450
mémaire ., lecteur CD- ,
¢ ; * NOTATOR LOGIC * NVDI 3
disques durs foute copacité (IDE, 5CSI | |
sondord s ol CUBASE) cmseanozor| umeamauss | FALCON RACK SYSTEM
*Cu * SCRIPT 100 4.0
| MONITEUR COULEUR SVGA P.P. DESSIN; * ATARI WORKS Développé et mis au point par GKS et MMS
OPTIONS STF/STE camenanic - | [Nssscoone e vico e
extension mémoire STF, barrettes SIMM| * PAPILLON VIDEO:; - Disque dur SCSI AV 540 Mo.interne
pour STE, lecteurs, disques durs, TOP | * NEON 3D * OVERLAY SIS offond
LINK, u|ir!wnh:rlio!1, BI-TOS avec AT- | « yisi0N DOCK * VIDEO EDS E—ﬂ::_?g:]:q m»?*;w o ; - )
BUS, clavier, souris, etc... * VISION DSP « GENLOCK i k SEMF: S ;m..,orumu .
MONITEUR MONOCHROME 14”] * STUDIO PHOTO * CHILI (pour FALCON NOMBREUSES OPTIONS: - AUDIO IN/OUT on jock 6.35

PORTFOLIO
Nombreux accessoires et extensions

REPARATION de tout le matériel ATARI
De la console de jeu au FALCONO30 y compris les

STACY et les LASER SLM605 et SLM804

scanner qui ne sont
pas du tout dans le
bon ordre! Un scan
avec une destination
fichier ne nécessife
environ que 5 & 10Ko
de mémoire, ce qui
est extrémement peu,
alors que pour frans-
former [limage en
TGA et la sauver du-
rant le scan, Il foudrait une zone mémoire capable
de stocker limage entiére. Or si vous avez assez de
mémoire pour stocker Iimage entiére, vous scan-
nez en mémoire et pas vers le disque, CQFD |

Au niveau vitesse, le parfie soft n'est pas res-
ponsable de grand— choses, fout se jouant sur la
partie mécanique du scanner. En fait c'est tout &
fait acceptable et en tout cas, quelle jole d'utiliser
un tel matériel & un si petit prix !

Autre point. ce matériel est un scanner
600DPI, présenté souvent comme un 1200 car le
driver PC fait de linterpolation. c'est & dire qu'l in-
vente les points supplémentaires. Aprés avolr pris

gourmande en
temps et en mé-
moire et qui ne sert
pas & grand-chose,
un scan se faisant
plutét en 300 ou
400DPI couleurs. Il
est vral que sur PC,
les “"gogos” aiment
blen croire quils
ont une machine
qui fait plein de choses. Comme iis ne font eux-mé-
mes pas grand-chose avec, lis restent "compati-
bles™ avec leur machine..

Pierre Louis LAMBALLAIS

MFS$-06000CX

mm&wmmm~
prix: apcmdaFmdﬁlﬂ
driver seul: 50000F ,
fobriqué por MUSTEK j Ay ¥

PLATON version 1.45 mono. .
PLATON version 1.45 démo

Dessinez votre circuit @ l'ordinateur,

PLATON version 2.3 en couleur (o o fronaiy
gréce a son routeur interactif réalisera le circuit

PLATON

990
100

- disque dur | Go. interne
~ extension mémoire 16 Mo
- Module FAB

690F.

- RACK 19" pour extension [disques supplémentaires,
CD-ROM, disque amovible,etc...)
Les logiciels joints sont installés. Configuration entidrement préchargée avec

~A/M ot RESET sur foce avant
~ clovier détoché

15.900 F.TTC

CUBASE AUDIO et testée.

FINI LES LONGUES ANGOISSES DE L'INSTALLATION ET DES TESTS.

APA

17 ,avenue de PARIS
94800 VILLEJUIF

Métro LEO LAGRANGE ligne 7

Tl [146.78.28.14 Fax |1M44.78.26 63
ouverture du Mardi au Samedi
de 10h & 13h et de 14h & 19h

Demandez notre catalogue et joignez 20 francs en

timbre ou chéque (remboursé & lo premidre commande)
Vente par correspondance (carte bleue).
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& CLOEV 13

Ca y esl, la demiére mouture de CLOE est
enfinia!

lo demiére ? Mais la premiére es!
introuvable ?

Que nenni, si CIOE a eu quelques
problémes de distribution au dépar, ceux-ci
sont résolus el si vous allez chez volre
revendeur habituel, celulci pourra vous le
fournir sans aucun probléme en e
commandant chez son édifeur BA INFO.

les utiisateurs de o premiére se
souviennent sans doute que, dans la
premiére version de CLOE, un objet se créait
uniguement en mode dessin et non en
enfrée de données numériques. Il est vral
gue ce mode de fonctionnement
commespond @ lo grande majorité des

utilisateurs, mais les autres restants sur leur
faim, les auteurs ont rajouté maintenant la
création en données précises. Pour le
moment cette possibilité ne concerna que la
sphére ou l'ovale plus une nouvelle forme : la
montagne |

Il fout dire que depuis quelgues temps.
tout modeleur qui ne propose pas de
création de paysage en
3D, fait un peu pauvre @
coté de ses concurrents.
le premier sur ATARI a
proposer cette fonction fut
RAYSTART 3 avec, il faut
bien le dire, un
paramétrage plutot
minimaliste

lci heureusement le panneau de
paramétrage est plus fourni. On y trouve :

les coordonnées X/Y/Z Inférieures
gauche et
supérieures droites,
le faux
dimégularité de la
grille, de séquence
du générateur
aleatoire ainsi que
les subdivisions A
cela se rajoute un
menu en grisé
TYPE D'OBJET
génére dans lequel
l'option FACETTES
est la seule
possible
Ce qul indique au
passage que la
CSG n'est toujours
pas présente, voir
d'ailleurs & ce titre
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FON TT

Vous ovez fous entendu parer de NEON 3D pour
FALCON, Si vous savez, le super logiclel de rendu 3D avec
module d'animation de TEAM COMPUTER

Et blen maintenant I tourne sur TT muni de carte
graphique (outre que MATRIX 7). COMPOSCAN FRANCE ne
la pas encore regu. mals sachez que clui-ci ne sem
disponible que chez eux. donc par colmespondance

51 est daciand pour TT, fen n'empéche de penser que
sur un EAGLE ou un MEDUSA, le logiciel doit également
tourner.

On lattend avec impatience

GaM

l'encadré ci-contre.

Pour rester dans la
facette, signalons au
passage que CLOE it
maintenant dans le
format 3D2 sans aucun
probléeme.

Un des gros défauts de CLOE était de
ne pas permettre I'édition d'un objet
par point. Aujourd’hui c'est chose
faite et si vous activez le mode POINT
(par opposition @ OBJET) dans la
nouvelle option en bas & droite aprés
avoir sélectionné votre objet, celul-cl
se dessine sous lo forme de points
blancs que vous pourrez déplacez
ou supprimer & lolsir. Cette nouvelle option
confirme CLOE dans la succession de
CYBERSCULPT comme modeleur de
référence sur ATARI

Contrairement & son prédécesseur qui
ne faisait que modeler. CLOE ‘raytrage’ et
donc permet l'gjout de fextures. L'ancien
menu était un peu aloambiqué pulsque divisé
en frols parties distinctes et surfout
n'autorisait pas l'empilage de textures
comme XENOMORPH ou POV. Quel est
l'intérét de cet empllage ?

Prenons une statue en or recouverte en
partie par du lichen. Il vous suffit de mettre
une texture d'or et de rojouter par dessus
celle du lichen dans loquelle vous aurez
déterminé le taux de fransparence (alpha)
de(s) la couleur(s) au travers de(s)quelle(s)
doit apparaitre l'or

Bien entendu wvous pouvez intervertir
I'ordre des textures comme bon vous semble.
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Chaque texture est toujours composée
de ftrois éléments : SURFACE., TEXTURE et
BUMP dont les deux demiers
éléments sont maodifiables
directement en tallle, position et
angle d'application. Bien entendu
vous pouvez toujours modifier ou
créer chacun de ces trols éléments
en double-cliquant sur le nom de
la fexture. Vous arriverez alors
directement sur la SURFACE avec
une boite ol sont indiqués les
textures et BUMP cormespondants. Le menu
MAPPING est en grisé et c'est réellement un
manque & I'heure ol on peut frouver des
tonnes de CDROM contenant des gigas de
photos scannées toutes prétes & servir de
textures hyper réalistes. Cecl-dit le grisé est I
pour annoncer sa présence future.

En attendant le BUMP est maintenant Iui
aussi parameétrable en type, phase,
fréquence, puissance et octave (c'est un
logiciel de musique ou de raytracing ?).
Gageons que le mapping sera lul aussi
bientot opérationnel.

Madame, votre logiciel est atteint d'une
crise de croissance aigué. C'est totalement
Insoignable et il faudra donc, pour

CLOE ET LACSE

ou réflexion. Ces derniers feront l'objet d'une
passe en raytracing. L'avanfage sera un temps de

encourager son ardeur, lui donner
beaucoup d'objets & "raytrager” afin
de lul permettre d'utiliser tous ces
gjouts parmi lesquels on trouve encore
la lumiére étendue, l'option REFAIRE
NORMALE dans les sous-menus
spécifiques @ chaque objet et surtout
le double buffering qui accélére
encore |'affichage.

Attention tout de méme, sl celui-ci est
devenu plus rapide, les mouvements de
caméras sont eux devenus legérement
saccadeés.

Sachez également que pour les
quelques petits bugs pouvant encore
apparaitre la potion 14 est en plein

développement.

Plus prosaiquement, CLOE confirme une
fols de plus son infeligence de conception
et sa supériorité sur tous les modeleurs du
point de vue de l'ergonomie. Les quelques
manques se réduisent versions aprés versions
et gageons que le mapping et la CSG seront
présent dans la 14,

Reste que pour le moment la vitesse de
“raytragage” n'est pas des plus fabuleuses
C'est peut-étre la que l'option EXPORT vers
POV (freeware) peut se révéler utile &
I'heure ol la derniére version de ce
dernler tourne au moins deux fols plus vite
que par le passé.

Godefroy de MAUPEOU




RGRAPHISVE /TEST

\EITH

't oal d

) AAE
J ivl

Les logiciels professionnels sont caractéri-
s&s par leur puissance. Mais frop souvent
puissance se conjugue avec lourdeur,

Ce qui distingue justernent les logiciels
de la classe de ZZ-Volume c'est |'extraordi-
naire simplicité avec lagquelle les opérations
les plus complexes sont effectuées.

ZZ-VOLUME est un logiciel de CAO des-
tiné aux professionnels de l'architecture. Son
prix &tait, dés son lancement, trés compétitif.
le prix trés aftractif auquel il est proposé
depuis peu (moins de 3000 F) le met désor-
mais & lo portée des amateurs avertis.

L'écran de ZZ Volume présente la classi-
que barre de menu GEM, une fenétre de
visuglisation et une barre verticale dicones
permettant d'accéder par une hiérarchie de
menus & foutes les fonctionnalités du logiciel.

La fenétre de visualisation permet de tra-
vailler sur le projet aussl bien en plan, en élé-
vation (fagade). qu'en projection axonomeé-
trique: cette derniére possibiité distingue

d'allleurs

ZZ-VOLUME de Ia
majorité de ses
concurrents et
rend le travail dans
l'espace beau-
coup plus facile
Un logiciel tel que
le trés célébre 3D
Studio sur PC, qui
certes n'est pas un
logiciel d'architec-
ture. n'offre pas
cette possibliité..
malgré son  prix
(NDLR: 3D STUDIO
est le concurent
direct de PHASE 4
pour un prix 7?? 10
fols plus cher:
30 OO0,00 F .

La notion de plan de travall est primor-
diale sous ZZ-VOLUME et permet de cholsir
nimporte quel plan dans l'espace comme
référence, outre les classiques plans horizon-
taux et verticaux. Une grille “magnétique”

paramétrable permet de visualiser le plan
courant et de cadler facilement les points de
construction que ce soit en projection plane
ou en axonométrie.

La notion de cal-
que (255 maximums)
permet de regrouper
les objefs par cou-
ches logiques selon
des critéres propres &
I'utiisateur. A chaque
calque peut éfre
associée une couleur
logique qui sera utili-

chinr Posy lees Ples travalil Sepert/fupar
= ~ Rl b

exemple la possibilité de raccorder automa-
tiguement deux blocs disjoints perpendicu-
laires I'un & l'autre avec création d'un biseau.
Un exemple spectaculaire est fourni dans le
livret d'apprentissage :
il s'agit du raccorde-
ment de deux toitures
en pentes.

Les percements sont
des objefs un peu
particuliers composés
d'un bloc global ser-
vant & obtenir un trou
dans un volume par

sée lors d'une sortie

soustraction, et d'une

ultérieure sur plotter
HPGL. ou que l'on retrouvera en exportation
dans les fichiers DXF.

Le masquage dobjets individuellement
par famille ou par calque permet d'avoir
une vision plus claire des objets sur lesquels
on fravaille ou plus simplement d'accélérer
l'affichage.

L'objet

de base que manipule

ZZ-VOLUME est le bloc, un volume & six faces.
Tous les volumes désirés devront &tre obtenus
par combinaison de blocs. ZZ-VOLUME offre
un large éventall de fonctions de saisie, de
calage et de transformation des blocs. Une
des fonctions les plus intéressantes est par

huisserie  éventuelle
que l'utilisateur aura créée et qui sera auto-
matiquement insérée et mise aux dimen-
slons,

Les objefs de type filaires (segments.
polygones. B splines, arcs, cercles, textes et
cotations) sont aussi gérés par ZZ-VOLUME.

Des objets composites peuvent étre sau-
vés séparément sur disque pour constituer

une bibliothéque.

Pour en finir avec ce tour d’horizon des
possibilités de ZZ-VOLUME. il me faut évoquer
la possibilité de sortir nimporte quelle vue en
plan ou perspective sur imprimante ou mieux
sur plofter grce aux drivers fournis, voire sur
disque en format. IMG ou HPGL.

Pour conclure je ne saurais que conselller
& ceux qui désirent se procurer un logiciel de
CAQ architecturale fiable et puissant & un
prix abordable, d'acheter ce logiciel en
toute tranquiliité : lls ne seront certainement
pas dégus. La possibiité d'exporter des
fichiers au format DXF permet d'envisager
I'utilisation d'un logiciel de rendering tel qu'un
raytrageur pour obtenir des images de qua-
lité photographique, ce qui devrait ravir les
fous de POV, CLOE et autre NEON 3D.

Philipe LAFARGUE
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Ce mois-cl, pour commencer la rentrée
en douceur, Je vous propose de revenir sur
l'utilisation du programme ARBRESPRG (mis
sur les disquettes des numéros précédents).
J'aural trés prochainement le plaisir de vous
offir une nouvelle version permettant
notamment de créer directemment des
polygones dans une arborescence (pour
créer par exemple des feulles ou des
pétales) et de générer automatiquement un
fichier POV complet avec caméra et
éclairages !

En attendant je vous propose d'étudier
comment on peut par ce logiciel générer
des formes géométriques difficiles @ obtenir

en tournant autour de I'axe des x) puls nous
dessinerons une série de petits segments en
tournant autour de I'axe vertical des v. Il faut
trouver un compromis entre nombre de

segments, aspect de la courbure,
occupation en mémoire et temps final de
calcul par POV.

Jal décidé quicl un nombre de 36
segments (fournant de 10 degrés & chaque
fols) &tait suffisant.

Volci donc le "code génétique” de notre
spire :

Géne de départ : A
avec A = + xBO (36s + yIO)

Simple non? On aurait pu générer le
ressort entler de
cette maniére,
mais de cette
fagon on morcelle
le ressort en 5
morceaux ce qui

initiation & POV (18)

#declare H__Spire = (Splre_Y_max —

Spire_Y__min) — (Rayon__Tube* 2)

#declare H_Ressort =

H__Spire * Nb__Spires

#declare Ressort = union {

object {Spire}

object {Spire transiate y * H__Spire}
object {Spire transliate y * H__Spire * 2}
object {Spire translate y * H__Spire * 3}
object {Spire transiate y * H__Spire * 4}

translate y * Rayon__Tube
translate « - Spire__X__min -

((Spire_X_max-Spire_X__min)/2), O,

Spire_Z__min -

((Spire_Z__max-Spire_Z__min)/2)

}

UN CUBE

La c'est un peu plus compliqué : il s'agit

aura pour effet
d'accélérer les
calculs par
loption+ mb de
POV  ("bounding

de génerer un cube par une série de
segments matérialisant ses arétes, en un seul
trajet, sans passer deux fols par le méme
endroit. Nous dllons utiliser la possibilité de
créer des branches pour pouvoir prendre

autrement,

Vous frouverez le listing "SPIRALESPOV”

et les fichiers Inclus "CUBEINC" et
"SPIREINC" comme dhabltude sur la
disquette du magazine.

Le premier objet & créer est une spirale
ressemblant @ un ressort d'amortisseur. Nous
allons d'abord créer une spire de 360
degrés puis nous obtiendrons le ressort
complet par empllement de 5 spires.

Je rappelle que la "fortue” (par analogie
avec le langage LOGO) est dirigée au
départ vers le haut. Nous dllons donc
lincliner d'un angle inférieur @ 90 degrés (80

Rayon tronc : O.75
Longueur segments : O.75
Diminution Rayon: 10 (pas de
diminution)
Diminution Longueur : 10 (idem)

Le fichier généré "SPIREINC" contient les
définitions Spire_X_min, Spire__X__max,
Spire_Y__min eftc. calculées par le
programme et représentant les limites dans
I'espace de la spire. Nous pouvons utiliser ces
valeurs pour caiculer le déplacement en
hauteur entre chaque spire :

//définition du ressort
#declare Nb__Spires = 5

#declare Rayon__Tube = Q.76

Dox 3 une bifurcation dans le parcours et revenir
automatiques”). ensulte au méme point pour prendre une
autre direction.
Jal fixé de plus les
paramaires Geéne de départ : A
sulvants :

avec A= (B C
B= D+ x90D (- z90D)+ x90D (-

290D) + x90D

C = - 290D + z90D (+ x90D + x90D +

x90D) + 290D

D = (10s)

Il faut se rappeler qu'd chaque début de

branche le déplacement de la tortue doit
s'effectuer comme si celle-ci étalt de
nouveau dirigée vers le haut |

Pour les deux objets J'al activé I'option

"Arficulations entre segments” pour obtenir
de beaux arrondis.

A blentét |

Philipe LAFARGUE




Non, vraiment ? Elle arrive, elle est préfe,
sans rire ? Déja ? Depuis le lemps que je
lattends.. A 'heure ou ces lignes sont écrites
(02/09/95) ce serait mentir que de répondre
affirativement. En fail, celte mise & jour
nécessite la fraduction de foules les
ressources, fextes daide el dalerte en raison
de sa structure modifiée. Aufrement dif, cetfe
mise & jour est en cours de fraduction et
devraif étre disponible au moment oud vous
lirez ces lignes.

$i je ne connais pas encore le prix qu'll
vous en colfera, Je sals néanmoins que la
mise @ jour gratuite des

modules

complémentaires est
prévue dans lopération
(modules eux aussi en
cours de fraduction..).
Ceci estdd au fait quily a
incompatibilité fotale
entre les anciens modules
ef cetfe nouvelle version.

Nouveautés
Ne disposant pas encore

modifications (fransparentes) de structure de telle
sorfe que le porfage des modules développés
pour la version NT soit faciiité, C'est encourageant
pour 'avenir de la version Atari lorsqu'on sait que
ressentiel des effors de développement du
produit est réservé & la version de [loutre
plafe-foome. Dans le méme ordre didée,

I'échange de documents entre les deux mondes
est faciitée por des piotes dimport/export
appropries.

Couleurs
Lo gestion des palettes de

SORTIES COULEURS

La sortie couleur est un éiément indispensable & fout
travail de PAQ. Il n'y o pas sl longtemps la solution la plus
pronée éfat de mettre une forfune dons une
photocopieuse refiée & lordinateur. Hors depuls peu, les
imprimantes & jet dencre et sublimation arrivent & un
résultat sofistaisant. du moins pour les budgets assez
“sermés” 5

Aujourd'hul, un nouveau pos vient detre franchi avec
les STYLUS PRO et PROXL e résulfat est absolument
sidérant de quolié ef va jusquou A3

Lorsque on salt que les farifs de ces imprimantes
suivent la droit lignée de leur insfigatrice. il y @ de quol
rever, une fois de plus..

GdM

W mise & jour de CALAMUS SL

pas afficher les cadres longs & calculer et inutiles &
la vue d'ensemble accélére I'opération), ensuite
leur proportion, ¢'est-a-dire la talle de la vignette
les représentant. Selon la faille de I'écran il convient
ici d'adopter un compromis entre taille ossez
grande et nombre de poges affichées en méme
temps & 'écran

couleurs (Focolfone, Pantone..) et

Quant aux fonctions elles
d'accompagnement (VOIr |- oesteasen et i [ mamiee SMB W!es :}'ﬂsm
e'cod'e IW pelischt o"ble w
qui mwmcr: e des autres. Dés lors Il est possible
oméioer le  fraval des | ™ Ha dinsérer des poges d'en effacer
magquettistes et des flasheurs. it 0[] st ou d'en déplacer, ef ce bien plus

ranTetid || confortablement qu'auparavant.

Smitmmtrcs 1a: [lesmten | Autre  utiisation:  afteindre o
B page qui contient felle ilustration

mais dont on ne connait plus ia

Pages

Une gestion sous forme de “chemin de fer”
des pages d'un document de Calomus n'était
pour finstant pas possible. L'apparition du module
PageModule le permet maintenant. Plusieurs fypes
de parométres sont disponibles: tout d'abord le
type des cadres qu'on souhaite voir représenté (ne

place. Il sufft dans ce caos
d'afficher le "chemin de fer’, de repérer la
poge visée grace & lilustration et &
double-cliquer dessus Auparavant, il
aurait fallu feullster au hasard et ainsi
risquer de perdre pas mal de temps. Bref,
lorganisation de  lensemble  du
document sen frouve grandement
fociitée. Jimogine sans peine notre
rédacteur en chef bénir ce nouvel outil
lorsqull oura @ mettre votre magazine
préféré en page (n.d. L r.: ARGH I Et dire
qQua fheuwre 00 je maquette, il nest
toujours pas dispo ¥).

Lignes d'aide

Un petit module permet dorénavant
dattribuer une couleur spécifique aux différentes
ignes daide que lon aura plocées Sont
concemnées foutes les lignes d'aide affichables
ainsi que le confour des cadres Son utilsation
devrait trouver sa pleine mesure sur un grand
écran couleurs et en accroitre la visibiiité.




@R ] Pilotes
Quelgues nouveautés pointent le
bout de leur nez comme une
importation/exportation au
format Photoshop (dars le
module Bridge
notamment) ou encore au
format RTF (enfin ). Pour ce
dernier, @ I'heure actuelle

1[% ! impossible de savolr sl

!E@) s'agit d'un pilote ou d'un
module & part. Suite ou

prochain numéro.

Clest tout ?

description compléte de fout ce qui n'a pas été
évoqué ici par manque dinformations, comme
par exemple la présence de nouveaux fypes de

cadre (cadre de module spécifiqus, cadre dinfos
de module), d'une nouvelle version des modules
LineArt (1.5) et Toolbox ou du module le module
Jongleur, gestionnaire de fontes.

& EDDIE

Certes la mise @ jour de Calamus SL esf en
bonne vole dapparailre sur nos écrans.
Cependant, dans celle-ci, un clic sur l'icéne
d'informations du module PKS Write nous
renseigne rapidement : nous en restons @ la
version 1O. Ef lorsquon sait que celle-ci est
quasiment aussi ancienne que la premiére
version de Calamus SL, on peut en conclure
qu'une évenluelle évolution de ce module
nest plus guére envisageable. Sommes-nous
pour autant condamnés a utiliser cel édifeur
de fextes qui, sans éfre aussi mauvais que
cerfains le disenf, nen nest cependant pas
fotalement satisfaisant ? Et bien non! Eddie
arrive ef je crains qu'il ne porfe un coup fatal
d son concurrent !

Editeur de textes

Calamus fravaille avec des fontes vectorielles
en WYSIWYG. Ceci implique un calcul quasi per-
manent lors de chaque affichage des caractéres.
Il est fout @ fait possible d'éditer du fexte directe-
ment sur la maquette (des petites corrections par
exemple), mais une saisie continue d'un fexte long.
méme sur une machine rapide devient vite assez
fostidieux. D'ol la présence d'un module dans le-
quel I'édition de texte se fait bien plus rapidement
car les polices vectorielles n'y sont pas utilisées. Lo
perte du WYSIWYG se doit d'étre compensée par
des fonctionnalités qui offrent. outre les fonctions
couranfes d'un éditeur de textes, la possibilité

d'avancer voire de finaliser le fravail de mise en
page proprement dit. En tout ceci, Eddie ne se dis-
tingue de PKS non par le principe d'utilisation mais
par les nombreuses nouvelles fonctions qui fai-
saient cruellement défaut @ son ainé.

Eddie donc!

Produit par ADS (Adequate Systems déjd ou-
teur du trés bon module Paint). ce module se dé-
cline en deux versions (identiques) selon la version
de Calamus SL & laguelle 1l est destiné. Les posses-
seurs qui ne souhaitent pas mettre leur Calamus &
Jour pourront donc néanmoins se le procurer.
Actuellement en cours de francisation, Il a de for-
tes chances d'étre disponible & I'heure ol vous lirez
ces lignes

Fonctions générales

le premier champ de commandes permet
d'ouvrir la fenétre de texte avec le contenu du
cadre, de la refermer en rervoyant le confenu
dans le cadre. de copler, déplacer, dinsérer des
blocs via le Clipboard GEM, d'insérer/éditer n'im-
porte quel code de contrdle (n° de page, style, ré-
glette. commentaire, etc) et enfin d'activer la
fonction dUndo selon deux procédures : I'enregis-
ftrement/annulation de la demiére action unique-
ment ou de TOUTES les actions en cours de travall.
Dans ce demier cas, des boutons d'avance et de
recul permeftent de “rejouer” la séquence en
avant et en arriére. Les niveaux d'annulation ainsi

permis ne sont limités que par la mémoire dispo-
nible.

Lo fenétre de fexte elle-méme est tout a fait
classique, sl ce n'est que dans sa partie supérieure
elle présente une pefite ouverture dans laquelle se
trouve repris une partie du fexte a la position ac-
tuelle du curseur. Cecl permet de repérer ledit cur-
seur lorsqu'on ne le voit plus dans un long texte.
L'affichage des codes de contrdle est activé &
l'aide de trois boutons selon des paramétres que
I'on aura sol-méme définis (par ex. pas d'affichage,
affichage en abrégé ou affichage complet avec
dans ce cos foutes les caractéristiques dudit
code). Enfin, les quatre derniéres icdnes présentes
servent respectivement & envoyer le texte de la
fenétre dans un cadre ou inversement, & insérer
des codes de confrole et & activer la fenétre de
recherche/remplacement (sur laquelle nous re-
viendrons plus loin).

les blocs

Le deuxidme champ de commandes gére le
clic des souris selon le bouton drolt ou gauche, le
statut de la touche Control et des fouches Shift..
Ne me demandez pas & quol cela sert, la version
non documentée que |'al pu tester ne m'a pas
permis de le découvrir |

Les autres fonctions sont destinées & la gestion
plus que satisfalsante des blocs. Premiére grande
nouveauté, dans la fenétre de texte d'Eddie. la sé-
lection de blocs de fexte discontfinus est possible.




Sélectionner les paragraphes 1 et 3 du fexte en
une seule opération devient ainsi un jeu d'enfant,
Cette nouveauté dote les blocs de deux statuts
différents : bloc simple ou bloc actif si le curseur se
trouve & lintérieur. Leur affichage est différencié
selon ce statut (grisé ou Inverse). Les fonctions ha-
bituelles de déplacement, copie ou effacement
de blocs (avec conservation ou non de leur statut)
sont blen enfendu présentes Mais d'autres possibi-
lités apparaissent : souter d'un bloc & lautre
vers l'avant ou larmiére par exemple. Ou en-

que. Dans la partie supérieure, plus d'une vingtaine
dicdnes y sont & nofre disposition. ce qui décon-
cerfe un peu. Le reste de la fenétre est composé du
haut vers le bas d'une ligne dinfos. d'une ligne de
saisie du motif de recherche et d'une partie plus im-
portante, le reste de la fenétre & vral dire, pour rece-
voir les données de remplacement.

Lles fonctions habituelles & savolr chercher,
chercher et remplacer, cecl vers 'avant ou vers I'ar-
riére, ce faisant ignorer ou non la distinction
® minuscules/maojuscules sont bien entendu ou

-

core remplacer tous les blocs simples par le
bloc actif. Ou enfin utiiiser un texte de sépara-

%
tion. Il s'ogit en l'occurrence d'un texte que .

rendez-vous Mais de nombreuses autres fo-
cilités vont se laisser découvrir au fur et &
mesure. Ainsi peut-on laisser marquées sous

fon prépare dans une fenétre spécifique ef |

#|  forme de bloc foutes les oc-

qui sera, selon lo demande, inséré ou non |

entre les différents blocs sélectionnés et mani- | **

pulés Un exemple : sélectionner des fitres de | M+

parographes (blocs discontinus). créer un
texte de séparation comporfant uniquement
un style de texte particuller (le fexte de sépa-
ration peut recevoir fous les codes de
contrdle). placer le curseur 4 la fin du fexte,

e

;

de renouveler le processus
au début du fexte dés la fin
ofteinte. Cecl se révéle

[ B AYEE §le 56

ment ce qul y o avant et aprés “cecl’ 'en passe et
des mellleures, fout cela ouvre des perspectives de
travall totalement nouvelles jusqu'a présent impossi-
bles & réaliser. Quelques exemples devralent pou-
voir le démontrer.

On peut ainsi oter tous les styles ou réglettes
Inutiles ou inutilisés d'un texte ou encore transformer
toutes les fins de parogrophes variables en fins de
paragraphe fixe, ou linverse, ou encore réduire les
fins de paragraphes inutiles, ofer les espaces inutiles.
travalller sur les entrées dindex ou notes de bas de
poge. voire “récupérer” tous les fitres de paro-
graphe ef les copler & la fin du texte |

Caos de figure connu: mon document de 25

poges est formé d'une seule chaine

@] | curences frouvées ou en- de texte. Dans celle-ci, on trouve un
®» » | come limiter ko recherche LE R certain nombre de réglettes de
» | uniquement aux blocs Une E 2 g.ggumﬂ fexte différentes (par ex. centré, jus-

option intéressante propose tifié et fer & drolte). Pour une raison

| quelcongue I me faut modifier Iin-
terlignage des parties de texte justi-
fie. Jusqu'd présent, la seule fagon

idéal en cas de nettoyoge

demander une cople avec texte de sépara-

des espoces doubles par exemple. Tant quil

tion intégré. Les fitres de parographes se re-

Sl ¥

de procéder &tait de feulleter les
différentes pages du document & la recherche des

trouvent comme de juste & la fin du fexte

dans le style de texte prévu par le fexte de

[3f]5-

séparation (sauf pour le premier bloc.). Une
aide 4 la réalisation d'un sommaire blen prati-
que.non?

La demiére icone de ce chomp de com-
mandes propose d'effacer tous les blocs nuls
c'est-G-dire n‘ayant aucun contenu.

n'opparaitra vraiment que si fon se plonge

Affichage

Le trolsime champ de commandes gére
l'affichoge. On y réglera celul des codes de
contrble pour commencer (frois jeux disponi-
bles): selon le jeu, lesquels apparaissent et
sous quelle forme (abrégée ou longue) ainsi
que leur réaction en mode de saisie 'écrase-
ment: On peut ainsi dans ce mode écraser ou
conserver les césures par exemple.

Lo mise en forme dans la fenétre de texte
permet d'adapter le texte & la largeur de la fe-
nétre, ou selon un certain nombre de colonnes
ou enfin d'aprés le cadre dont il provient,

les couleurs de texte selon sa nature
(texte. bloc. bloc actif). des codes (code. code
dans bloc, code dans bloc actif) sont entiére-
ment paraméfrables et blen réglées augmentent
sensiblement la lisibilité du fexte.

Avant de passer & la fonction de re-
cherche/remplacement, signalons que le dernier
champ de commande est éservé aux macros de
textes créées dans le module fexte.

Chercher/remplacer

Cliquer sur une des loupes qul symbolisent
cette fonction ouvre & nouveau une fenétre spécifi-

dans la recherche avec joker. Les possibiiités
de parométrages sont ici fellement grandes
que fout est pratiquement réalisable. Certes,
au premier abord, cela peut sembler quel-

que peu complexe, mais ['observation des sefs de
recherche fournis (on peut et on a intérét & sauver
ses procédures de recherche/remplacement) et
quelques essals démontrent rapidement I'énome
puissance de l'ensemble. La mise en place d'un jo-
ker, simple ou muitiple avec indication des caracte-
res & observer ou & ignorer, la mise en place de vo-
riables. présentes & ka fois dans la formule de re-
cherche et dans celle de remplacement, afin par
exemple de ne pas modifier “ceci® mais unigue-

DE? en resterq, le texte sera par- réglettes voulues. les activer. modk-

= couru. Rien nempéche | mmmsmess )| fier les poroméfres concemés et

- détendre la recherche de | |t :!i:!:' ...HHHSH !'!" continuer son pefit bonhomme de
B0 jeve o codes ce | fiHEHHHTHILHIINELL | chemin Pos waiment pratique

contrdle pour peu que ‘ﬂali';.aa“i'm“i.-- Avec Eddie. enfin. un simple cher-

ceux-ci en contiennent :g:ﬁ%;?ﬁ’: cher telle régletfe et la remplacer

(C'est le cas des commen- | —— ey Cmn par telle autre (on peut offiner: &

faires). condition que le texte concerné soit

Mais la véritable puissance dans fel style.) résout le probléme

en un four de main. Cette possibiité vaut & elle
seule le "déplacement”

Conclure

Cest incroyable | Comment a-t-on pu travailler
jusqua présent en se passant de toutes les
fonctions proposées par Eddie ? Bah | On brico-
laif, on y amivait, certes tant bien que mal, mais
ony arrivait |

Et oui. que si longtemps aprés I'apparition de
Calamus SL arrive un éditeur de fextes digne
de ce nom est une sorfe de mystére | A quand
Eddie en standard remplagant le bon vieux
PKS ? Compte fenu des quaiités du cadet, ceci
s'impose..

Tout ceci devrait vous laisser entendre, que le
vieux calomusien que je suis a été enthousias-
mé par ce module, Je ne vais pas revenir sur ses
nombreux poinfs forts (puissance, puissance, puis-
sance), mais énoncer malgré tout un regret: I est
impossible dans Eddie de créer un nouveau style de
texte. Utiiser ceux qui existent tant et comme on
veut, pos de probléme. mals en créer un nouveau,
non | Dommage | Mais comme dit 'autre : “Nul n‘est
parfait”




LA MALEDICTION

Four les cinéphiles ayont une trenfoine d'années ou Minimum,
THE OMEN est le fitre original du film LA MALEDICTION. Pour les ofaristes
Qu nows lsen! depuls queiques femps Clest celul dun systéme
Jexploifation mulfitfoches “mirocle” qul est censé permettre de faie
fourner des progromimes Guss blen sur ATARI que sur MAC ou AMIGA.

Lo verson ATARY est enfin ferminée. Vous pouvez vous procurer
en shareware uné version imitée dons e femps. alors que lo version
compiste ne vous coltera que 20 £

§i vous voulez programmer pour OMEN, sachez quil vous foudro
prafiquer ie C ou fassembieur, mols depuls ces demien Mol vous
aver cerfainements sulvis nos consels pour passer du GFA ou C non 7
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Lutilisateur d'un disque dur, quel que soient l'ordinateur et la marque, est toujours un jour ou
l'autre confronté au ’grave probléme du crash de son disque dur. Pour éviter une fraumatisante perte de
es dactions préventives : des backups (copies de sauvegarda&

réguliers et/ou des réparations/défragmentations réguliéres. Pour réaliser ces actions, OREGO,

données, il peut e

SOFTWARE propose, depuis longtemps d(i!d. deux produits, Diamond Back et Diamond Edge,

cluer deux

ui sont

aujourd’hui de nouveaux disponibles en France dans leurs nouvelles versions (G savoir Diamond Back 3

el Diamond Edge 2).

I DIAMOND BACK 3

Diamond Back 3 (DB3) est donc un utilitaire
de backup du disque dur. Son but est donc de
vous aider en automatisant autant que
possible toutes les opérations de cople de
votre source (le disque dur & sauvegarder)
vers la destination (un support magnétique
quelconque). En ce qul conceme Ila
destination, DB3 innove, puisqu'il s'agit du

disquettes et de 5 heures ! Inimaginable.
D'une capacité variant actuellement de
44 & 500 Meéga. et d'un colt de cartouches
descendant jusqu'aux alentours de 1F le
Méga, les disques durs amovibles constituent
certainement aujourd'hui les mellleurs supports
de backup. Chance, DB3  gére

que DB3 peut sauver et les formafts de
sauvegardes possibles. DB3 sait sauver aussi
blen des partitions complétes sous forme
dimage GEM - une partition de XX mégas,
dont YY utilisés, sera sauvée sous forme d'un
fichier de YY mégas — que sous forme de RAW
image-une partition de XX Méga sera sauvée
sous forme d'un fichier de XX méga, ce

premier utiitaire de backup sur Atari qui
permette de sauvegarder les données
non seulement sur disquette et disque
dur. mais également sur Streamer SCSI
(un streamer est un lecteur/enregistreur
de bande magnétique Informatique.
Avantages: slreté, faible taille du
support falble colt des unités de
sauvegarde. Inconvénients: lenteur
relafive et Iimpossibilité d'accéder
directement & une donnée précise).
Tordons tout de suite le cou & lidée
du backup sur disquette: sl était
roisonnable encore | y a quelques
années, lorsque les disques dur étalent
de falbles capacités, | est quasiment
inutilisable de nos Jours : la plus grande vitesse
de sauvegarde réalisable est de l'ordre de 1

contenir plus de 25 & 3 Méga. Pour
"backuper” entidrement un disque dur de
300 Méga (pefite talle de nos jours) sur
disquette, I vous faudra pas moins de 100

T Bianond Back 1 - 5ol
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parficuliérement  blen les  amovibles,
permettant méme de répartir les sauvegardes
sur plusieurs cartouches (il est par exemple
possible de sauvegarder complétement un
disque dur de 200 Mégas sur 5 cartouches de
44 Méga, DB3 se charge de demander le
changement de cartouche lorsque celle dans
le lecteur est pleine).

Aprés les supports, voyons maintenant ce

qul est moins intéressant, sauf quil est
ainsi possible de sauver des partitions
non GEM (spectre, Linux, ou que sais-je
encore). Ces deux types de backup sont
(selon moi) & déconseiller, car, outre le
fait qu'elles ne fonctionnent ni sur mon TT,
ni sur mon Falcon (77?), l'altération d'un
seul octet dans lo souvegarde rend
impossible la relecture de toutes les
données sauvegardées suivant cet
octet.

DB3 peut aussl réaliser des Backup
incrémentaux (sauvegarde de
l'ensemble des fichiers modifiés depuls le
dernier backup) sl votre Atar dispose
d'un TOS supérieur au 1.04, Enfin, Il est possible
d'effectuer des backup sélectifs, grace & des
critéres & votre convenance: fichiers
sélectionnés & la sourls (grace & un sélecteur
de fichier reprenant la représentation
arborescente du gestionnaire de fichier de
Windows sur PC), sélection par extension
(ex:"LIB), par masque (ex: *C* *: tous les
fichiers contenant la lettre C dans leur nom) ou




par date (Ex tous les fichiers d'oprés le
1/04/1994). Grove défaut, I est seulement
possible d'effectuer un OU entre les critéres et
pas un ET: Il est ainsi impossible de sauver
automatiquement seulement les fichiers 'C’
daotant d'oprés le 10 Mal 1995.. adlors qu'on
peut aisément sélectionner tous les fichiers ‘C’
et tout les fichiers datant d'aprés ce joli jour de
printemps. C'est extrémement dommage, et
diminue trés fortement lintérét de DB3. Ceci
dit, sur ATARI, alors qu'un tel critere est une
opération extrémement simple & programmer,
le seul ufiitaire de Bockup offrant cette
possibilité indispensable est E-BACKUP. un
programme allemand moyennement pratique
par ailleurs et non importé en France !

Dans ce mode de backup sélectif. DB3
propose également, en option. de compacter
les fichiers qu'l sauvegarde : I'aigorithme de
compactoge est & la fois tout & fait efficace
et relotivement ropide. le backup est
également assez rapide. et sa vitesse
dépendra essentiellement de celle du support
de souvegarde. A lo fin du backup, DB3
souvegarde un fichier LOG contenant des
informations sur les fichiers sauvegardés, pour
la future récupération.

Les options de récupération de backup
sont justement les mémes que celle de

sauvegarde. Vous pouvez utiliser le fichier. LOG
créé & la sauvegarde, ol. s'l s'est perdu. le
reconstituer automatiquement (méme si c'est
un peu plus long). i la sauvegarde était faite
en mode Backup sélectif, | est méme possible
de ne réinstaller qu'une partie des fichiers.

Parmi les autres possibilités & signaler.
notons le cryptoge des souvegardes
(impossible de récupérer les données sans le
mot de passe), la possibiité de "backuper”
dans un sous dossier dont le nom peut
dépendre de lo partition d'origine (bien sauf
que cela ne marche pas chez moil) et la
vérification des sauvegardes.

Au niveau interface, DB3 est superbement
réqlisé : icones couleurs, menus popups. relief
(sur Falcon) efc. L'utilisation est quelquefois un
peu déroutante (comme dans le sélecteur de
fichier od la variation d'un demi centimétre de
la zone de clic souris peut entrainer 'ouverture
d'un dossier. ou la sélection-désélection de
lensemble des données du dossier).
Lensemble m'a semblé fort fiable. La
documentatfion (72 pages en Anglais qui
devraient étre traduites lorsque vous lirez ces
lignes) est excellente, trés compiéte et trés
didactique.

Diamond Back 3 constitue aujourdhul le
meilleur programme de Backup disponible sur

lo gamme ATAR, méme §i devrait étfre
amélioré pour devenir un véritable programme
de backup efficace. Je vous conseille donc de
I'utiiser réguliérement, sinon, vous seriez trés
certainement amenés & regretter un jour ou
I'autre I'absence de sauvegarde de fichiers ..
comme l'a dalileurs déjd regretté une fols ou
deux notre rédacteur en chef qui a perdu des
parties entiéres de ST MAG dans la semaine
précédant la remise des films.. d'od des nuits
remplies & recommencer un travail déja fait.
Avec une utilisation réguliére de DB3, les
dégdts auraient été limités (NDLR : encore
elt-l fallu que Jeusse le périphérique de
sauvegarde & cette époque).

B DIAMOND EDGE

Diamond Edge (DE) est un outil de maintfe-
nance de disque dur. Son but est de vous évi-
ter de perdre des données sur ce fameux péri-
phérique. Pour celo, DE peut endosser plu-
sieurs casquettes :

le réparateur: DE. est capable de lire
votre disque dur pour frouver d'éventuels pro-
blémes Comme les drivers de disque Dur, DE.
est capable de chercher les secteurs endom-
magés sur le disque (quiil conviendra alors de
reformater aprés avolr sauvegardé 'ensemble
des données), mais DE. propose blen plus puis-
quiil va vérifier les FAT, le BOOT SECTOR, les fail-
les des données. les noms des fichiers, etc. Qui
plus est, en cas de probiéme, il vous proposera
de tenter une réparation automatique. || est
méme possible, sur option. de vérifier la
non-modification des données en associant
des checksums & chacun des fichiers. En cas
de modification. DE. vous les indiquera alors.
Rien & dire, ces fonctionnalités marchent de
maniére impeccable.

Le défragmenteur: lorsque vous utilisez

abondamment voire disque dur, en créant,
détruisant ou déplagant fréquemment des
fichiers. votre disque dur se fragmente auto-
matiquement. Pas dinquiétude, cela ne veut
pas dire qul va partir en poussiére, mais que
les données au lieu de figurer de maniére
contigué sur la surface du disque sont répar-
ties un peu partout sur ce disque.
Conséquence : vos lectures et écritures vont

Dimwndﬁdgempmposedoncmdo-
gnostic sur la fragmentation de votre disque et
la possibliité de le défragmenter. Ici, les options
de défragmentation sont nombreuses : défrag-
mentation des espaces vides ou défragmen-
tation totale, défragmentation pour lecture
(l'espace vide est regroupé en fin de partition)
ou pour écriture (lo place libre est mise en
début de disque). Seul probléme, si la vitesse
de défragmentation est correcte (surtout lors-
qu'on supprime l'affichage graphique de son
avancement qui prend jusqud S50O% du

temps), I'algorithme utilisé est dangereux. puis-
que les données & défragmenter sont lues en
mémoire, effacées puls &crites. En cas de cou-
pure de courant ou de reset intempestif, c'est
la perte assurée de ces données. La documen-
tation consellle d'ailleurs de faire un “backup”
avant défragmentation. ce qui est un comble,
car |l est alors souvent plus rapide d'effacer
complétement la partition aprés le "backup’
puis de restaurer les données depuis cette sau-
vegarde, que deffectuer une défragmenta-
tion. Je préférerals donc confinuer & utiliser
mon opfimiseur de disque habituel (Semprini,
d'Application Systems) pour ces opérations,
méme sil offre beaucoup moins d'options.

L'archiveur dinformations disques. C'est
une option inédite sur Atari et extrémement
bien pensée. En gros. on peut classer les pro-
biémes disques durs en 3 catégories :

- Crash physique, c'est le hardware du dis-
que qui est planté, et il ne reste plus qu'a faire
une croix sur les données non sauvegardées et
a jeter le disque & la poubelle.
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— Crash software mineur : seules des informa-
tions d'importances mineures sont endommagées
sur le disque, et seuls quelques fichiers sont tou-
chés.

- Crash logiciel majeur : les données de base
du disque, indiquant sa taille, le nombre et la place
des partitions, les directories sont tou-
chées. Dans cette demiére hypothése,
bien souvent les données ne sont pas
affectées, et c'est en quelque sorte le
sommaire du disque qui est Imémédia-
blement endommaogé (un peu comme
une encyclopédie en 25 volumes dont
on aurait perdu la table des matiéres).
Justement, DE. permet de sauvegarder,
sur un autre disque dur ou sur disquette,
ces informations primordicles En cas
de crash. il ne reste plus qu'd retrouver
sa disquette, & re-installer ces infos et le tour est
joué. DE. permet d'allleurs de sauvegarder séparé-
ment les informations qui ne bougent quasiment
Jamais (& savoir la structure des partitions de vos
différents disques durs) & sauver & la premiére utili-
sation de DE. et celles qui varient frsquemment
(les répertoires). Un utilitaire DMIRRORPRG & placer
dars le fichier AUTO permet méme de sauvegar-
der automatiquement ces informations de
maniére réguliére (& chaque boot, une fois par jour
ou une fols par semaine), DMIRROR permet d'ail-
leurs également la recherche réguliére d'éventuel-
les emeurs (les fré-

utiles qu'd ceux qul ne possédent pas de driver de
disque dur (mais comment peut-on avoir un dis-
que dur sans avoir les programmes et drivers asso-
ciés ? Méme d'occasion, il est totalement inimagi-
nable d'acheter un disque dur sans sa disquette
dinstaliation : immanquablement, elle fera défaut
un jour ou l'autre).

Enfin. DE. est accompa-
gné du programme
DADE (Diamond
Advanced Disk Editor),
qul est un éditeur de
secteur trés efficace..
et trés dangereux lors-
quil est utilisé par des
mains inexpérimentées.
Cet éditeur permet de
fravailler qussi bien au
niveau Fichier que secteur logique ou physique. Si
on y retrouve les fonctions classiques de recherche,
de GOIO, etc, on a la jole d'y trouver des fonctions
inédites comme la recherche-remplacement, la
cople vers un buffer, le GOTO automatique vers
des secteurs cruciaux, I'édition de directory, I'ajout
de données en fin de fichier, etc. Bref, DADE m'a
l'alr d'atteindre des sommefs de puissance dans
son domaine que seul DISKUS (encore un fabuleux
produit allemand jamais importé en France) avait
offert & ce jour sur Atari. Seule linterface graphi-
que, bien quutilisant les popups Infeligemment,

quences de tests et |
de sauvegardes
nétant pas forcé- [
ment les mémes). I

le Récupérateur
de fichiers effacés
(UNDELETE) ; trés sou-
vent, Il arrive qu'une
manoeuvre maiha-
bile améne & la des-
truction d'un fichier indispensable (qui n‘a pas un
Jour. par mégarde, déplacé une icdne fichier vers
la poubelle au lieu de la poser sur un autre dis-
que?). C'est alors que le récupérateur rentre en
oeuvre. Il peut fonctionner de maniére classique.
en vous indiquant 'ensemble des fichiers détruits
sur la partition, avec des précisions sur les chances
de récuperation de chacun d'entre eux. Il ne vous
reste alors plus qu'd sélectionner ceux que vous
désirez retrouver et & compléter leurs noms (car la
destruction GEM efface la premiére lettre du nom
de chaque fichier). Mieux, en conjonction avec la
sauvegarde automatique de DMIRROR, il peut
retrouver tout seul les noms complets des fichiers
détruits. qu'il ne reste plus qu'a sélectionner d'un
clic souris quasiment magique,

DE. propose en plus des options de copy de
partition, sous forme dimage ou de fichier, ainsi
qu'un parfitionneur, un effaceur et un ‘de-effa-
ceur" de partition. Ces derniéres options ne seront

me semble un peu en retrait par rapport &
celle du reste du package DE.

En résumé, D/E. est un excellent pro-
gramme, trés utilisable grace @ une tés
belle interface. La documentation origi-
nale (75 pages en cours de traduction)
est exceptionnelle et contient quasiment
tout sur les disques durs ATARL Les options
d'UNDELETE. de MIRROR et la présence de
DADE suffisent & justifier largement I'achat
du produit. méme si le défragmenteur n'est pas &
la hauteur.
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La concurrence fait rage parmi les arrangeurs. Swing qui entend bien rester dans la course nous a envoyé sa version 3 et
quelques. Avec TopChord et FreeStyle Il y en a désormals pour tous les godfs.

Lordinateur musical n'a pas tué la partition. Malgré la belle métaphore de Korzibsky — la carte nest pas le territoire — les
triples croches pointées et autres pizzicato ma non troppo sachament & vouloir encore décrire la chose musicale. Score Perfect
Professional reléve le défi et nous propose un excellent compromis entre le rouleau compresseur simpliste qui pondrait sans
effort une partoche impersonnelle, ef I'usine & gaz paranoiaque, & un prix sympa qui ne gdte rien.

& SCORE PERFECT 3

Les séquenceurs et le direct au disque sont
des innovations qui ont radicalement modifié le
paysoge musical. Limprimerie en avait fait
autant jadis en permettant la diffusion de la
notation musicale, étape qui marque le début du
développement de la polyphonie et de

linformation entre partenaires, I'analyse
de la chose jouée (comparaison des
contretemps de percus. de basse et de
rythmique).

Ce fatras ne se voulait nullement un
pédant étalage. mais cherchait & aftirer
lattention sur le fait que la réalisation d'un
programme de nofation musicale est un
probléme trés complexe, plus méme sans doute

que lo PAO, en ce quil doit

Deiste lurics
Move lurice werticsl
Ok tave um

I

Okt awe down
Oktave melody
Mecsleulste tall direciisn

|

l

Delete Midi svenis
lere wraphic sisns

'l

Delete slurs

Erass finssrdserd pictures
Conter finserbeard pictures

Bhifs netes

répondre 4 des objectifs
contradictolres : précision de la
description pour interprétation et
lisibiité pour le lecteur, sans
parier du plliotoge MIDI et de
l'offichage en temps réell D'od
deux solutions extrémes Un
programme fortement

automatisé qui simpiifie le travail
mals ne laisse pas la possibliteé
de répondre oux parficulorismes. ef un
programme qui permet de fout faire, comme le
Copyist de Dr T ou linénarrable Finale de chez les
pommes. mais lb. faut cimer, ou en avoir
vraiment besoin.

les options SPP

A la différence de CuBase et de Logic, SPP
n'est pas un séguenceur avec option partition. Il
dispose blen d'une fonction enregistrement en

C-LABMARK 1 &1I

Lors de sa sorfie. le FALCONMARKE o été unaniment
reconnu comme une trés bonne machine. Mais aussi comme
becucoup trop cher. Jugez phutdt : 18 00000 F pour un
FALOCN 14 mégas avec DD SCSI inferne de 540 mégas et

I vu & 12 000,00 F en italle puss en Alemagne & 10500.00 F
avec CUBASE AUDIO 16 et un écran monochrome.

Au moment ol ATAR CORP relonce une fabrication de
FALCON. foffre de Morfin BERKHARD, devient bigrement
alidchante

Sochont que ce demier o reprs foute lo distribution
européenna, nous devrions avoir des tarifs dquivalents dic peu.

Gam

| temps réel. pilote les expandeurs pour
jouer la partition. importe des fichiers
MDi-fle, mails ces fonctions sont

Il est en revanche trés efficace pour ses deux
modes principoux de travail, Iécriture & la souris
(et au clavier ordinateur), et le pas G pas qui
combine ces deux outils et le clavier MIDI. et
évidemment la mise en page précise.

Comme le long préambule le laissalt deviner
c'est enfre les deux extrémes décrites plus hauts
que SPP cherche 4 se situer. Il posséde gquelques
raideurs, contreparties d'une facilitation du travall,
mals va loin dans la personnalisation de la
présentation.

Selon la formule consacrée |l sera impossible
d'évoquer fous les possibles et de prévoir sl
s'adapte & toutes les exigences, mais on peut dire
quil fait frés bien ce quil a choisi de faire, quil
permet une grande rapidité d'exécution, et quila
un affichage rapide, méme avec les diverses
ScreenBlower, Le comparer & Cubase-Score!
difficle tant lopproche différe. Je Iul al
persorinellement frouvé ou moins un avantage
décisif, | exporte des fichiers IMG (et Stad,
germanisme oblige) qui sont d'une qualité
identique & ses impressions, ce qul est loin d'étre




le cas de CuBase-Score (en utiisant le driver IMG
le saviez-vous 7). Ces impressions sont par ailleurs
déjd remarguables avec mon humble HP-510
alors que SPP propose un mode 600 DPI pour les
imprimantes qui le reconnaissent.

SPP posséde une ressemblance avec CuBase
qui est de travalller dans une premiére étape en
n‘affichant qu'une portée d'orchestre. Il faut alors
demander le formatage pour voir apparaitre la
page entiére. Il y a le pour et le contre. Le pour
c'est d'accélérer les opérations de saisie, le
confre c'est de devorr

seule ligne, forme des notes. est des plus simple &
mettre en ceuvre.

Lo saisie & la sours apparait comme le
complément de ces opérations. Un clic maintenu
permet de modifier la hauteur d'une note déja
entrée, et un clic drolt la fera disparaitre. On se
méfiera par contre dune salsle compléte & la
sourls, car il n'y a plus aucune garantie de respect
de la mesure, et je n‘al vu aucune commande
pour “purger” les fautes de mesures dans ce cas.

Lhabillage

apprendre 4 savoir ce que
lon peut rojouter aprés
formatage sans fout remetire
en question, soit
principalement les symboles
dinterprétation, les fextes et
autres gadgets graphiques
L'option semble raisonnable,

le choix des divers
paramétres de formatage
se fait & différents niveaux.
la méme critique gue
nous avions fat &
Cubase-Score s'applique
G SPP. Tout ou presque est

d'autant qu'une alerte met en

garde avant de lancer une action de ce type, en

ce qu'elle permet de travailler avec un simple ST.
Lo logique des actions & la sourls tend &

respecter au maximum les us et coutumes

Afariennes. ce qui permet de découwrir de

nombreuses actions avant méme d'avoir ouvert

modifié ou inséré, et le clic droit efface. On
appréciera les diverses utilisations des touches
mortes (Ctrl, Shft, Alt) pour nuancer les actions de
la souris, mais | manque un Undo.

La saisie

Le mode de salsie le plus efficace est
le pas & pas avec un clavier MIDL Le
clavier Atari a alors vocation @ choisir les
signes par les divers raccourcis-claviers. Pas
de possibiiité de les définir sol-méme, mais
s sont trés bien pensés avec parfols
méme plusieurs fagons de faire la méme
chose. De multiples presets permettent de
trancher a priori en cas d'ambigité,

comme par exemple le traitement des ==

altérations (# plus fréquents en classique
et b en jazz). En importation d'un fichier MIDL, je
n‘ai par contre pas trouvé de commande pour
basculer tous les Ré # en Mi b,

le choix de la signature rythmique est
généreux avec la possibiité de regroupement
dans les mesures complexes (7= 3+ 2+ 2)
Pratiquant les musiques modales, J'attends par
contre tfoujours le précieux soft qui me
permettrait de définir des armatures aberrantes
pour certains. et notamment de mélanger des
digses et des bémols & la clef, mais sans grand
espoir !

Le choix des options de base, type de clef,
barre de répétition, portée de percussions & une

paramétrable, encore

faut-il trouver ol se cache
la commande. I faut reconnaitre que le
probléme est ardu et quil n'y a pas d'abord

complétement logique de la chose. Mais une
bréve période d'utilisation permet de finir par
localiser les commandes favorites,

On oppréciera le double systéme de
détermination de bloc. le bloc classique
équivalent d'un rectangle, et la section pour
sélectionner des fragments éparplliés auxquels on
souhaite Infiger un fraitement anclogue. Deux

textes, impression(s)..

Comme tout bon programme de partition
SPP distingue les tfexies libres des "lyrics” Ces
derniers doivent en effet coller aux notes et
résister oux reformatages divers le mode
d'entrée est logique et simple, de méme que les
corrections, ce qui est moins évident (cf. CuBase).

SPP a choisi les fontes Signum notamment les
600 DPI dont la qualité n'est plus & démontrer,
ce qui est dons so logique de programme
bitmap. mals il faut les passer & une moulinette
fournie en option pour qu'elles solent vraiment
intégrables. Les fextes liores sont eux aussi
redéplagables par clic maintenu, On remarquera
que l'exportation en IMG ou en Stad permet une
intéressante Importation dans Calomus pour
compléments textuels et autres habllloges. Cette
exportation peut se lancer globalement méme
avec une partition de 40 poges. en prévoyant
l'espace disque dur.

L'impression sur HP est nettement plus rapide
qu'avec CuBase, ce qul n'est pas un explolt. Elle
est _de haute qualité. Jai pu curieusement
tromper ma HP en demandant une impression en
600 DPI, et obtenir alors une impression en fallle
double mais d'une finesse spectaculaire pouvant
étre utle notamment pour passage chez
limprimeur. | y @ par ailleurs un bon cholx
d'impression rapide pour tests divers. L'impression
en format horizontal est possible dans toutes les
résolutions sauf avec une 9 aiguile (¢a existe
encore [),

A un prix aux alentours de 1 500F SPP
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paramétres essentiels sont le cholx du nombre de
portées d'orchestre par page. qui peut varier
pour foutes les pages de méme que lo
compression/dilatation des mesures. Le passage
en portée réduite est aussi facile,

L'insertion des symboles divers se fait par
sélection du symbole et clic & I'endroit souhaité.
Un clic maintenu sur un symbole déja entré
permet de le déplacer, un clic droit le fait
disparaitre.

La conversion d'une portée en tablature de
guitare ou de basse est instantanée, et un
tableau assez complet des accords de guitare
est disponible pour I'écriture directe.
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apparait donc comme une excellente
solution pour les amateurs de partitions. Il
fourmille de petites astuces pour simplifier le
travall et donne un résultat de haute
qualité. Connaissant les manies des
musiciens et la diversité de leurs desiderata
en ce domaine, je ne manqueral de vous
conseiller de vérifier qull peut d'adapter &
vos désirs les plus pervers. On lul accordera
néanmoins sans hésiter le label "qualité ST
Mag® récompensant les soffs qul
remplissent élégamment leur cahler des
charges & un prix compétitif.




& SWi

C'est Godefroy (le rédac’chef) lui-méme,
en personne, qui avait pris la plume pour
vous parler de Swing dans le S-Mag 94. Ce
n'est nullement pour revenir sur ses
élogieuses affirmations que nous ouvrons @
nouveau le débat, mais pour vous signaler
larrivée de la version 3. Pas une véritable
révolution, mais divers aménagements
qu'apprécieront  les  utilisateurs  déja
convaincus.

Le programme est devenu plus souple
avec un fonctionnement plus orthodoxe des
menus déroulants

Le réglage des configurations est facilité
avec notamment l'apparition de lo souris
sider pour les divers program
change, pan. On voit de plus
apparaitre un splendide fader qui
affiche clairement la valeur. J'aurai
mauvaise grdce @ me plaindre
puisque je réclame régulisrement ce
type de commande.

Une commande soft permet
d'avoir un deuxiéme son @ la main
droite, accessible par raccourci
clavier, qui peut se traduire par le
passage sur un autre canal. parfols
plus rapide qu'un changement de
timbre.

Le nombre d'accords reconnus
pour la main gauche, celle qul iImpulse les
changements de tonalités, est désormais de
33, ce qui est confortable. Une option
sympathique propose de déterminer le
nombre minimum de notes (entre 1 et 4) &
partir desquelles le programme reconnait un
accord. A 1, il suffit de jouer un Do pour que
Swing comprenne que vous souhaitez quiil
bascule en Do Maj, Do/Mib lul suggérera un
Dom, Sib/DO un Do7. Le fait de metire une
option sur ce choix est une bonne idée.

L'option revolving Basse déclenchable
en cours d'exécution simplifie la partition de
basse en la limitant @ la fonique de la
tonaiité en cours.

Swing permet maintenant de sauver des
configurations comprenant jusqu'a S styles
en mémoire, ce qui limite les appels disques
en cours de séance.

Apparition d'un mode "Initiation™ qui. en
se distinguant du mode “évolué’ facilite le
traval des oapprentis, mais permet
également aux bétes de limpro de disposer
de 2 variantes stylistiques supplémentaires.

car || peut s'‘appeler en cours d'exécution
sans inferrompre celle-ci.

La reconnaissance de l'adjudant MIDI
s'est affinée, et surtout une simulation de ce
bidasse besogneux peut éire obtenue pour
les expandeurs (objecteurs de conscience ?)
qui y sont réfractaires. Et oh, curieusement, la
chose devient alors infelligente. Explication :
cette commande permet de définir dans les
banques personnelles d'expandeurs des
groupements de sons qui répondront qux

définies par le gradé obtus. La
promotion de cette 5éme colonne vaut
blen une médaille, non ?

Sepo 254
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dautant que les auteurs sont des
indépendants 'ayant développé par hobby.
et qul n‘ont pas d'autres produits sur lesquels
éparpiller leurs efforts. lls entendent donc
bien poursuivre et comptent également sur
les utilisateurs pour enrichir la panoplie de
ces styles grdce au module de création
dédié qui ne devrait pas tarder & voir le jour.
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Tout comme le format GS Roland que
vous avez découverl le mois demier, le
formatl XG développé récemmeni par
Yamaha vise @ élendre les possibilités
du standard universel General MIDI.

Yamaha a présenté cette extension du
GM le 10 Novembre 1994, et depuis
tous les nouveaux instruments de la
marque japonaise, les expandeurs
MUBO, MUSO, ou le synthé QS300
en sont équipés.

le but avoué est de rendre
compatible tous les instruments qui
seront présentés par Yomaha dans
le futur, et surtout ceux qui seront
destinés & l'environnement multimeé-
dia.

vent, orage, mifrailleuse, etc. Les ensembles
ou kits de batterie comprennent tous les sons
de percussions qui serviront & constituer une
rythmique, lis sont regroupés par genre, par
exemple rock, jazz, batteries électroniques,
classique, analogiques, efc).

Le message Bank Select LSB sert & cholsir
une banque parmi les 128 possibles, chacune
delle se com-
posant d'au
plus 128 sons
qul seront ac-
cessibles par
l'intermédiaire
des codes de

changement
de programme.
la banque O
est celle qui

Mais en toile de fond, il faut
comprendre que la_multinationale
est en pleine guerre contre Roland
et son fameux format GS implanté

Le MUBO Yamaha est le premier expan-
deur au format XG, remarquez I'écran
Irés spacieux. lLe MUSO est un modéle
plus grand public.

contient les 128
sons compati-
bles avec la dé-
finition du stan-

déja depuis 1991. L'enjeu est bien
enftendu le niveau deux du General MIDI
(GM) promis pour fin 96.

EXTENDED GENERAL MIDI

Le XG Yamaha, & linstar du GS Roland,
maintient une compatibiiité totale avec le
standard de base General MID| adopté sur la
plupart des instruments actuels, mais il offre
en plus une variété de spécifications qui
pourra étre adoptée tout ou en partie par
les développeurs désirant gjouter des fonc-
tions beaucoup plus puissantes dans leurs lo-
giciels.

Alors que le General MIDI normalise 128
sons, le XG intégre les codes de Bank Select
tout comme le GS Roland, c'est & dire utili-
sant deux octets.

Les deux parties du message Bank Select
(MSB/LSB qui doivent étre transmis I'un aprés
fautre dans l'ordre) ont des fonctions bien
distinctes. Le MSB sert & sélectionner une cao-
tégorie de sons parmi quatre (voles mélodi-
ques, voies SFX, kits SFX, ensembles de batte-
rie) sachant que la dénomination SFX, en
musique, signifie fout ce qui se rapporte aux
effefs spéciaux comme sirdne, explosion,

Tout nouveau, le synthé Q5300 Yamaha est équipé XG.

dard GM. Les 127 autres sont des banques
d'extensions sonores dont actusllerment qua-
rante quatre sont utiisées par Yamaha et
classées par catégories.

De plus, un systéme hiérarchique de subs-
fitution proche de celui développé par
Roland dans le cadre du GS, remplace auto-
matiquement un son appelé dans une ban-
que inexistante par celul de la banque OOH
correspondant, c’est & dire celle au standard
GM.

DE NOUVEAUX CONTROLES

Le role des controles est trés important
dans un synthétiseur. et ce nouveau format
va bien au deld de ce que permet le stan-
dard GM de base. Outre les Bank Select,
VOUS aurez accés au confrole du portamen-
to et & son temps de variation, & la com-
mande de pédale tonale ou trolsiéme pé-
dale du piano encore appelée "sostenuto’ &
la pédale des étouffoirs, au contenu harmo-
nigue, au temps de release et d'attague
pour I'enveloppe des sons, au filtre, aux en-
vols d'effets pour la réverbération, le chorus,
et les variations d'effets, aux paramétres ré-
férencés (RPN) dont l'incrémentation/décré-
mentation de données, ainsi qu'd dix neuf
paramétres non référencés (NRPN) dont le
vibrato, le cut-off du filtre et sa résonance,
des réglages précis de l'enveloppe, l'accord
des sons de percussion ainsi que leur niveau,
leur placement dans Iimage stéréo (panora-
mique), la réverbération qul leur est appli-
quée, efc.

LE MUBO, PREMIER EXPANDEUR XG

Le premier instrument & bénéficier du XG
est 'expandeur MUBO de Yamaha,
qul a été rapidement suivi du
MUS5O, une version moins onéreuse,
puls du QS300. Les caractéristi-
ques du MUBO sont remarquables.
avec une polyphonie de 64 notes,
32 voles multitimbrales, 32 canaux
MIDI, 729 sons en mémoire Interne,
21 kits de batterie, multi-effets nu-
mérique de cing sections avec 12
réverbérations, 10 chorus plus 44
variations, 3 distortions, et un égali-
seur prograrmmmable, Il faut qussi re-
marquer une entrée avec conver-
tisseur analogique/numérique per-
mettant de numériser la voix d'un
chanteur afin d'y appliquer les effets numéri-
ques, ce qui s'oriente évidermment vers des
applications karacké. Mais au deld de cet
aspect populaire, linstrument posséde une
synthése extrémement puissante, capable
de faire pdlir de jalousie blen des synthés des
années 70.




Et Dieu créa I'INTERNET...
Christian HUITEMA

Eyrolles, 1995, 201 poges
Il s'agit 14, incontestablement, du meilleur

Christian

HUITEMA

Et Diﬁ

I'INT

ouvrage de fond sur internet ayant vu le jour
jusquici. Vous y découvrirez tout, depuls la
naissance du concept Internet, son succés
International, son implantation laborieuse en
France.. jusqu'd ses lmites actuelles et
comment elles seront contournées dans un
futur trés proche pour permetire & Internet
de relier tout ce qui peut avoir envie de
communiquer dans notre monde les
ordinateurs bien sGr, mais aussi les téléviseurs,
les téléphones, les machines outis et les
grille-pains électriques!

Ce livre est vraiment différent. En effet, il
est rédigé, et pour une fois, il ne s'agit pas

d'une collection de chapitres fechniques
rassembiées en un livre! En fait, cet ouvrage
se dévore vraiment comme un roman! Méme
pour les plus récalcitrants & Internet - J'al fait
le test dans mon entourage!

Tout en &tant accessible au néophyte, ce
livie reste trés riche pour le netsurfer averti.
Vous y découvrirez un cerfain nombre
d'anecdotes inédites ainsi que le minimum
technique nécessaire pour comprendre
pourquol Internet ne s'écroulera pas sous le
poids de son succés, contrairement & ce que
laisse entendre une certaine presse.

L'auteur en profite au passage pour
déemonter toutes les idées reques sur Internet
et pour dénoncer le “monopole de
I'administration des télécoms” de notre pays.
Christion HUITEMA n'est tendre avec
personne et part du principe que toutes les
vérités sont bonnes & dire. A ce sujet, vous
pouvez lui faire confiance, il sait de quol il
parie. I| est en effet président de linternet
Architecture Board, l'organisme qui supervise
I'évolution technologique du réseau.

Vous allez adorer, croyez-moll

Navigation Infernet

Richard L SMITH & Mark GIBBS
Sybex, 1995, 763 pages. 198 F

“Encore un de ces guides qui se veulent
exhaustifs sur les outiis dinternet’ me
direz-vous! Effectivement, c'est le cas. Mais ce
n'est pas nimporte lequel c'est l'un des
premiers ouvrages de ce type sorli aux
Etats-Unis lorsqu'internet ne faisait pas encore
la couverture des magazines.. Et c'est
pratiquement devenu une veértable
référence en la matiére.

Les sujets abordés sont on ne peut plus
classiques: historiqgue, e-mail. FTR. Telnet,
Archie, WAIS, Gopher, WWW, news, listes de
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diffusion. etc. Néanmoins, les explications sont
claires. complétes et plus détalllées que la
moyenne, fout en étant indépendantes d'une
plate-forme donnée, méme sl Unix revient
réguligrement sur le devant de la scéne. Ony
trouve également quelques chapilires un peu
plus originaux et fort Intéressants : statistiques
sur Infernet, la netiquette, les smileys, Internet
et le monde des affaires.. En outre, le livre
contient un carnet d'adresses Internet de
plus de 250 pages!

En résumé, il s'ogit donc d'une "bible
Internet” assez classique, mais somme toute
trés compléte et bien réalisée. Si vous n‘avez
pas encore d'ouvrage de ce type..

InterNet underground

Steve RIMMER
Sybex. 1995, 305 pages. 168 F
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En voild, un recueil d'adresses qui sort de
lordinaire. Celul-ci se veut un véritable
manifeste de la contre culture sur Infernet.
Aprés une frés perspicace analyse de
lanarchie du net wvous frouverez des

pointeurs vers un grand nombre d'adresses
insolites, bizarres. délirantes, psychédéliques

et hot A chaque fols, [I'adresse
s‘accompagne d'un avant gout (en texte et
en images) assez significatif de ce que vous
y trouverez.

Le livre en lul-méme est un avant gout de
la culture underground & laquelle |l introduit.
Les pages sont iImprimées en vert et mauve,
bourrées dillustrations trouvées sur Internet et
la mise en page ne manque pas de fantaisie.
Finalement. 'humour est au rendez-vous &
toutes les pages. fagon Douglas Adams,
parfols provocateur, mais sans jamais tomber
dans le mauvais gout.

Mals le mellleur dans ce livre, c'est que
contrairement & la majorité des recueils de
ce type, Il connait autre chose que le World
Wide Web. Ainsi, pratiguement toutes les
adresses peuvent étre consultées avec les
outils dont nous disposons sur Atarl. A essayer
si vous avez l'esprit trés large..

Internet Voyeur

Jim HOWARD
Sybex, 1995, 355 pages. 178 F

Ce livre sous-titré “Le guide du chasseur
dimoges” est un trés bon ouvrage sur la
récupération, le décodage, la visualisation et
la retransmission d'images (et méme de sons)
sur Internet. Il vous explique tout de A & Z
mais toutes les manipulations décrites
s'‘appliquent au PC. (NDA: d'allleurs, je viens
de m'apercevoir que c'était écrit en tout
petit derriérel)

Un certain nombre de manipulations
s'appliquent néanmoins &également & I'ATAR|
ou foute autre machine en age de
communiquer. Ce livie sera d'allleurs un
compagnon de grand secours si vous devez

Internet Yoyeur

Le quide dv craffeur d1fmaqz§

des fichlers binaires

un Jjour échanger
(images. sons. animations.) entre deux
machines différentes (par exemple un ATAR
et un PC) & travers Infernet. Mais si vous
I'achetez uniqguement pour voir des images
avec vofre ATARI, vous risquez fort d'étre
dégus.

Frangois PLANQUE
fplanque@pressimage.fr

Le Minitel & beau éire lechnologiquement
dépassé, Il nen reste pas moins le moyen de
consulfation élecfronique de données le plus
répandu en France avec prés de 7 millions
d'unités installées. ,

En ouvrani un serveur Minifel, vous avez
donc un public pofentiel assez large!
Néanmoins, Il vous faul un logiciel adaplé &
vos besoins.

Nous vous proposons ici de partir du
“best-seller” STUT ONE pour réaliser volre propre
logiciel, sur mesure |

HISTORIQUE

Il'y a deux ans (déja I) nous vous offrions sur la
disquette du magazine, le logiciel serveur STUT
ONE 26 et nous vous expliquions comment ['utiliser
pour créer un serveur Minitel (numéros 72 a 75).
Remercions au passage Thomas Conté pour
linitictive. Avant de lire lo suite, nous vous
recommandons vivement de relire ces numeros,
ou, si besoin est, de les commander & la boutique

Pressimage.

Aujourd'hul. STUT ONE 2.6 est encore trés utilisé
mais.. vous vous étes fait la main dessus et il finit
par accuser certaines limitations que vous jugez

un serveur minitel (1)

probablement insupportables. Disons par exemple
quil ne supporte pas dautre profocole de
téléchargement que Transteaser ou encore que la
capacité des BALs est frop limitée.

Alors bien sur il y @ STUT ONE 3.. mals personne
ne peut dire quand est-ce qu'l sera fini! Je suis
particuliérement blen placé pour le dire, puisque
J'en suls 'auteur | De foute fagon, STUT 3 fonctionne
sur un principe assez différent de STUT 2 et vous
demanderait une phase d'adapfation assez
importante..

Finclement, vous étes nombreux & me poser
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ess,sie par un numéro de
8 chiffres et non pas par un

suvi dun code Lo
) serveur pour Transpac sera
elle implique le multivoies

ctions est prises en charge
les Points d'Accés Videotex de
Mais de toute fagon vu le
Transpac. ¢ nintéresserait qu'un
freint de lecteurs !

in O

une parme .'1&
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part cela, |'cl un avertissement a donner . le
je programmation utiisé dans ce logiciel
vraiment pas un exemple & suivre. Si vous le
Jites -.:uc"-'ﬂ méme, je ne réponds plus de rien le
udrez débugguer voire application

A VOS MARQUES...

-:-o':endre: un dossier
nommé "SOURCE" confenant le
: STUT ONE et tous les fichiers
@ son exploitation. Vous avez le logiciel

Vous frouverez également
TXT dans lequel vous trouverez les
dutilisation du logiciel (nous en

e ——[,_,e—.m-o.—--r e

du logicel. C

us a

et & l'emplol

_26XAST

pC asic bien tassees

J ds par 13, gull y o peu de commentaires, ce
qui est un tort. (Rassurez-vous, Il y en a quand
T cerfain nombre!) Sachez simplement
m que ce fichier doit éfre chargé dans voire

interpréteur GfA-Basic avec l'option MERGE (Ca
3 ceux qu t déjd ou sont en frain de  prend quelques minutes. vu la faille ). Vious pourrez
programmer leur logiciel serveur 'fr-:‘:sc,r.' s ensuite le sauvez en STUT_26XGFA ce qui sera

ns fourni le source sous
GFA ne sont pas
Foutre. Pour le
version 307 puis
essayez ef
e est que ca ne
“r.TF: leures 4 lo

En -e're- nous ne faisons

e fichier de ressources
nis les menus et boites de
ar le programme. Vous avez
& ressources pour le modifier
I'affaire, mais le fichier de
vous rendra la vie plus

[f v
JuUl S5avo

ul connecté a la fois). Not gréable sl c'est “interfoce” que vous utilisez
miterons donc (dans un premier ssez gros . I fait prés
Y explia r ces de plus de 64
Minitel M 5 UC-:-:‘E-T‘I'H’:'S surtout

avec le GIA

STUT__26X.DEF est un
avec
nombre "»: paramétres par d

D par exemple) qQu

fournie sous COPY__26XDEF pour le cas od vous
auriez paramétres au deld du
raisonnable et que voudriez ropidement

revenir @ l'orginal

modifie ces

VOUS

Finalement STUT_26XNEW est un fichier
contenant un serveur de
pseudo-compactée. STUT
lorsque vous invoquez
serveur”.

sous forme

.. PRET

Voild, vous etes maintenant
code source. Si vou

et que vous C

utiiser e

iquez sur ”

sans gucun probléme et pouvoir charger
votre serveur réalisé

le format des fichiers

aucun probléme non plus
sous STUT ONE 2.60. (En fait
est resté le méme
mémoire est bonne.)
ourez besoin de
loccoutumeée, puisque le
occupera une cerfaine partie

VOous
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ensuite Immediatement des corections de

quelques bugs génants dans STUT ONE 260

) n fait l'ultime évolution de
STUT ONE 243 La version 26X était destinée &
mais elle na jomais &te
S rez d'alleurs que certaines
les fonctions ne sont que partiellement
: Je pense en particuller & la gestion
qui utiise actuelement le méme

=

espace meémoire que la gestion des pages

vidéotex.. Mais rassurez vous, la compatibilite
ndante avec la version 2.63 est fotale.

asce

Pour lo petite histoire, sachez simplement que
sl Jal amété le développement de STUT 27, c'est
dune part, parce que je ne supportais plus les
caprices du GfA-Basic et de son compliateur qinsi
que leurs limitations respectives et doutre part
parce que javais tout un panier didées nouvelies
quil auraient &té trés difficiles @ rajouter @ la version
26, Jai alors recommencé un nouveau logiciel
STUT 3, écrit en langage C, multivoies et tout ¢a.
Le hic, c'est que J'al eu les yeux plus gros que le
tot devrais-je dire : les pensées plus
rapides que les doigts, et je suls loin d'avoir fini de
le programmer. Aujourdhui, STUT 26 lui reste
encore supérieur quant au nombre de fonctions

venire, oU pi

disponibles

Si vous disposez d'un compillateur GfA Basic
vous devriez également pouvolr compiler le
source sans probléme en utilisant les options par
défaut. Cependant. il y a une variable globale
(inter 1) & mettre @ O dans le code source

Sl vous n'avez pas encore realise de serveur
avec une version antérieure de STUT ONE que vous
pouvez charger ef si vous n‘avez pas encore regu
vos numéros 72 & 75 de ST Mag, le mellleur endroit
pour commencer est de cliquer sur l'option "Créer
un nouveau serveur.” du menu “Fichier” de STUT
ONE. Aprés ¢&. vous devrez utiliser une méthode
un peu plus heuristique pour ariver @ vos fins!
(Pour ceux qul veulent des termes plus concrets
vous devrez utiliser votre pifométre [)

.. PARTEZ !

Bien, sl vous étes arrivés jusque Ia sans recourir
a I'utiisation de médicaments pour les nerfs ou la
migraine, c'est que vous avez le profil requis pour
développer un serveur, ou du moins. pour faire
évoluer STUT ONE | Surtout, pas de panique, mais si
néanmaoins vous avez coincé alors que vous efes
frés intéressé par la suite, contactez-mol par Minitel
(fai dit : PAR MINITEL [) au (1) 34.89.29.45 code STUT
ou bien sur Infernet. Il y a aussi le 36 15 STMAG
mais il y a fort & parier que si vous vous intéressez
la programmation d'un serveur RIC, vous n'ayez
pas des sentiments trés fendres envers les 36 15..

Commencez donc par regarder le code
source dans son intégralité avec les procédures
repliées (Control-Help en ayant le curseur sur un
nom de procedure). Vious constaterez quil y a cing
parties principales.

La premiere est un-bla-bla pariant du logiciel
et de sa licence quil est bon de lire au moins une
fos mais qui n'a aucune Influence sur le
fonctionnement du logiciel proprement dit. Bon
freve de ploisanterie, passons aux choses
sarieuses..

lo deuxidme partie est le programme
principal. | est assez court et oppelle de
nombreuses fonctions qui se chargent d'effectuer
les différentes taches. Il v @ quelques détails &
noter lors de [initialisation. Tout d'abord la variable
inter | indique au reste du programme sl on tourne
sous linterpréteur ou sl le programme est compilé
(dans ce cas, vous devez bien sur le compiler vous
méme!). Sous Interpréteur, certaines actions
supplémentaires sont effectuées par rapport au
programme complié. En particuller, on dessine un
fond de bureau au démarrage puisque le GfA
démarre avec un écran blanc. Sous interpréteur

on fixe aussi “a@ la main” (avec CHDRIVE et CHDIR)
le dossier dans lequel se trouvent les fichiers utilisés
par STUT ONE (. RSC. DEF etc..) pulsque le GfA reste
toujours dans le dossier courant. ce qul peut
changer au cours du temps Lorsgue ['on lance un
programme compilé (. PRG) par contre, le dossier
courant est le dossier contenant le. PRG (en
général) et le fond de bureau est déja dessing

Aprés le programme principal, on ftrouve
toutes les procédures et fonctions regroupées en
trols catégories: les procédures geénerales. les
procédures déditions et les procédures
d'exploitations. Les procédures d'éditions servent
pour foutes les fonctions concernant ['édition d'un
serveur (création de pages vidéotex, de pages
arbo, etc..) alors que les procédures d'exploitations
servent pour toutes les fonctions utilisées en mode
serveur proprement dit (affichage des pages
soisie de messages defection de sonnerie
ISNCOIQRININ, S1-) 5 POCECUNS (N BfcRes
quant & elles, servent dans tous les cas.

Cette décomposition est un héritage de
I'époque ou le 520 STF étfait la machine la plus
répandue alors quil fallait un mega de memoire
vive pour faire tourner STUT ONE. On pouvait alors
séparer le logiciel en deux parfies: un editeur
("MAKE_ONE" : prog ppal + proc: géenerales +
proc dédition) et un serveur proprement dit
("USE__ONE" : prog ppal + proc générales + proc
d'exploitation), chacune dentre elles pouvant
alors s'accommoder de 512 Ko de RAM seulement
Sachez néanmoins qu'll vous faudra quelque peu
modifier les procédures ayant pour suffixe

520__1040 dans chaque cas

Ceci dit, méme si la majorité des utilisateurs
disposent aujourd’hul d'un Mega-octet de RAM et
souvent plus, lo séparation est restée. Elle est en
effet bien pratique pour retrouver plus rapidement
une procédure donnée. Far contre, & lintérieur de
chacun des frois grands groupes, les procédures
sont classées selon l'anarchie la plus fotale
puisqu'elles ¥ apparaissent par ordre
alphabétique ! Aufrement dit, soit vous savez
comment s'appelle la fonction qui vous interesse.
soit vous allez mourir alleurs ! Il serait clairement
profitable de réorganiser toutes ces procédures en
sous-groupes fonctionnels

Mais vous voudrez sans doute faire bien plus
que ¢a, aussi allons nous maintenant entrer dans
les détails de fonctionnement du serveur

LE NOYAU DU SERVEUR

Ce qui nous intéresse Icl, ce sont les
procédures d'exploifation C'est 1@ que nous
trouverons les fonctions spécifiques @ un serveur
télématique ; le reste du logiciel, quant & lui, n'est



que de lo programmation GEM “relativement”
classique, avec des fautes de style en plus | On me
dit parfols que Je devrais avolr plus de respect
pour mon travail.. En fout cas Cloude Attard &
traité le suiet récemment, reprenez ses articles. sl
besoin est, pour vous y retrouver. (Je dois quand
méme signaler que STUT ONE utiise trés mal le
GEM: fenétre non déplagables. efc.. et Il se
permet méme des homeurs comme de faire des
PRINT TOS dans les fenétres GEM... c'était pour que
¢a alle plus vite | blurg )

Bref, lorsque vous lancez le serveur depuls le
menu principal. vous appelez en fait une des
procédures suivantes : local, off_line ou normal,
selon le mode choisl Ces procédures s'occupent
en fait d'ouvrir la fenétre serveur et de débuter
une connexion. Si en mode local, vous démarrez
immédiatement sur les chapeaux de roues les
procédures off-ine et normal sont un peu plus
complexes. En effet, en mode off-ine, le serveur
affiche des écrans de pub (ou autres.) sur le
Minitel local en aftendant qu'on appule sur
Connexion/Fin pour démarmer une connexion
(c’est un mode “spécial salon” pour faire des
écrans qui défilent avec des messoges: “Notre
produit est génial et pas cher. pour en savoir plus,
approchez-vous et appuyez sur Connexion/Fin|1”).
Finalement, en mode normal, le serveur attend de
détecter une sonnerie et que la connexion solt
établie pour commencer. (Lo défection de
sonnerie se fait soit par réception de codes
spéciaux provenant d'un Minitel 2 ou 12 ou bien
par détection d'un appul sur le bouton FEU du
joystick. si vous avez connecté un détecteur de
sonnerie en lieu et place du joystick I)

Une fois la connexion établie, chacune des
procédures ci-dessus appelle la procédure serveur.
Vous y trouverez tout d'abord un cerfain nombre
dinificlisations devant étre effectuées au début
de chaque nouvelle connexion. Puis, on entfre dans
la boucle principale du serveur.. C'est le moment
de sortir le grand jeu!

le prncipe méme de SIUT ONE
(révolutionnaire & I'époque ! si sif) est de fourner
dans une boucle infinie. A chaque tour de boucle
on traite ko "page arbo” courante : on la décode,
on affiche les poges vidéotex cormespondantes. on
effectue des saisies au clavier, on fait divers
traitement et finalement on définit lo prochaine
poge arbo sur loquelle il faut se rendre. A ce
moment 14, on boucle et on recommence tout ¢a.
Grosso modo. on ne sort de cefte boucle
principale que lorsque le connecté G appuyé sur
“Connexion/Fin" Enfin ¢d. c'est la théorie: en
pratique, on sort également suite G une ermeur
dans I'arbo, un ordre du sysop, efc..

Lo page arbo courante est identifiée par son

e

nom (8 lettres) dans la variable page_a $ Une fois
que cette page a été trouvée dans le fableau
confenant toutes les poges arbo, on va
généralement vouloir afficher une page vidéotex.
Cette poge vidéotex est indiquée dans le
paramétre § (O) de la page arbo en cours.

Mais le traitement commun s'arréte 14, Ensuite,
choque page arbo peut avolr une fonction
différente. Ainsl cerfaines pages auront pour
fonction de présenfer un menu & [utilisateur,
d'autres saisiront un message, d'autres afficheront
la liste des messages en BAL d'autres permettront
de télécharger un fichier, etc_. Pour traifer ainsi les
actions spécifiques & chaque page. la boucle
principale contient un SELECT/CASE qui va aiguiller
le traitement vers une procédure dédiée @ une
fonction arbo donnée. La fonction de la page
arbo courante est codée sous forme de numéro
dans la varable fnct|. Vous constaterez que
certains code ne sont plus affribués. En effet,
certaines fonctions arbo sont devenues obsolétes
au fil des versions successives de STUT ONE.

UN EXEMPLE DE TRAITEMENT

Prenons par exemple une page arbo de
fonction MENU (Fonction n°7). Elle est fraitée par la
procédure menu Malgré les  quelques
commentalres frés hermétiques (pour fout vous
avouer, & un époque, jal du limiter au strict
minmum les commentaires par manque de

distinguer quatre phases dans ko gestion de la
page menu. Ce sera sensiblement le méme
schéma pour les autres fonctions arbo.

Dons un premier femps. on extrait des
paramétres de la page arbo, cerfaines données
imporfantes telles que la position du champ de
saisie sur la poge Toutes ces données sont
disponibles dans un tableau de chaines de
caractéres appelé paramétre § (). Ce tableau est
rempll lors du décodoge de lo page par la
procédure serveur, Quant & l'ordre des parameétres
dans le fobleau, | n'est pas aléatoire mais
presque | Il dépend en fait plus ou moins de I'ordre
des champs de saisie dans les formulaires de saisie.
Voyez pour cela les procédures d'édifion..

Vous pourrez constater également que les
noms de variables sont parfois on ne peut plus
explicites, puisque du fype g3. m8 ou encore 12
Ces lettres signifient en fait portée Globale, portée
Moyenne et portée Locale. C'éhait une astuce
pour économiser de la mémoire, puisque chaque
variable de ce type pouvait &tre utilisées plusieurs
fols pour des usages différents en divers endroifs
du programme. Bien sOr, c'est une source de bug
difficlement égalable ! La méthode propre aurait

&8 dutilser des variables locales (instruction
LOCAL) mais il sest trouvé que [utiisation de
LOCAL produisait des bugs inadmissibles lors de la
compilation avec les premiéres versions du GfA
300, 30! etc.. Quand je vous disals que Jal fini
par succomber aux coprices du GfA. Mais
maintenant que cela fonctionne, je vous conseille
vivement de nufiiser plus que des variables
déclarées avec LOCAL

Aprés les initialisations spécifiques & la poge
arbo, on frouve une boucle confenant frols
étapes: laffichage de lao (ou des) page(s)
vidéotex, la saisie d'une commande ou d'un mot
clef puis le traitement de la saisie.

le foit de gérer l'affichoge de la page
vidéotex dans la boucle peut vous sembler bizarre,
mais cela est di au systéme de poges
interruptibles. En effet, si vous commencez & taper
une commande au clavier pendant l'affichage de
lo poge vidéotex, celle-ci va sinterompre et le
champ de saisie va s'afficher immédiatement. Si
vous appuyez alors sur Annulation la page
vidéotex continue & étre affichée Ia ou elle s'était
amétée.

Notez que cefte pratique est fechniquement
assez délicate. En effet, lorsque l'on reprend
l'aoffichoge de la page inferompue, on aQ
entre-femps déplacé le curseur & I'écran, modifié
la couleur d'écrifure courante, etc.. Reprendre &
l'affichoge 1& ou on s'éfait arrété serait donc le
meilleur moyen pour réaliser une superbe page
vidéotex style Picasso & peu de frais. Pour éviter
cet écart de style qui ne plairait sans doute pas &
tout le monde, la procédure locate__pir se charge
de remonter en arriére dans les codes composant
la page. & partir de la position courante, jusqu'a ce
quelle frouve un endroit “sir” pour confinuer
l'affichoge. Un endroit "sir” peut étre un CLS
(code 12), un HOME (code 30) ou un LOCATE
(codes 31 yy xx).

Lo saisie dune commande ou d'un mot clef
est ensuife assurée par une procédure générique :
get_command. Cette procédure est appelée par
la grande majorité des fonctions arbo. Nous
I'étudierons un peu plus en détails la prochaine fols.

get_command nous rend la main lorsqu'une
touche de fonction (Sommaire, Suite, Refour, Guide,
Ervole, efc.) o été pressée. || est possidle de
passer en paramétres @ get_command, les noms
des pages arbo auxquelles i faut se rendre lors de
l'appui & ces touches. Cecl explique la présence
delaligne:

EXITIF LEN (poge_a$)

En effet, si ko variable page_a $ a &té remplie
par get__command, c'est quil faut quitter lo page
courante (donc la boucie) pour aller & une autre,
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La procédure menu fraite ensuite les cas plus délicats, par exemple,
en ce qui concerne la fouche Sommaire, on se rendra & une page arbo
différente selon que l'oppul était précédé de * ou non (Nofez
que' * ‘'est un exemple, le caractére "spécial” est configurable dans
paramétre $ (2)).

Si aucune condition n'a mené & rempiir la variable page_a §, c'est
quon ne doit pas quitter lo poge courante: on affiche alors
éventuellement un message "touche sans effet” et on boucle..

LOOP UNTIL LEN (page_a $)

ENCORE UN MOT

Voild, aprés avolr fait le four du propriétaire, vous devriez
commencer & avolr une cerfaine idée de la maniére dont fonctionne
STUT ONE. Vous devriez méme deviner comment fonctionnent les
autres logiciels serveur d'aprés la maniére dont on les utilise.

Conceptuellement, STUT ONE 24 est probablement assez bien
architecturé (Si vous pensez le contraire, &crivez-molf). Par confre, la
méthode utilisée ne permet pas le multitdche/multivoies. Nous en
reparierons.. Mais sans aller jusque 14, vous avez déja du constater que
dans lo pratique. ce logiciel peut étre grandement amélioré, ne
serait-ce qu'en éliminant les "astuces” destindes & économiser la
mémoire vive.. sl vous en avez assez !

Jattends donc vos réactions et je vous donnerais plus
dexplications la prochaine fols En oftendont, vous pourez
probablement rencontrer d'aufres personnes Intéressées par le
développement de STUT ONE version 26X sur le serveur dédié: (1)
34.89.29.45 code STUT

Finalement, avant de nous quitter, Il convient de dire un mot sur la
licence d'utilisation du logiciel et de son code source.

LICENCE

STUT ONE 2.6X et son code source sont placé sous la "GNU General
Public Licence’ Cefte licence garantit la plus grande liberté d'utilsation
du logiciel & tous Elle vous permet de [utiliser, de le modifier et de le
diffuser fiorement. MAIS ATTENTION: dans fous les cas vous devez
indiquer le logiciel original et les modifications que vous y avez
opportées et VOUS DEVEZ FOURNIR LE CODE SOURCE de toute version
du logiciel que vous diffusez. & qui vous le demande.

Cette licence, encore appelée GPL pour les intimes a &té élaborée
par ko Free Software Foundation dans le but d'offrir la plus large
diffusion possible aux logiciels plocés sous cette licence. Clest
notamment le cos de tous les outils GNU, y compris Emacs ou les
compllateurs gec et g ++ également disponibles sur ATARL

Vous trouverez sur Internet un certain nombre de logiciels placées
sous la GPL. ce qui est toujours trés intéressant dans la mesure ou vous
avez accés au code source. Notez bien qu'un logiciel sous GPL n'est ni
un domaine public, ni un freeware, ni un shareware, Le fexte complet de
la licence est fourni dans le fichier LICENSETXT,
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ST Disquettes
avec MOKTAR

16 niveaux, 40 monstres
différents et des centaines de
_pieges !
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Réglement uniquement par Chéque ou
93100 Mandat libelié & ordre de PRESSIMAGE.




S/ de nombreux créateurs doeuvres infogra-
phiques se résignent & afficher leurs belles
oeuvres 4 fravers leur écran ou bien sur leur
imprimante, dautres se tournenf vers lexpor
de ces images sur bande vidéo. Cerfes, celfe
manipulation apparemment infantile devient
vite un couchemar dés quon sy avenlure. le
S-Booster 30 vient alors @ la rescousse, en assu-
ranf cefte fache.

VIDEO QUAND TU NOUS TIENS...

Si les concepteurs du FALCON O30, ont doté
la machine de diverses sorfies vidéo:
VGA/RVB/PAL composite et HF. pour notre grande
jole. c’est sans doute sans penser au besoin pour
cerlains utiisateurs d'envegistrer sur mognétos-
cope ce qui s'affiche sur I'écran de votre FALCON
030. En effet. bien que lo sortie vidéo composite
soit disponible sur la prise vidéo, le signal sorfant
est loin de répondre cux normes permettant f'en-
registrement sur magnétoscope. C'est pour cela
que le S-BOOSTER 30 a été créé par la societé
OXO concept, remaniant et mettant en forme les
signaux vidéo afin de pouvoir les envoyer vers tout
magnétoscope au standard PAL & Y-C (S-VHS ou
Hi-8).

VIDEO & FALCON

Une mise au point préalable est nécessaire
pour mieux comprendre les différentes connec-
fions vidéos disponibles sur le FALCON. Vos trés
nombreuses questions sur Minifel (3615 STMAG)
méritent un petit développé : le FALCON O30 dis-
pose de 4 types différents de sorfies vidéo |

T) VGA : disponible via l'adaptateur optionnel
livié avec votre FALCON, il permet de pouvoir
connecter un moniteur fype VGA.

Ce signal n'est pas du tout compatible avec

& S-BOOSTER O30

le standard TV et ne peut étre visualisé que sur un
moniteur spécifique rmépondant & la nome
VGA/S-VGA.

2) RVB: disponible via le cordon péritel fourni
avec le FALCON 030, ces signaux permettent &
tout utiisateur de connecter le FALCON sur votre
teléviseur, pourvu qu'll soit équipé d'une prise péri-
tel On ne parle plus alors de norme de couleurs
mals de composantes. Malheureusement, lo plu-
part des magnétoscopes n‘acceptent pas le RVB
Je vous rassure, cela ne fonctionne pas. maigré la
similifude de connecteur en bout : Péritel De nom-
breux utiisateurs sont encore @ se poser la ques-
tion et ne comprennent foujours pas | Les signaux
RVB servent exclusivement ou téléviseur. Le ma-
gnétoscope nécessite ['utiisation d'un signal vidéo
composite oll les trols composantes RVB sont déja
mélangées. y compris la synchro. Alors, ce n'est
pas parce que le RVB et la Vidéo-Composite sont
véhiculés via un connecteur péritel, qull suffit de
placer cette prise sur le magnétoscope pour que
cela fonctionne | Ce n'est pas possible...

3) Composite : disponible sur le connecteur vi-
déo, mais pas exploité en standard sur le FALCON
030, car l'adaptateur. bien que référencé chez
ATAR, n'a jomais ét& commercialisé en France.
C'est tout de méme béte non ? Ce fameux adap-
tateur dispose en sortie d'un connecteur type RCA
déliviant un signal vidéo composite. Il suffit alors
d'un simple cable RCA péritel, disponible chez tout
revendeur de matériel vidéo et le four est théori-
quement joué (voir plus loin).

4) HF : signal modulé en HF, disponible sur le
connecteur RCA & l'ariére du FALCON 030. La
aussl, le piége est grandiose. car beaucoup
d'entre-vous ont essayé de connecter un cdble
vers le magnéfoscope et bien entendu cela ne
fonctionnait pas |

Normal..

CD ROMS PC SUR ATARI

Lo sociéré HOMA vient de terminet ATAR CD MASTER un
progromme permetiont de ire cerfains CO ROMS dédkés ou monde
ol

Jen profite dalleurs pour me demonder une fos de plus
pOWGUO personne 'a songé & odapter ke systéme COI sur FALCON
Nous aurions ainsi & disposifion une frés gronde “CDihéque’ Je lonce
donc un appel & fous les programmeun | programmes ufie. nous
vous soutiendrons i

"No more developan on an sland” (allez [ométe parce que &
Je vais réveller de doulouseux SOUVeni's)

GaM

Ce signal est un signal vidéo composite mo-
dulé en HF, identique & celui de tout magnétos-
cope relié & la télévision via le cable d'antenne. Si
vous désirez regarder un fim & partir de votre ma-
gnétoscope sur votre tv. sans passer par la prise
péritel, vous devez vous caler sur le canal du ma-
gnétoscope (tele une chaine de TV amvant &
votre antenne). Dans le cas du FALCON, c'est pa-
reil. il suffit de jouer sur les molettes de votre TV
pour essayer de chercher le canal d'émission de
votre FALCON.

L& encore la surprise est grande car en France,
le codage est fait en SECAM, alors que le FALCON
030 ne délivre qu'un signal au standard PAL (X), si-
gnal que vofre téléviseur ne saura fraiter sauf quel-
ques rares modéles multistandards ayant des fu-
ners de réception évolués Conclusion. pour nous
Frangais, ce signal ne sert & rien. Seuls les Anglais &
ma connaissance peuvent utiliser ce connecteur
HF

S-BOOSTER 030

Bien que le signal vidéo composite soit présent
sur le connecteur vidéo, il se trouve que ce dermier
est juste suffisant pour éfre injecté sur un monifeur
TV, mais insuffisant pour pouvoir &tre enregistré. Lors
de nos essals, on a remarqué une instabiité
dimage et une colorimétrie déplorable. C'est ici
que lutiisation du S-BOOSTER grand frére du
BOOSTER Vidéo, intervient, Cette interface remet
en forme les signaux vidéo en relevant les niveaux
de synchros et signal vidéo composite (PAL). Outre
ces fonctions, on dispose maintenant d'une sorfie
Y-C (S-VHS/HI-8), permettant d'améliorer considé-
rablement la nefteté de limage voir de la mutfi-
plier par deux. Afin de laisser la liberté & I'utilisateur
de doser son signal, linterface est dotée de deux
potentiométres : régloge du contfraste et régiage
de lo saturation des couleurs. Linferface posséde
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donc deux sorties : PAL composite et Y-C, pouvant
étre utiisées simultanément, ce qui est frés
agréable quand on dispose de deux &crans assu-
rant ainsi la fonction de monitoring.

ESSAIS

Lors de nos fesfs, avec des logiciels de jeux,
dessin, PAQ, efc.. linterface s'est montrée d'une
efficacité certaine.

Tous nos fests se sont avérés positifs, méme
avec des images sombres aux confours flous. Le
S-BOOSTER est indispensable a tout "magnétosco-
peur” Les applications sont nombreuses. allant de
la simple création d'une vidéo de formation sur tel
ou fel produit, en passant par le portage sur vidéo

de toute image infographique. ocu bien encore
l'enregistrement de votre séance de jeux, efc. Bien
enfendu, pourvu que vos applications supportent
le mode RVB ? Cela va de soit.

CONCLUSION.

Comme son nom lindique, le S-BOOSTER 30,
redonne du PUNCH & vos enregistrements vidéo
provenant du FALCON O30. Efant linferface la
moins chére pour ce type dapplication. on ne
peut que vous en conselller l'acquisition Elle ne
vous coltera que 580 Frs. Sachez que pour les au-
tres Iinterfaces institutionnelles. il vous foudra dé-
bourser au minimum 2000 Frs. De fabrication et

de conception Frangaise. on affirme une fois en-
core, notre bon savoir faire |

Le S-BOOSTER est une interface vraiment sym-
pathique rendant bien des services | Alors finies les
pertes de cheveux et lo moquette brilée par la
soudure lors de vos essals de cabloge optez pour
le S-BOOSTER O30,

Tiens. on dirait que je me transforme en ven-
deur @ la criée !

Non. je vous rassure que je n'y suis pour rien,
simplement c’est un bon produit et |l fallait le dire..

Sorties monochromes sur impriman-
tes Hewlett Packard.

lors de nolre demier conlacl nous nous
sommes Iintéressé a l'utilisation des impriman-
tes CANON (BJIO, BJ200,.) pour limpression
des images 210x128. Analysons le cas
de limprimante & jet dencre HP500
el ses dérivés (HP510..).

Possibilités graphiques de la
HP500

Comme dans le cos de la BJIO,
cette imprimante posséde une téte dim-
pression de 48 buses (placées en deux
rangées verficales de 24 buses décalées
dun demi infervalle). Les données gro-
phiques seront telechargees par lignes
de points horizontales. contrairement & la
BJIO (48 points verficaux, de gauche &
droite). La résolution peut étre cholsie
parmis 4 possibilités: 75 dpl, 100 dpl, 150
dpi et 300 dpi (dpi signifie "dots per inch’ c'est &
dire "points par pouce” en frangais). La résolufion
par défaut est définie par des microswitchs instal-
1és sur I'mprimante, mais Il est possible de la modi-
fier par I'envoi d'un code de commande appro-
prie. On notera au passage que la résolution maxi-
male est inférieure & celle des imprimantes Canon
(300 dpi pour la HPSOO contre 360 dpi pour la
BJIO). les dimensions du graphisme seront plus

conséquentes sur une HP5QO, puisque les points
élementaires sont (trés légérement) plus espacés.

le matricage des points de I'image
Comme pour la BJIO, la mellleure résolution

est & choisir pour bénéficier d'une finesse dimpres-

sion suffisante de nos images. Le téléchargement

des données graphiques se fera sous la forme de
paquets de 8 poinfs horizontaux (un octetl). Le digi-
taliseur produisant des images sous 64 niveaux de
gris, une matrice de Bx8 poinfs sera nécessaire
pour reproduire les 64 nuances dorigine.
Rappelons le, le framage consiste & utiliser une
zone rectanguiaire de taille identique pour chaque
pixel de limage. Par contre, le nombre de “points
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digitaliseur vidéo :
ement des images (2)

d'encre” imprimés dans choque zone dépendra
de la nuance de gris G reproduire pour le pixel en
cours. Nous vous renvoyons au précédent article
pour plus de détails en ce qui concerne le matri-

Fage.

Lo routine d'oujourd’hul utiisera, comme pré-
cédemment. huit niveaux de gris. les
frames corespondantes étant char-
gées dans une fable comme ci-des-
S0US:

Dim Table'(8,8) 'déclaration de la table de Bx8 (du noir au
blanc)

Data 255,255,255 255 255.255.255.255 Data

&hee ShT7 Ahdd ShT7 Ahee Shbb khee &hT7 Data
&hea &hST Ahae &h75 khea &hST Ahae AKTS Data

&haa &h55 &haa &h55 khaa &h35 Ahaa &h55 Data
&h40 Ah02 &h25 AKO2 &40 AR02 A425 AhB2 Data

&h88 &h22 S8R Ah22 &hB8 khZ2 AhE8 &h22 Data

&80 &h01 A&h10,&h04, k040 &h02 020 Ah08 Data

0,0000000

For l=1 To B! I=valeur du pixel sur 'image For J*1 ToB
|*pointeur dans la matrice 828 Read A Table's(1])*A Next |
Next|

La correspondance entre la talle de limage
et lo résolution de limprimante est la suivante si
limprimante fonctionne & 300 dpl. 300 paints
d'encre seront alignés sur un pouce, soit 2.54cm

* Pour une matrice de 8x8 points, un pixel de
limage occupera sur la feullle une zone (en mm)




de : (254mm/300)x8 = O.477mm. Pour une image
de 210x128 pixels. l'encombrement sera approxi-
mativemnent de 142mm par 88mm.

* Sl vous utilisez une matrice de 4x4 points. un
pixel de I'mage occupera sur la feuile une zone
(en mm) de : (254mm/300)x4 = 0338mm. Pour
une image de 210x128 pixels, 'encombrement sera
approximativement de 7imm par 44mm.

Quelques régles a respecter en
mode graphique

1 Le mode graphique est accessible lorsque
la page est orientée en mode “portrait’ c'est &
dire verticalement. En effet, limprimante va tou-
jours imprimer la feulle ligne par ligne sans refour
en arriére, et on déplacera la feuile de 48 poinfs
& chaque passage de la téte dimpression. Si on
désire voir apparaitre limage dans l'autre sens. |l
sera nécessaire de transiater préclablement
Iimoge par logiciel dans le buffer qui la confient,
en velllant & modifier la valeur des pointeurs de
ligne et de colonne.

2 Verifier que lo largeur du graphique solt
inférieure & lo lorgeur maximale dimpression,
sinon limprimante écrira les points excédentaires
& laigne suivante 1L

3, L'imprimante est positionnée par défout en
mode texte. Il est donc nécessaire d'initialiser le
mode graphique ainsi que les parameéfres dim-
pression qui f'accompagnent (ou minimum la
résolution demandée et la direction de Iimpres-
sion sur HPSOQ).

4, l'interprétation d'un code de commande
nécessite parfois un infervalle de temps pendant
lequel limprimante ne prendra pas en compte les
données qul lui sont présentées sur le port. Cette
remarque est surtout valable pour la programma-
tion en Assembleur. en fonction de la technique
employée pour sortir des octefs sur le port paral-
idle de l'ordinateur, Il peut étre prudent de prévoir
une tempo suivant le cas qui se présente. En faif, si
la gestion du port paraliéle est effectuée dans les
régles de l'art, le gestionnaire de sortie (du coté
ordinateur) devrait surveiller le signal “Busy” issu
de limprimante, et éviter fout probléme.

Codes de commande graphiques

Un code de commande est constitué par
une suite d'octets que l''mprimante salt inferpréter.
Suivant le constructeur, les codes de commande
peuvent étre différents ef bien évidemment
incompatibles entre-eux. Nous ne présenterons ici
que les codes destingés aux imprimantes & jet
d'encre "Hewlett Pockard’ foujours en héxadéci-
mal (précédé du symbole (S.) en général ou
encore [&H..) dans le cas du Basic GFA). Les princi-

paux codes de controles graphiques sont indiqués
en annexe 1, vous pouriez vous y reporter afin
d'améliorer les caractéristiques de la page & impri-

tion Les paramétres infemes des codes de com-
mande sont toujours fransmis en décimal, mais

'-Mlﬂmmmmw
'memmwmmum
-mﬁHMm-muﬁ

862)(] 851 (decaiage bossamal () poss)

sous forme ASCI: ainsi, le mode 150 dpl est codé
par une suite de trois codes: $31. $35, $30. En effet,
les codes ASCIl des nombres commespondent & leur
vdeulriﬁdealoqqelemqoulasao.

[81B] [$26) [$6B] ($30] ($57] (Impression de gauche & droite) [§1B) [S2A] [§74]
(833 830 $30] [$52] (Mode graphique 300 poinits par pouce)

ATTENTION": l'imprimante ne démasrera | impression que lorsqu'elle sura

recu la totalne des données concermant un balayage du chariot c'est & dire 48
bits pour ['ensemble des buses de la téte d impression multiplié par le nombre
d'octets par igne qui bul seront indiqués (dans notre cas, 482210 octets. soit
10080 octets’ Si les données graphiques nécessaires sonl moins nombreuses, U
faudra envoyer 4 limprimante un ordre de fin dimpression afin quelle s
decade & mprimar les données qraphiques

(18] [S24] [862] (832 531 $30] [$57) (Nombre d'octets par ligne)

Pour chaque ligne de 1 pxel (de haut) & impr-
mer, on précise le nombre d'octets que limpri-
mante va recevolr. Puisque nous utilisons des
matrices de 8x8 points, un pixel de I'mage cor-
respond exactement & l'envoi d'un octet. Ainsi, @
210 pixels comespondent 210 octets & envoyer
pour choque ligne élémentaire (et ceci & effec-
tuer 8 fois pour obfenir Iimpression compléte
d'une ligne de limage tramée).

[SA] (Saut de Ligne)

(8C} (Esection du papier » fin définitive dimpression’)
[8D] (Retour da chariot)

Les trois commandes précédentes sont utilisa-
bles également en mode fexte, Les deux codes
“SA" et "SD" permettent d'éviter de débuter im-
pression trop prés du bord de la feulle, mais ne
sont pas obligatoire. Contrairement & la BJIO, |l
n'est pas nécessaire de demander un déplace-
ment de la feulle oprés limpression de chaque
rangée de 48 points. limprimante assurant aufo-
matiquement cefte fonction Cet avantage.
cependant, ne nous permet pas d'assurer plu-
sieurs passes sur une méme ligne comme pour la
BNO. Sur lo BJIO, limpression dans le mode
“brouilion” de deux images entrelacées permet-
tait de supprimer les lignes blanches qui appa-
raissenf parfols & chaque déplacement du
popler (emeur de positionnement frés légére,
mais inévitable). Le code "$C” assure le dégage-
ment systématique de la feullle en fin dimpres-
sion d'une image.

Programmation du gestionnaire
d'impression des images

Nous avons vu que limprimante requiert la
fotalité des données concernant un balayoge
du chariot. Ainsl, l'envol des données doit éfre
effectud ligne par ligne, 48 fois en 300 dpl avant
que limpression débute sur la feuile. Dans nofre
cas précis, pour imprimer chaque ligne de
fimage. on envole lo premiére fraction d'une
matrice de framage pour chacun des poinfs de
la ligne (210 octets & la suife), puis on rencuvelle
cette procédure 7 fois afin d'aligner les 8 fractions
de trames de chacun des points de la ligne. On
roppelle que la sortie sur le port paraligle utilise
linstruction "Out O Cette instruction ordonne I'en-
vol d'un octet (quel qu'l soif), alors que “Lprint” est
plutdt dédié aux codes Ascil. Le programme princi-
pal dimpression prendra alors ['aliure suivante:




Pligne=0 ‘pointeur dans e fichier TGA For T%=1 To 128 1128 lignes & imprimer For $%+1 To 8 'anvol des huit
trames par pixel Gosub Init_ligne ‘Déclaration du nombee d'octets & envoyer For Pixel'i=0 to 208 lenvol de 210
octets Gosub Imprime 'sortie des octets sur imprimante Next Pixal% ‘sl 210 octets envoyés, alors_. Next 5%

L on passe & une autre fraction de trame Pligne®=Pligne’ + 210x 3 /] pixsl = 3 octets dans le fichier TGA Next
T isi 128 lignes imprimses, alors.. Gosub Ejection |_Ejection de la feuille

Extraction des niveaux de gris depuis le fichier
TGA-24 bits (procédure Imprime)

Puisque le fichier source est au format TGA-24bifs, et qull est sus-
ceptible de contenir des images en couleur, la saisie des pixels de
limage dans le fichier passe par le calcul de la moyenne des trols com-
posantes rouges, vertes et bleues pour chaque point. Le résultat est
ramené & une valeurs comprise entre O et 7 par une division enfiére
puisque les trames sont limitées pour l'exemple & I'équivalent de 8
niveaux de gris. Un offset (ici 96 dans la routine qui suit) peut éire
rajouté afin d'équillorer les nuances de gris sur la feuille (ce qui cormres-
pond & une augmentation de la luminosité en vidéo). En effet, I'mpri-
mante & tendance & ramener la balance des gris vers le noir, ne
serait-ce qu'd cause de l'encre qui diffuse légérement, ou des points
qui se chevauchent. |l faut alors en tenir compte dans le facteur de divi-
sion, afin de ramener la moyenne & une valeur comprise entre O et 7.
On suppose dans le listing qui suit que 1% correspond & la position cou-
rante du pointeur dans le buffer de fichier TGA:

Procedure Imprime L'%+Peak{Varptr(Tga%(1))+I%) lecture composante bleve
MYPoek{Varptr(Tga®(1))+ %+ 1) lecturs composante verte N%«Peek(Varptr(Tga’{1)}+Pi+2) lecturs compo-
sante rouge Pomt%={L%«M%+N%-+28) Div 96 ‘nivean de gris+luminosiné If Point’>8 Then Poinr'%=8 icorrection
da saturation Endif Out 0, Table(Point$,.5%) 'sortie sur imprimante Next [% Return

La correction de saturation permet d'éviter au résultat de dépasser
le rang maximal accessible dans la table des trames (8). En effet, si les
trols composantes R, V. B sont & 255, le résultat donne 897! On peut
égolement envisager une froncature du résultat (Point%=trunc(...)).

Pour conclure

Lo disquette du mois devrait comporter le programme sous la
forme d'un listing ascil, d'un fichier GFA-Basic et d'un exécutable "prét &
servir’: Devrait y figurer également une image monochrome au format
210x128 “paysage2.tga’ permettant de vérifier immédiatement si votre
imprimante Hewlett Packard est compatible avec le jeu de codes de o
BJIO (ou BJ200). Le résultat de la sortie sur papler de cette image
avec le programme complet est indiqué en Annexe 2. Tel qu'll est prévu
sur la disquette, le programme ne traite que des fichiers TGA-24 bifs de
210x128 octets. Libre & vous de ['étoffer (modification des matrices @ 16,
32 ou 64 niveaux de gris) et de I'adapter & d'autres dmensions dima-
ges.

En ce qui concerne limpression des images en couleur, mon pro-
bléme se situe dans le cholx de limprimante & acquérir (Stylus Color
Epson, HP Deskjet 560C ou BJC-4000 Canon 7). En conséquences, ce
cas de figure risque d'étre tralté assez tardivement. Nous fraiterons lors
de nofre prochain rendez-vous d'une possibilité éfonnante du digitall-
seur, que je n‘avais pas encore signalé la production dimages (ou
d'animations) en relief | je ne parle pas de 3D. mais bien dimages qui
vous sembleront littéralement sortir de I'écranll J'en profiteral pour vous
indiquer comment les obtenir @ partir dimoages de synthéses calculées
avec POV ou LUXART.

Je n'en diral pas plus: patience donc, et & rés bientdt,

DAL’ X 69r cvidemment

15 niveaux immenses et délirants.
Reconstituez un puzzle afin de retrouver
votre tendre amie.

Mode 2 joueurs en simultanée (avec 15 niveaux

supplémentaires).
Unlwuonabmnmll

"BON DE COMMANDE n retourner a

210 rue du Murlln 5010 PARIS
ir en cap

3 N"l:lomb'x 69F
69F
muzmam'x 120F

STM 99

lomm i ﬂnémsihposbol’)(]




ST MAGAZINE / CAHIER DOMAINE PUBLIC / ACTUALITE

DOMAINE PUBLIC

dirigé par Jean Jacques ARDOINO

= |e3 DP d

Iy a quelques mois encore, les sites fip el
les BBS présentfaient les sharewares de fagon
relativement égale. Lécart pouvait aller jus-
qu'd une semaine ou deux, ef dans les deux
sens, mais habituellement l'intervalle néfait
que de frois @ quatre jours. Cest loin d'éfre le
cas aujourd’hui. Lo mise & jour des sharewares
Alari sur les sites fip est frés inégale. Il devient
fréquent de n'en ramener qu'une archive ou
deux dans la semaine, alors que les BBS ont
une activité beaucoup plus réguliére.

S'il est appréciable que soif publiée régu-
lierement dans les newsgroups une liste des
sifes ffp Afari, il est par conire éfonnani que
celte liste, qui prend un caractére quasi offi-
clel, reste aujourd’hui identique en fous poinfs
a celles qui sont postées depuis de nombreux
mois. Car, en réalité, beaucoup des sifes de
celfe liste nont plus de dossier Atari depuis
longtemps, el la moitié de ceux qui restent
n'ont pas été réellement mis @ jour depuis avril
ou mai demier. Je ne comprends pas bien l'in-
térét de poster une liste dont la plupart des
élémenis sont périmés. Ca doif éfre un moyen
de se faire plaisir: ‘regardez ce que je vous
améne, méme si je ne l'ai pas vérifié.

Aujourd'hul on peut dire que le fip Atari
aclualisé se limite & six ou sepl sites alle-
mands pour la plupar. Aller sur un mirmror
Umich (grosse base de sharewares pourfant),
devient peine perdue. Par contre, cifons le fip
du CNAM pour ses efforls pour rester un site
dynamique ef dactualité.

Alors restent les BBS, avec les trés actlifs THE
BBS el BRASIL sur Paris, CHAMELEON en
Angleterre el, surfoul, les BBS du réseau Maus
en Allemagne ou l'activité est considérable. Il
y en a dautres, bien entendu, aux Pays Bas ou

[

> |a ren

aux Etats-Unis (mais, 16, le prix de la communi-
cation devient vite prohibitif). Mais le fip, qui
reste un excellent moyen de faire circuler les
sharewares dans le monde entier (il y a quel-
ques mois, quinze @ vingl mégas de sharewa-
res Alari passaient chaque mois sur internel),
semble oaujourd'hui bien

ree

le nom de son shareware, et je pense qu'll devrait
le faire le plus vite possible, cela m'éviterait de de-
voir marcher sur des oeufs et je ne serais pas tenté
de perser que lauteur du shareware entretient
lui-méme la confusion, car ces deux programmes
sont différents, dans le sens ou chacun a des fonc-
fions que ne posséde paos

désert.

Et ce moisci restera
essenfiellement un mols de
mises @ jour, que nous allons
voir de ce pas.

Foutre. Mais. oussi différents
doit-on essayer de les faire
poraitre, | n'en reste pas
T moins quiis gerent fous les

_- deux un budget personnel
== CEo=21] que ceffe gestion est, dans

Mises & jour

Pour aborder ces mises @ jour, commencons
par un des trois assidus: I s'agit de Two in One
avec une version 140 angloise. Au pays du fexte
et outres gdteries bureautiques. | y @ du monde.
7UP 132 d'abord, en versions allemande ef an-
glaise. QED en version 3.30 st ses plus: l'archive
contient, outre 'application de base qui ne fourne
pas sur Faicon, une application spécicle pour
Falcon justement et un RSC en anglais utilisable
par les deux opplications. Par ailleurs, si l'allemand
vous mangue, | y a aussi une archive contenant
une aide en ligne pour QED ou format ST-Guide
Nous frouvons aussi une version anglaise d'Everest
35

Voild ensuite une version 306 de la
Comptabiiité Domestique shoreware. Pour que les
lecteurs ne solent pas perdus. je dois préciser quil
ne s'ogit pas de celle dont Il est question quelgues
pages plus avant. Je sais qulil peut paraitre insi-
dieux d'évoquer le logiciel dETILDE chaque fois
que je présente ce shareware, mais je ne vois pas
comment faire cutrement. Déjd si les deux pro-
grammes ne portalent pas le méme nom, ce serait
plus focile_ Il n'y a que l'outeur qui puisse modifier
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les deux caos. basée sur un
plan comptable, qu'un certain nombre de leurs
boites de saisie se ressemblent et qu'enfin de sur-
croit iis portent le méme nom. L'auteur du share-
ware me presse de ne pas chercher & voir de res-
semblance & ou il n'y en a aucune
Alors, demain, si je vois arriver un fraitement de
textes en shareware qui s‘appelle le Rédacteur ou
Popyrus. un fableur en shareware qui s'oppelie
Excel et qui utilise une gestion de partage de fi-
chiers oppelée OLLE (avec deux “L” ceftte fois) ou
un éditeur de RSC shareware porfant i@ nom
d'inferfoce et utilisant des librairies Flydial, il ne fou-
dra surtout pas que je me pose de questions sous
peine de me voir reprocher de faire du mauvais
esprit. Et pourquol pas un séquenceur en share-
ware nommé Cubase ou un logiciel de PAQD en
shareware qui s'appellerait Calamus et qui utilise-
rait ses propres polices vectorielles 7
Enfin nous trouverons MasterBrowse 49 + qui
ne ressembie G rien d'autre que MosterBrowse 49,
d'autant plus que cette version est surtout un léger
débuggage de la précédente
Du cété graphique, une nouvelle version de
BV3, lo 199 qul m'est impossible de tester: il fout




au minimum 256 couleurs et, sans carte graphique,
le 256 couleurs sur TT ga donne le mal de mer. EB
Model poursuit son chemin avec
la version 240 que j'ai réussi & co-
ler sur deux disquettes. Rappelons
que l'ancien EB ED POV a changé
de nom en méme femps qu'il s'est
envrichi en drivers permettant de
charger et sauver des formats di-
vers. Bien sir, seuls les drivers dim-
portation et quelques drivers de sauvegarde sont
immédiatement disponibles. Pour avoir 'ensemble
de ces drivers, il faudra ocheter le shareware.

Signalons également qu'EB Model est pertur-
bé par Selectric. Ce sélecteur de fichiers oux fonc-
fions avancées n'en reste pas moins excellent mais
il offre une fonction qu'tB Model n‘aime pas du
tout : la mémorisation de plusieurs chemins utilisés.
EB Model a besoin de travailler avec ses propres
répertoires mémorisés et il y a confiit avec ceux
mémorisés par Selectric. Aussi sera--il prudent de
rendre Selectric inactif avant de lancer EB Model
Rappelons que Selectric peut étre & tout moment
activé ou désactivé grace & une opfion du CPX.
Ceux qui utiisent plutdt 'accessoire CALLSLCTACC
trouveront la méme option en appelant I'acces-
soire tout en appuyant sur Shift.

Munch, programme sympa de dessin en mo-
nochrome, nous revient avec une 15 en anglais et
Photolabor 17 confime son opfitude & la re-
touche dimages de hautes résolutions. Toujours en
monochrome et niveaux de gris. | charge mainte-
nant les TIF couleur qu'l convertit en niveaux de

Du cété de la communication par modem,
Coma (le deuxiéme assidu) propose une 3.0, ac-
compagné par les

nouvelle version de la libraiie SysGEM, lo 20C
(c'est la librairie Pure C) ainsi que la version 3.0 de
l'excellent Pure C Shell

Puisque Ga semble étre le mols des versions
anglaises (comme le mols dernler était ce-
lui des sharewares frangais), voicl Egale 27E
et BoxKite, le sélecteur de fichiers qui, avec
sa version 170, veut visiblement supplanter
Selectric. Et terminons ce chapitre des mi-
ses & jour avec Sysinfo 3.02 et le troisiéme
assidu, fai nommé Zorg. l'excellent organiseur de
disques durs, qui passe le cap de la 20

CFN SORTER 1.2

Ulf Dunkel

CFN Sorfer, comme son nom lindique, est un
utiitaire allemand (mais on peut paramétrer les
fonctions en anglais) permettant de
classer ses fontes Calamus. Son prin-
cipe est le sulvant : @ partir d'un che-
min source (un dossier confenant di-
verses fontes Calamus en vrac), il va
utiliser les en-tétes, les familles et les
numéros de série des polices pour
copier et classer celles-cl dans des
sous-dossiers d'un répertoire précisé. Il peut égale-
ment &tablir lo liste des polices frouvées, effocer
les polices-sources, conserver la date et I'heure
des fichiers..

Le seul probléme, et il est de faille, c'est que le
shareware se présente comme une simulation
Plutét que d'avoir bridé son programme (désacti-
ver certaines fonctions ou limiter leur portée), l'au-
teur a choisi d'offrir & I'utiisateur une interface en-
tisgrement fonctionnelle, mis @ part le fait que tou-
tes les manipulations ne donnent aucun résultat. En
clair, vous pouvez mani-

deux bonnes applica-
tions gérant les listes
de sharewares récu-
pérées (oul les listes)
sur les serveurs du ré-
seou allemand Maus :
Proglist 114 et Fioh
136.

Du coté de l'alde
en ligne, vola la ver-
sion 110 de Diderot et
la version d'oolt 95
de Fist Guide qui
ajoute & ses formats le
NPG et le MPEG-1-Systemn (vidéo et audio entrela-
cés) Le probléme c'est qu'on est censé trouver
plusieurs archives et je n‘al trouvé que celle de
l'occessoire. Méme sur Maus, qui @ maintenant
prés de deux mois d'avance sur les ftp, ii n'y a pas.
ou moment ol J'écris ces lignes, les outils comple-
mentaires (dont la démo d'un player MPEG pour
Falcon-DSP).

Dars le coin programmation, on trouvera une

puler, mais vous ne verrez
rien & l'arrivée.
Vous conviendrez que ce
nest pas pratique pour
tester le programme. Tout
@ lair de bien marcher,
oul, mais comment savoir
sl le progamme est
fiable ? Et I'achat du pro-
gramme final est le seul
moyen pour [utiisateur
de savoir sl le programme
fonctionne cormectement.
C'est plutét sauvage, @ mon avis Et c'est dom-
mage, car c'est un programme qui parait bien
congu, efficace et doté d'une inferface pratique.
Mais vous savez qul existe, @ charge donc
pour les premiers qui auront la version finale de
communiquer leurs impressions.

EDDIE DEMO
Adequate Systems

RSC Tk
TR N

Restons dans le domaine de Calamus avec la
version de démonstration du trés aftendu editeur
de fexte réalisé par Adequate Systems. Je n'‘avais
trouvé que la version ne fonctionnant qu'avec un
Calamus remonfant au maximum & 1994 mais,
grace & Patrick Bonnet qui m'a donné la version
compatible avec Calomus 1993, vous disposez
maintenant des deux versions.

Je ne vais pas m'attarder sur cet excellent
module, Patrick a fouillé le moindre recoin de ses
entrallles et vous le présente en détall dans le co-
hier PAQ. Je vais tout de méme en dire quelques
mots Cet éditeur de fexte, alternatif & PKS Write,
est beaucoup plus puissant. Cutre des fonctions
plus habituelies & ce type d'applications (sélection
de blocs @ la souris, couper-copler-coller..), il offre
surtout une fonction de recherche-remplacement
trés compléte. De nombreux types
de jokers (Incluant les codes de
contrble comme tabulation, refour
chariot), la prise en compte d'un
style ou d'une réglette de para-
graphe et leur remplacement éven-
tuel (on pourra enfin remplacer glo-
balement une réglette par une autre
dans un texte Calamus ), I'utiisation de plusieurs
critéres & la fols (caractéres et attribufs) et bien
d'outres choses dont je vous laisse la surprise. Tout
cela constifue une fonction de recherche et de
remplacement trés pulssante et permettant de ré-
pondre @ nombre de situations qui, jusquiicl néces-
sitaient un fostidieux traitement au coup par coup.

Bien sdr, la version disponible n'est qu'une dé-
monstration (pas de sauvegarde du texte), mais
elle permet d'expérimenter toutes les fonctions. De
plus, les possesseurs du module d'aide en ligne
pourront se référer & une aide qui, bien qu'en alle-
mand, sera lue avidement par les aficionados..

Calamus est un trés grand logiciel de PAQ,
mais il souffrait de quelques faiblesses, notarnment
avec son éditeur de texte. L'arrivée d'Eddie va lul
permettre de faire encore un grand pas en avant,
et ceux qul voudront blen jeter un ocell & la version
de démonstration pourront juger de limportance
de lévénement, d'outant plus qu'une version 95
(non, pas Fenétres, mais Calamus Atfar) du
monstre est en cours de fraduction et devrait étre
disponible prochainement.

DRIVERS GDOS

Thierry Rodolfo

Il fallait bien leur donner un auteur, & ces dri-
vers GDOS et SPEEDOGDOS, caor s ont &tés
congus sur des sources et directives Atari & o
base, le gros du travall appartient (et le mérite,
donc, revient) & celui qui les travaile inlassable-
ment depuls plusieurs années, les modifie et en
crée de nouveaux. Thierry Rodolfo a, en effet, reali-
& ou corrigé un grand nombre de drivers, notam-
ment depuls I'arrivée de SpeedoGdos et des nou-




sé ou corrigé un grand nombre de drivers, nofam-
ment depuis 'amivée de SpeedoGdos et des nou-
velles imprimantes offrant. avec la technique du
jet d'encre et laccés & la couleur, une gronde
qualité dimpression & un prix de plus en plus abor-
dable.

Volcl donc la version 3.2 du driver pour Canon
LBP 8 IV et les versions 31 des Hewlett —

Pockard Loserjet 4L et 4P Deskjet SO0OC et
550C, de la Panasonic KXP 4400 et de la désor-
mais célébre Epson Stylus Color.

Au moment de lachat d'une imprimante se
pose toujours lo question des possibiiités de son
utilisation. | est donc utile de savoir que. pour tout
ce qui concerne limpression sous SpeedoGdos. on
@ aujourd’hui un grand nombre de drivers disponi-
bles et que ceux-cl ont &té vérifiés dans le détail

ELFBACK 2.8

J Kormylo

Voicl un programme qui nous vient des
Efats-Unis Ce shareware & dix dollars permet d'ef-
fectuer des backups de disques durs. autrement
dit des sauvegardes pour préserver le double de
documents précieux, en prévision d'un effacement
accidentel de la détérioration d'une partition ou
méme de la catastrophe que constitue un disque
dur qui fombe en rideau.

ElfBack est un petit programme, certes, mais i
est riche d'options Décliné sous deux versions
(68000 et 68030/68881), il fonctionnera sur une
machine dotée au minimum d'un TOS 14 et de 2
Mo de RAM et d'une résolution de 640 x 200. Il
permet les sauvegardes complétes ou incrémen-
tales (ce qui est nouveau depuls la derniére fols),
permet de définir une liste d'exceptions (exten-
sions de fichiers non concemés par le backup. et
de fichlers sauvegardés sans compression sl o
compression est choisie). La souvegarde poura
aussi concerner la partition entiére, le répertoire
courant ou les fichiers sélectionnés manuellement,
utiliser ou non ka compression, &tre suivie d'un effa-
cement des fichiers dune modification du bit
d'archive ou de rien du fout, et pourra éfre copiée
sur disquette ou dans une archive sur disque dur
(un autre, dans la mesure du possible..) Eifack uti-
lise son propre sélecteur de fichiers, inspiré dUIS
mais doté des fonctions utiles & ses objectifs. Voici
un programme qui sait rester simple tout en offrant
de nombreuses options.

ZCONTROL 0.20

Ralf Zimmermann

Vous connaissez Xcontrol, je n'en doute pas
une seconde. Ce pannecau de contrdle est arrivé
en méme temps que le TOS 200 et les CPX. ces
"accessoires” ou modules d'un type un peu parti-
culier qui vous permettent ici de paramétrer un
programme en dossier Auto, ou encore ici de gé-

rer vos polices et drivers SpeedoGdos. ou bien en-
core de consulter la liste des cookies inscrits en
mémoire par divers programmes résidents, acces-
soires, efc.

Une des grosses limites de Xconfrol réside jus-
tement dans la gestion des CPX. La fenétre de liste
est minuscule, on ne peut ouvrir qu'un CPX & lo
fols..

On avait vu des bureaux alternatifs, des sélec-
teurs alternatifs, des environnements alternatifs,
des couranfs alt.. (non. qu'est—ce que je raconte,
Ia 7). mais pas encore de panneau de controle al-
ternatif. Eh bien. avec Zcontrol, c'est chose faite.
Voici un panneau de controle confenant les fonc-
tions habituelles (et des nouvelles, comme linfo sur
les CPX), qui offre une fenétre assez grande pour
voir plus de CPX 4 la fols (douze sur mon écran
VGA) et, surtout, qui ouvre les CPX dans des fené-
tres séparées, ce qul permet d'en ouvrir plusieurs &
la fols.

Voila un accessoire qui s'annonce on ne peut
plus pratique. Je dis "qui s'arinonce” car il y a en-
core des restrictions, indépendantes du tribut Iégi-
time ou shareware (qui est de dix marks. ¢a n'a
rien d'un abus). L'auteur annonce que son pro-
gramme n'est pas encore terming, il ne fonctionne
en ACC que dans un environnement multi-taches
On peut bien enfendu l'utiiser en font que pro-
gramme dans un envionnement mono-tache,
mais ¢'est en accessoire que I'utiisation d'un pan-
neau de contrdle me porait la plus pertinente.

Je I'ai essayé sous Mogic et Multitos sans qul
ne pose de probléme. Hormis sa faille inhabituelie
et ses nouvelles possibiités. Il n'est en rien dé-
paysant. Chaque CPX est ouvert dans une fenétre
indépendante, manipulable comme les autres fe-
nétres, du bureau ou des applications, peut passer
en avant plan ou en arriére plan..

Zcontrol offre plus de fonctions sous Mulfitos
que sous Magic (iconification, fonctions supplé-
mentaires dans le pop-up). Volla en tous cas une
opplication peu chére qui peut rendre de grands
services |

AVANT DE TERMINER...

- parlons encore de deux nouveautés que je
n‘al pas pu encore fester car je n'al pas de Falcon
sous lo main, mais qui s'annoncent comme trés
prometteuses || s'ogit de deux programmes en
shareware gérant de nombreux formats de modu-
les soundtracker en stéréo 16 bits 5O KHz Le pre-
mier, Graoumf Tracker 0740\, est un soundtracker
complet utilisant le DSP. Il n'offre pas de fonction
d'échantilonnage, mais gére deux cent cin-
quanfe-cing  instruments  multi-samples  sur
trenfe-deux voles. avec de nombreuses fonctions
d'édition (volume, enveloppes. panoramique. ef-
fefs DSP. etc). Le deudéme, Mega-Player 105, est
un player de modules stéréo 16 bits 50 KHz dont
lnterface est agencée comme celle d'un lecteur

de CD. qui supporte les modules compactés. le
drag'n'drop (vous pouvez sous environnement
multi-féches, amener des icones de modules dans
sa fenétre), qui s'adapte & diverses langues en
fonction du langage réglé dans la NVRAM ou par
la nouvelle AES, efc.

Pas vus, donc, pas écoutés non plus mais ce
que J'al lu dans les docs témoigne, chez les auteurs
de ces deux programmes frangais, d'un sérieux et
d'une grande exigence dans leurs réalisations.

Parlons également de deux versions de démo
jouables (pour Falcon) que nous n'‘avions pas en-
core mis & disposition: d'abord celle de Kiling
Impact, un jeu d'action dans lesprit du célébre
Joust et dont vous pourrez consulter le test dans le
numéro 98 de votre magazine préfére ensuite,
celle de Let's Play Shanghai, un jeu de réflexion
cette fois puisqu'll s'agit d'une adaptation du non
moins céldbre Shanghai. Trés différents, ces deux
jeux ont pourtant en commun des graphismes et
des sons splendides, le fait d'éfre des réalisations
frangaises et enfin le fait d'étre réussis.

Et, pour terminer sur le mode ludique, vous dis-
posez ce mols-ci dune abondante fittérature puis-
que ce ne sont pas moins de quatre magazines
sur fichiers qui sont consacrés 4 la Joguar : beau-
coup de Joguar (en anglais) dans I'Atari Explorer
Oniine 0406 et du 100 % Joguar (en allemand)
dans chacun des frois numéros (juin, julllet et aodt)
de Jaguar Magazine.

On commence & y parier beaucoup d'un jeu
qui crache l'enfer, qui est lul ussi frangais et avec
lequel vous n‘avez besoin de personne (encore
quit's more fun to compete) puisquiil s‘agit de l'ex-
cellent Burn Qut | Eh oul | Comme je I'avais annon-
cé dans le dernier numéro, je me suis précipité
dessus dés la fin de mes articles et je vous garantis
que ¢a vaut le défour. Et c'est pour cela que Jai
consciencieusement  épluché les  Joguar
Magazines, pour y frouver des trucs (et des cheat-
codes, je le confesse..) pour arriver au moins & ap-
procher les temps consternants réalisés par les tes-
feurs. Jarrive & de trés bons femps (mes chevilles
vont bien. merc) mais quand je vois les records &
battre dans le jeu ou les temps réalisés publiés
dans Jaguar Magazine, je n'ai qu'une envie, celle
de ferminer ces lignes pour gratter encore quel-
ques centiémes sur le froisiéme virage..

Pour en revenir aux magazines, Il faut recon-
naitre que Joguar Magazine est assez complet et
trés intéressant, pour peu qu'on bredouille un peu
l'allemand.

FINAL

Bon, on se retrouve le mols prochain je crolis.

Pour ma part, ce sera avec le plus grand plaisir. Je
vous rappelle mes coordonnées : NEXT sur le 3615
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& CD TRANSI

Voire préposé habifuel aux CD ROM, [
Ardoino ne possédant pas de Falcon, cest @
mol que revient la lourde ltache de fester le
WITHELINE TRANSMISSION, un nouveau CD en
provenance dAllemagne, réservé (dixit sa
pochetie) au Falcon.

Aprés des heures d'étude attentive, la cri-
tique de ce CD peut quasiment se résumer
en une unique question : aimez-vous les ima-
ges. les sons. les magazines sur disquette et
les démos. Si oul, vous serez vraisembiable-
ment comblés avec ce CD, puisque dans
ses 500 mégaoctets (dont 39 Méga
octets en double, les programmes se
retrouvant une seconde fols sur le
CD de maniére compactés)
vous aurez droit & :

60 mégas d'animations
dans des formats divers
(3D2, AVI, FLI, MPEG, efc) ac-
compagnés pour chaque
format d'un ou de plusieurs
players, voire méme de
deux versions différentes du
meéme player (on se de-
mande ou est lintérét de la
version la plus ancienne).

187 mégas octefs de dé-
mo, avec en particulier toutes
les démos des Fried Bit 2 (26
Méga) et 3 (37 Méga). plus la qua-
sl totalité (ou presque) de toutes les
démos Falcon convenables existant & la
date de réalisation du CD (début Juin).

26 mégos dimages.

Environ 100 Méga de soundtracks ainsi
qu'une bonne vingtaine de players différents.

18 mégas de disk mags.

Bon, tout ceci est certes une
démonstration parfaite des capa-
cités multimédia (puisque c'est le
mot & la mode pour fout ce qui est
son ou imoge) du Falcon. Mals pas loin des

quatfre cinquiémes dun CD.
cela fait beaucoup quand
méme & mon godt. Dans les
100 autres megas, on trouve
dans le désordre dé- $OIMmais

classique des CD ATARI (un découpage en

dossiers en fonction du type d'appli-
ca- tion. avec quelques erreurs
de rangement comme la ver-

sion de démo de la Screen Blaster au milieu
des logiciels de musique par exemple) des
sharewares et des versions de démo. Citons
entre autre CMM démo, WINREC et WINCUT
dans leur version 15, ZERO X démo, D2M 1.00
démo, DGraph 0.33, Apex Demo, etc. Au ni-
veau fraicheur, on a également de tout : si les
versions d'EB__EDPOV (184d de décembre
1994) et de BACKWARD (280 de novembre
1994) ont passé depuis longtemps la date fi-
mite de consommaticn (les versions actuelles
sont respective-
ment la
240A
et la

gy s

310),
la version
de Speed Of

Light est ia derniére
connue 4a ce jour, & savoir la 3.8,
Tiens, mais dans ces derniers logiciels, beau-
coup ne sont absolument pas spécifiques
Falcon.. et oul, en fait, & part la plupart des
démos et certaines musiques qui sont réelle-
ment réservées au Falcon, la majorité des
programmes marche fort bien sur nos tradi-
tionnels ST, STEou TT.

Dans ce joyeux fourre fout, on trouve
également 3.5 Méga d'utilitaires divers et gé-
néralement assez peu dignes dinterét (de
nombreux patchs, agrandisseurs d'écrans et
outres compacteurs, avec méme trols ver-
sions de 'ATOMIK packer, la 3.3,la 3.5 et la 3.4
Scandale, Il manque la 34 1)

63 jeux différents occupant pas moins de
48 mégas au fotal figurent également sur ce
CD. Au menu, tous les grands classiques du
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Jeu shareware Falcon : pre-
view de boom et de
Crown Of The Creation 3D, ver-
sions de démo de Des Lasers et des
Hommes, Killing Impact, Pong 2000 et

Column 2 efc. Quelques jeux
typique- ment ST ( comme
une version de KONG accom-
pagnée dun texte Indi-
quant - mode de lance-

ment sous backward) sont bizarrement per-
dus I, alors qu'ils n'ont rien & faire sur
un CD Falcon. Egalement quel-
ques inédits comme CREATURE...
qul a I'air sympa mais totalement
en allemand. Certains titres sont
excellents (comme NISHIRAN par
exemple) mais pour qui suit un peu les Dom
Pubs et les freewares, rien de vraiment origi-
nal.

Terminons par les versions complétes:
vous aurez droit & un économiseur d'écran
nommé TurboBlanker et Golden Island, un jeu
allemand assez sympathique traité en son
temps dans STMAG.

En bref, un CD pas mauvais. mais vrai-
ment trés orienté Démo/Son/iImage. et man-
quant totalement de professionnalisme dans
lo compiliation et le rangement des share-
ware. A quand sur Falcon des CD de
Shareware bien choisis. bien rangés, avec une
vraie Iinterface permettant de naviguer
agréablement entre tous les programmes ? Si
les blasés du CDROM et ceux qui possédent
les dermiers DOMPUB n'y trouveront pas leur
compte, les autres, qui auralent donc un cer-
tain retard, pourront le combler avec le
Transmission.

a7 B i .
. Marc ABRAMSON

PS : comme souvent sur les CDROM, une
grande part des logiciels ne supportent pas
d'étre lancés depuis le CD (car lis tentent
d'écrire leur fichier de configuration dans le
répertoire oa lis se trouvent) et il s'avére donc
nécessaire pour les utiliser de les copler sur le
disque dur, réduisant ainsi considérablement
et l'espace libre sur le disque dur, et lintérét
du CDROM. Si ce probléme ne dépend pas
de ceux qui ont réclisés ce CDROM, la pré-
sence d'un petit fichier donnant la liste des
logiciels & recopler sur disque dur qurait &te
un minimurm.
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M Logiciels :
- Autoswitch (STE, TT, Falcon) : 489 F
- Screen Blaster 3 (Falcon) : Carte graphique pour Falcon.
Interne : 349 F » Externe : 489 F
- Fdrum (Falcon) : Logiciel de musique : 499 F
- Musicom 2 (Folcon) : Echantillonage/musique : 589 F
- Pack musique (FDrum + Musicom 2) (Falcon) : 990 F
- Locate it (ST,TT,Falcon) : Logiciel de troduction Frangois/Allemand : 349 F
= UVK (ST, TT, Falcon) : Derniére version (v.6.0) du célébre anfi-virus : 199 F
- Néon Graphics 3D (Falcon avec disque dur, 4Mo RAM et co-pro.) : (réation
d'imoge de synthése : 2489 F
- Apex Media (Falcon) : morphing, retouche d'image
- Overlay 2 (ST, TT, Falcon) : 1289 F
- First Word Plus (ST - Freeware) : 30 F
- Sagrotan V.2.41 (ST - Freeware) : 30 F
- Digital Tracker v1.2 (Falcon) : 389 F
- Duta Disk Digital Tracker : 99 F
- Pack Digital Tracker+Dato Disk : 449 F

:1289F

M Collection Poch’Express :
(logiciels complets fournis sous envelappe licence avec mini-manuel et aide en ligne)
- Publishing Partner 2.1 Light + Photolab : PP 2.1 en version compléte pour
imprimantes matricielles et loser plus un logiciel de retouche d'images performant.
Configuration minimale requise : Atari ST/STE/TT, TOS 1.2 ou supérieur, 1 Mo Ram (2
Mo et écran monochrome pour Photolob). 990-00-F- 349,00 FF
- Publishing Partner 2.1 Junior : PP 2.1 en version compléte uniquement pour
imprimantes matricielles. Configurafion minimale requise : Atari ST/STE/TT, T0S 1.2 ou
supérieur, | Mo Rom. 398-00-F 249,00 FF

- PPM 2.1 Light seul : 299 F
- PPM 2.2 Junior : 349 F

M Bibliothéque :

= ST Collectors : (livrets d'inifiation @ lo programmation) ® Lot 1 : Assembleur +
Langoge C @ Lot 2 : GfA Basic (Volume 1 + Volume 2)

75,00 FF le lot !

- Relivre ST Mag (10 revues) : 65 F

M Fontes/Polices :
- Coffret polices Gold : 349 F

- Coffret polices Office : 349 F

- Polices “Stor-Trek” : 189 F

- Speedo GDOS version 5.0c¢ (disque dur obligatoire) : 439 F

- Pack Speedo 5 + 2 jeux de polices (disque dur obligatoire) : 990 F

M Jeux Atari :

- Bomb'X (ST) : 69 F (Port compris)

= Dal’X (ST) : 69 F (Port compris)

= Disc (ST) : 49 F (Port compris)

= Alpha Waves (ST) : 49 F (Port compris)
- Sliders (ST) : 49 F (Port compris)

= Wizzball (ST) : 49 F (Port compris)

- Moktar (ST) : 64 F (Port compris)

= Steel talons (Falcon) : 269 F

- LLamazop (Falcon) : 269 F

M Cables :

- ST/TV ou moniteur couleur Peritel : 99 F

- ST/Minitel + Sapristi : 65 F (port compris)

= Mega STE ou Falcon / Minitel + Sapristi : 115 F (port compris)
- Adoptateur cible 25 broches en 9 broches : 49 F (port compris)

M CD-Rom

- Power CD (compilation sharewares - ST,TT,Falcon) : 189 F

- CD-Rom 1000 images X ou format GIF : 99 F

- D “Skyline Deluxe” (compil. sharewares - ST,TT,Falcon) : 249 F

- CD WhiteLine Transmission (compil. spéciale Falcon) : 249 F

- Crawly Crypt 1, compil shareware (Stf/Ste/TT/Falcon) : 249 F

- Crawly Crypt 2, compil shareware (Stf/Ste/TT /Falcon) : 249 F

- Crawly Crypt 182, compil shareware (Stf/Ste/TT/Falcon) : 469 F

M Offre exceptionnelle : Calligrapher Pro 3.0 Gold
Plus (ST, TT, Falcon)
990 F av liev de 3100 F ! (Frais de port : 30 F)

Pour profiter de cette promotion, retournez sans attendre votre bon de commande et votre réglement d :
Diskimage - 135, rve du Faubourg St-Denis - 75010 Paris
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| enpevisic ARG

Ne vous étes-vous jamais maudit en reli-
sant une routine que vous aviez écrite quel-
ques semaines plus tot 7 Ne vous étes-vous
jomais écrié : "Mais (bip) QUE FAIT cette (bip)
de [bip) de routine de (bip) ?”; ou pire : "Mais,
& QUOI SERT cette (.. de routine ?” Si vous ne
vous reconnaissez absolument pas. passez
votre chemin. De méme, si vous étes de ceux
qui aiment étre les seuls & comprendre leur
programme pour rester dans leur petit uni-
vers, cet arficle n'est pas pour vous non plus.
Dans le cas contraire, ces quelques consells
vous seront utiles (ainsi qu'd moi & qui il arrive
encore de m'écrier : "Mais QUEST-CE
QUE(bip.) routine ?7).

Les symptoémes du (... bip. ..] que nous ap-
pellerons maintenant “maladie’ sont facile-
ment reconnaissables : manque fotal de
commentaire (voire pas de commentaire du
tout). nom de variables du style "x212" ou
*v26" code dit "spaghetti” et autres ignomi-
nies innommables. Le besoin pressant d'infor-
mations que vous ressentez alors est donc dl
& une faiblesse évidente du listing (code et
commentaires).

C'est pourquol nous allons tenter de re-
médier & cette lacune en analysant & la fois
les méthodes qui vous permettront d'enlever

Commengons par un exemple suppo-
sons que Jal écrt : "h = Fopen(nom__fi-
chierf.]x /* Ouvre le fichier */° L'exemple
est en C mais cela n‘a aucune importance.

uGFA auC

Deux défauts apparaissent immédiatement &
la relecture de cette ligne de code : on ne
sait pos. malgré le commentaire, de quel fi-
chier il s'agit, de plus le commentaire ne fait
que répéter le nom de la fonction utiisée:
Fopen(). C'est trés génant. On pourrait donc
écrire & la place : "h = Fopen(nom__fichier,
(-Jx /* Ouvre le fichier de SPRITES du héros.
* /7 C'est mieux, mais au risque d'avoir I'air
d'étre en contradiction avec le titre de l'ar-
ticle, je dirais que le commentaire est superfiu
et mal venu car |l suffisait d'écrire : "h__spri-
te_heros = Fopen(fname__sprite__heros.
[.]x" Toute I'information est alors dans le code.
Ensuite, toutes les fols que vous accéderez &
des données dans ce fichier, vous vous évite-
rez un commentaire indiquant de quel fichier
il s'agit. Pourquol cette chasse aux commen-
taires inutiles 7 Parce quils surchargent le
code et cachent linformation réellement
utile. Il est plus facile de comprendre un listing
sans commentaire qu'un listing noyé de com-
mentaires racontant la vie de l'auteur.

Cela nous améne évidemment & nous
demander sl l'on peut écrire tout un pro-
gramme sans commentaires. Cela parait dif-
ficile a priori, mais je connais au moins un pro-
grammeur qui tient ce discours, y compris
pour de I'assembleur. Nous verrons ce quil en
est par la sulte examinons d'abord tous les
types dinformations que nous pouvons
metire dans le code pour nous éviter d'inuti-
les remarques.

Aprés un rapide examen, on s‘apergoit
quil n'y a guére que les identificateurs qui
nous permettent d'associer une information &
un objet informatique. En faire une bonne uti-
lisation est donc un des facteurs principaux
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conduisant & I'élaboration d'un bon listing.
Examinons quelgques exemples : n'‘appelez jo-
mais une variable "flag” Pourquol ? Parce
qu'on ne sait tout simplement pas & quoi cor-
respond ce flag (ou ""drapeau”” pour les su-
per-anglophobes). | vaut donc beaucoup
mieux mettre “f_saved” ou "f_to_save’
Remarquez que je n'utiise pas 'anglais par
anglomania, mais parce que c'est souvent
bien utile car le C n‘accepte pas les accents:
en effet, “f__saved” est accepté alors que
*f_souvé” ne passe pas Enfin, "f_sauve”
n'est pas assez explicite. Autre remarque utile
pour le débogage: faites attention & ce que
vos flags disent bien ce qu'lls font et pas le
contraire ci-dessus “f__saved” est le contraire
logique de “f__to__save” Dans un fraitement
de texte, quand un fichier est modifié, “f__sa-
ved” passe @ FALSE mais si on utilise
"f__to__save’ Il passe & TRUE. Prudence, pru-
dence..

Il y o aussi le probléme des compteurs de
boucles. En effet, si vous désirez afficher des
sprites & I'écran, vous allez faire deux boucles:
une pour les lignes et une autre pour les co-
lonnes. Il faut donc dans ce cas, plutdt que
d'utiliser "I et "j" (qui étalent valables quand,
sur Apple //. Il n'y avait que deux caractéres
pour un nom de variable) employer
"cpt_ligne" et “cpt__colonne’ Cela évite soit
deux commentaires, soit une question: “Zut,
SuperZut | Les lignes. c'est fou ] ?°

Remarquez que nos flags s‘appellent
"f_xxx" et nos indices de boucle “cpt__xxx"
Voicl donc un autre conseil: il faut harmoniser
les noms de variables. les noms de fonctions
et donc les noms de paramétres. Les éle-
ments de structures peuvent comporter cho-
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cun un préfixe d'une ou deux lettres permet-
tant d'identifier leur structure d'origine (ce
genre de problémes est d'allleurs trés élé-
gamment résolu en C++). L'ensemble des
fonctions systéme constitue le meilleur
exemple d'homogénéité "Fopen(). Fclose().
v_pline(). v_ciswk(). etc: Les labels sont ex-
pressifs, soulignent lunité d'un groupe de
fonctions et sont relativement courts. Cela
veut dire que l'on n‘est pas obligé d'utiliser
142 caractéres pour faire un label expressif. Il
faut néanmoins éviter les noms de routines
du genre "HzkBy22()" c'est court, mais pas
franchement clair.

Enfin, voicl un dermnier moyen de vous
économiser des commentaires: utilisez le plus
possible d'équivalences, notamment pour les
paramétres de routines. Exemple : "routi-
ne__bete(FALSE. TRUE)" est nettement moins
compréhensible que "routi-
ne_bete(NO_CALC_X. YES_CALC_Y)"
C'est fatigant mais cela limite énormément
le nombre d'appuis que I'on fait sur la touche
"Help” quand on programme sous Pure C. De
ce coté, un des défauts du C est certaine-
ment de ne pas proposer de hiérarchie de
données: on ne peut pas assocler un groupe
de constantes @ un paramétre d'une routine,
le lien entre ces deux données est foujours
virtuel (ou mental).

On voit donc que l'on peut éliminer
beaucoup de commentaires inutiles en chol-
sissant méticuleusement ses indentificateurs,
ses constantes.

Et pourtant, sl vous présentez votre beau
listing remis & neuf & un autre programmeur, il
n'‘est absolument pas garanti qu'l compren-
dra tout du premier coup. Non pas qu'il soit
béte, mais parce qul manque bel et bien
encore beaucoup dinformations dans votre
source et Je crols gue c'est I que se trompe
le programmeur commentairophobe dont je
pariais plus haut.

En effet, il ne suffit pas de savoir @ quol
sert chaque variable ou méme chaque
fonctiort il faut aussl pouvoir comprendre la
structure du programme. Le bon commen-
taire ne porte donc pas sur le code mals sur
la technique ou l'ogorithme utilisé(e). Il doit
Justifier cet emplol de méme qu'll dolt justifier
le choix du découpage en routines et le
cholx des paramétres des fonctions. Il doit
enfin expliquer & la fois le fonctionnement et
l'utilisation du code.

Prenons quelques exemples: si, dans une
routine, || y a plusieurs phases dont l'ordre
d'exécution a, pour une raison ou une autre,
une importance capitale, il faut indiquer par
un commentaire le début de chague phase

et expliquer, au début de la routine, pourquol
cet ordre a une felle importance. Si 'ordre est
indifférent. on peut soit ne rien dire, soit indi-
quer brigvement cet état de fait. Le mieux est
souvent de faire une routine pour chaque
phase, mais il est vral que, notamment en C,
ce n'est pas toujours commode. Les program-
meurs en GFA n‘ont, pour leur part, aucune
excuse car, dans ce langage. les variables lo-
cales sont transférées aux routines appelées.
De méme, si vous utilisez l'optimisation du
siécle, mettez un hénaurme commentaire
pour en expliquer le fonctionnement car mal-
heureusement pour nous, programmeurs, 'op-
timisation est bien trop souvent synonyme de
perte de lisibilité. Enfin, une routine bien écrite
commence par une description de son fonc-
tionnement et de ses paramétres pour en
permettre I'utiisation par une tierce per-
sonne. Je vous laisse lire l'article de Marc
Abramson & ce propos dans STMag n°97:
“Programmer proprement en C"

Pour rendre un programme compréhen-
sible, les seules méthodes décrites jusqu'ici ne
suffisent pas, car la personne qui vous lira
n‘aura pas la vue d'ensemble de votre pro-
gramme que vous, auteur, possédez, car vous
lavez écrit. Le simple commentaire com-
mence a devenir ici insuffisant car il s'agit de
décrire le fonctionnement du programme, la
structure de ses données, sa philosophie. On
peut mettre ces informations & coté des défi-
nitions des structures, mais on ne consulte pas
assez souvent ces fichlers d'en-téte pour que
les notes qui s'y trouvent en commentaires
solent tenues & jour,

Il faut donc. & partir d'une certaine taille
de source, écrire un document externe au
programme. On peut le faire sur un traiternent
de texte, sur papler (pratique pour la consul-
tation) ou bien. le plus fort: en hypertexte.
Attention, il ne s'agit pas du fout d'une docu-
mentation pour I'utilisateur (Il faut aussl la faire
mails ce n'est pas notre propos), mails bien
d'une documentation développeur dans la-
quelle vous recopierez par exemples les des-
criptions de routines qul se trouvent pour I'ins-
tant dans le source. |l faut y mettre tous les
prototypes des routines classées par thémes,
librairies, paramétres: tout ce que vous pou-
vez dire sur I'ufilisation de vos structures, les
fonctions qui s'y rapportent, etc. C'est pour
cela que Je parle de I'hypertexte car au bas
de chaque définition de structure, on pourrait
ainsi trouver une liste de routines et accéder
& leur description d'un simple clic. Prévoyez
aussi une section “philosophie du pro-
gramme” avec des entrées vers chaque défi-
nition de structure.

Toute I'essence du programme se dévolle
ainsi clairement. La hiérarchie des fonctions et

des structures, qul ne peut pas se trouver
dans le source, est entiérement détailiée et
expliquée a la personne qui vous lit.

(Note du Chef de rubrique: pour complé-
ter les excellents propos de Bruno dans le cas

de grands programmes, ce genre de docu-
ment doit étre fait avant de commencer &
réaliser ne serait-ce gqu'une partie infime du
code, et doit servir de base au code. On ap-
pelle alors cela une analyse et c'est sans
contexte non seulement le meilleur moyen
de réaliser une documentation véritablement
utilisable, mais également la bonne solution
pour ne pas se rendre compte au milieu du
codage qu'on a oublié un cas qui remet en
cause tout le programme que l'on a écrit.
Une bonne analyse doit prévolr clairement. et
dans un Frangais lisible tous les cas possibles...
et les autres).

Nous voyons donc qu'il est tout & fait pos-
sible de rendre un programme accessible &
nimporte quelle personne extérieure @ un
projet et que la fechnique qui permet de
commenter inteligemment un source est cer-
tes difficlle @ maitriser. mais & combien indis-
pensable dés que I'on travaille un peu sérieu-
sement.

En effet, | ne suffit pas de "mettre des
commentaires” pour se soulager hypocrite-
ment la conscience en se disant: "mon pro-
gramme est commenté, donc fout le monde
comprendra ce que je fais”; Il faut, @ chaque
instant se dire “Ce commentaire est-il perti-
nent ? Apporte-t-il une information supplé-
mentaire & mon code ? Cette information ne
peut-elle pas s'intégrer dans le code ? N'ai-je
pas oublié un commentaire indispensable &
la compréhension de mon programme ? Ce
commentaire est-il blen placé ? Est-l aisé-
ment compréhensible 7"

Enfin, documenter convenablement un
programme (méme si vous ne pouvez pas
falre de I'hypertexte) est un atout majeur
pour [l'utilsation future d'une partie de ses
routines et pour pouvoir lul apporter, le mo-
ment venu, d'utiles modifications sans s'écrier:
"Mais (bip) de [bip) de routine de (bip) !
Comment ga marche ?°.

Bruno “zebigbos” ANCELIN.

e
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On commence par le piége. le
programme piége ne sert pas @ grand
chose, si ce nest & vous piéger
Attention, méme avec un débuggeur,
vous pourriez croire qu'il est cormrect.. et
pourtant il est faux et méme archi-faux.
Pourquoi ? (clest trés facile en fait).

i */
/*NOM :prop_c_3 i
/* OBJET : choix entre deux tableaux de nombre aleatoi-
res*/

J/* AUTEUR : Marc Abramson &
/* DATE : 3/9/1995 &/
/" *

finclude < stdio. h>
finclude <tos.h>

#define M_TAILLE TABLEAU 1000
typedef unsigned int t_tableau_int
_TAILLE TABLEAU]; /* définition d'un type tableau

de 100 éléments */

/* NOM : calculer_et_chaisir_tableau *f
/* OBJET : calcul de deux tableaux de nombres *f
/* aléatoires et choix de celui dont la o
/* somme est la plus faible o
M %
/* VALEUR RENVOYEE */
/* adresse du tableau choisi |
" /4
/* AUTEUR o
/" MA )
/* DATE: 03/09/85 ¥

- [
t_tableau_int *calculer_et_choisir_tableau (void)
(
intij;
long somme [2] = [0,0] ;
t_tableau int les_tableaux [2]./* deux tableaux de
M_TAILLE TABLEAU elements */
for(i=0,;i<M_TAILLE TABLEAU;i++)
{
for(j=0;j<2;j+)
{
les_tableaux [j] [i] = (int) (Random
0))3);

/* Random renvoie un nombre sur 24 bits,
i convient donc de le remettre sur 16
bits avant de le stocker dans unint */

/* on rajoute le nouveau terme a la

s

somme des fermes dutableaux */
somme [j] + = les_tableaux [j] [i] ;
}

]

if (somme [0] < somme [1])
{

)

else

(

l

return (&les_tableaux [0]);

return (&les_tableaux [1]);

)

void main (void)
{
t_tableau_int *ptr_tableau ;
long somme =0;
inti;
ptr_tableau = calculer_et_choisir_tableau(); for
(i=0;i<M_TAILLE TABLEAU/2;i++)
{
/* calcul de la somme des termes pairs moins
termes impairs */
somme * = ptr_tableau [i*2] - ptr_tableau

celle des

[i*2+1];
]
]

— —— p——
programmainon propre

La derniére folis, si je me souviens bien. je
vous avais laissé sur votre faim. Je vous avais
longuement expliqué les pourquol et les plus
d'une programmation modulaire (j'espére
vous avoir convaincu), pour finir en vous lais-
sant sur le probléme crucial de comment sy
retrouver dans les 50 fichiers qui encombrent
trés vite le disque dur dans une telle program-
mation. Vous vous en souvenez. Bon, et bien,
voila la suite.

Il existe un moyen frés simple de ne pas
se perdre dans l'origine des variables et des
fonctions, c'est de les nommer inteligem-
ment.

Prenons par exemple, le cas d'un berger
qui éléve des moutons et des chévres. Son
programme (et oul, notre berger fait fout par
ordinateur) va devolr compter les moutons et
les chévres. Respectant les principes de pro-
grammation modulaire, il va donc écrire un
module mouton. ¢ (avec son interface mou-
ton. h) dans lequel Il va écrire sa fonction

Le C "propre” (3)

compter__les__bétes. Puis il écrira le module
chevre. ¢ (et son interface chévre. h) dans le-
quel il écrira sa fonction “compter__les__bé-
tes” Le programme terminé Jacques (car
notre berger s'appelle Jacques) va compiler
le tout | Nickel, car Jacques est trés doué en
C. Puis, I va linker le tout. Et I, horreur.
DOUBLY DEFINED SYMBOL compter__les__bé-
tes. Et oui, les linkers n‘apprécient pas du tout
de trouver deux éléments portant des noms
identiques dans deux modules. Jacques va
donc devoir modifier son programme : dans
le module concernant les moutons, Il appelie-
ra sa fonction MOUT_compler__les__bétes,
et dans le module chévre, il la nommera
CHEV__compter__les__bétes Le bénéfice se-
ra alors double (au moins) : fout d'abord, plus
de probléme au link. Ensuite, lorsqu'il sera né-
cessaire de revenir sur le programme, Il saura
tout de suite, lors de I'appel @ une fonction
de quel module elle provient..

Comme vous le montre ce petit exemple,
la solution que je propose est toute simple.
Ele consiste tout simplement & définir pour
chaque module un QUADRIGRAMME (4 let-
tres en majuscule), servant a identifier de ma-
niére formelle le module et fout ce qull ex-
porte. Ce principe installé, il suffit alors de se
définir des régles de nommage qui répon-
dront qux trols besoins suivants :

— reconnaissance rapide de la nature
des entités manipulées (variables, constantes,
fonctions, macros, efc..)

—Connaissance de l'origine des entités
(par I'utilisation du quadrigramme)

- relecture claire et aisée du code. |l est,
en effet, inconcevable d'appeler encore ces
variables 1, | k et ces fonctions fonctionl fonc-
tion2 etc.. Quand on relit le code plus tard,
plus personne n'y comprend rien. Il faut au
contraire donner des noms parlants & ces
fonctions. La plupart des compllateurs ac-
ceptent aujourd'hui des noms de variables
allants jusqu'd 31 caractéres. vous avez donc
la place d'exprimer le rble de chaque va-
riable dans son nom, diantre.

Le systéme de notfation que je propose
répond & ces trois critéres. De plus. Il est ex-
cessivement simple.

Pour chaque élément exporté, la pre-
miere lettre permet de définir la nature de
I'objet. On notera ainsi :

t pour un type




C pour une constante

M pour une macro.

Les fonctions et les variables dérogeront
a cette régle et n‘auront pas cette premiére
lettre indiquant leur nature. On différenciera
simplement une fonction ou procédure d'une
variable par la présence de parenthéses ou-
vrante et fermante derriére le nom, ainsi que
par le nom lui-méme. Les fonctions devront
en effet porter des noms d'actions avec un
verbe (ex: compter_les__éléphants) alors
que les variables ne confiendront que des
substantifs ou des noms_communs (ex:
compteur__d__é&léphant ou
perruque__de__louis__XIV).

La premiére lettre sera suivie du quadri-
gramme Indiguant I'origine de l'entité. Ainsi, la
fonction provenant du fichier horloge (quao-
drigramme HORL) permettant d'exprimer une
date en heure minute et seconde s'écrira
tout naturellement
HORL__dater__en__heures__minutes__secon-
des et le type associé
t_HORL__date__en__heures__minutes__se-
condes.

Dans le cas particulier des pointeurs, il se-
ra également consellé pour la lisibiité de
toujours commencer leur nom par pir. Ainsi,
un pointeur sur une variable du type date en
heure minute et secondes sera déclaré ainsi.

t_HORL_date_en_heure minute seconde *ptr_date ;

Comme le montrent tous ces exemples,
les différents mots contenus dans les noms de
variables seront séparés par des __. Monsieur
Microsoft préconise d'utiliser des majuscules
en début de chaque mot (ce qui donne par

exemple

HORLDaterEnHeureMinutesSecondes)  mals
comme frés souvent, sa solution n‘est pas op-
timale. Tout d'abord, elle n'‘est pas homogéne
avec la solution du quadrigramme en majus-
cule, car comment repérer la fin du quadri-
gramme du début du mot, ensuite, elle me
semble neftement mains lisible, enfin, elle ne
permet pas de donner dans les noms la
méme importance aux lettres et aux chiffres.
Alnsl. on lit mieux le 2 dans la variable
rayon__fols_ 2 pl que dans RayonFois2Pi ou
le 2 est colié contre la majuscule du Pl et
donc fort peu visible.

Au début, en utilisant ces notations, vous
les trouverez extrémement lourdes et fasti-
dieuses. Mais, & l'usage, on s'y fait trés vite et
on gogne réellement du femps et de la lisibili-
té. Je ne peux une fois de plus que donner un
exemple personnel. J'al imposé | y a quel-
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ques temps, contre bien des avis ces nota-
tions dans un projet @ 8 personnes, et au-
jourd'hui, 3 mois aprés. méme les plus farou-
ches opposants @ ces notations & l'origine re-
connaissent leur efficacité et n'envisage-
ralent plus de coder le C autrement.

Bon, je crois bien que c’est la fin de cette
premiére série consacrée @ la programma-
tion propre en C. N'hésitez pas & m'écrire a la
rédaction (ou éventuellement sur le minitel
3615 STMAG BAL REDRACKAM, mais J'y passe
moins souvent en ce moment) si vous avez
des commentaires ou des souhaits.

Ah oul, 'oubliais la réponse @ mon piége.
Alors, c'est trés simple. Regardez ce que fait
la fonction calculer__et__choisir__tableau.
Elle renvole un pointeur. Un pointeur vers
quoi ? Vers une variable locale (ou plus préci-
sément un tableau local) I Et donc, quand la
fonction sera quittée (et quon retournera
dans la fonction appelante, icl. le programme
principal). un pointeur vers quelque chose qui
n'existe plus, puisqu'une variable locale
n'existe qu'a lintérieur de la fonction qui I'a
défini.

Pourquol ¢a marche quand méme ? Ca
n'a que I'air de marcher | En fait, les variables
locales sont créées sur la pile, lors de I'appel
des fonctions. Et lors du retour de la fonction,
la plle est dépilée.. Mais tant gqu'on n‘a rien
écrit dessus, son confenu reste le meéme.
Autrement dit, le tableau restera intact tant
quil 'y aura pas eu un nouvel appel de
fonction et une écriture dans une variable lo-
cale de cette autre fonction qui utiliserait la
méme adresse sur la plle.

La solution. Elle consiste & faire I'allocation
dynamique de deux tableaux en début de
fonction, et & libérer en fin de fonction celui
qui n‘est pas utilisé... ce qui donne ceci

i i/
/*NOM: calculer_et_choisir tableau - "
/* OBJET : calcul de deux tableaux de nombres ~ */
/* aléatoires et choix de celui dont la Ui
/* somme est la plus faible *
[*  version corrigée %
{ *
/* VALEUR RENVOYEE *
/* adresse du tableau choisi Vi
" "
/* AUTEUR +
/" MA. */
/* DATE : 03/09/98 Y
" */
t_tableau_int *calculer_et_choisir_tableau (void)

{

inti,j;

long somme [2] = (0,0} ;

t_tableau_int *les_tableaux [2] ;/* 2 pointeurs vers
deux tableaux

o/ |

/* allocation premier tableau  */

les_tableaux [0] = malloc (sizeof (_tableau_int));

/* allocation deuxiéme tableau */
les_tableaux [1] = malloc (sizeof (t_tableau_int));

/* boucle (identique) */
for(i=0;i<M TAILLE TABLEAU ;i++)
{
for(j=0;j<2;j++)
{
les_tableaux [j] i] = (int) (Random

()>>8);

/* Random renvoie un nombre sur 24 bits,
il convient donc de le remettre sur 16
bits avant de le stocker dans unint */

/* on rajoute le nouveau terme & la
somme des termes du tableaux */

somme [j] + = les_tableaux [j] [i] ;
)
)

if (somme [0] < somme [1])

{
/* libération du tableau non utilisé */
free (les_tableaux [1]);
return (les_tableaux [0]) ;

)

else

/* libération du tableau non utilisé */
free (les_tableaux [0]) ;
return (les_tableaux [1]);

PS ; J'aurals bien montré dans un plége le
bon usage des mots clefs volatile et register,
mais Je n'‘al pas encore réussi & réaliser sur un
systéme monotache, comme nos ATARI, un
petit piége simple en quelques lignes mon-
trant leur redoutable effet. Cela sera pour
une autre fols. En attendant, relisez vos ma-
nuels de C concernant ces deux mots, cela
pourrait vous éviter bien des ennuis.

Marc ABRAMSON
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Nous nous retrouvons ce mois-ci pour
parler de cefte fameuse petite chose
quest le DSP du Falcon. Nous allons
repartir de larticle précédant el voir
comment utiliser les mystérieuses huit
voix du Falcon que presque personne
n'a jamais entendu.

Mais avant foul, une petite mise au
point; Vous semblez nombreux & avoir
des difficultés @ vous procurer les outils
nécessaire pour programmer le DSP
(ASM56000.TTP et CLDLODITTP), il est en
effet difficile de trouver ces ulilitaires.
Depuis la “mise en sommeil” (pour 100
ans) dATAR! France (la belle au bois
dormani), il est devenu impossible de
les acquérir “légalement. la solution
miracle ? Il n'y en a pas (& moins que
I'un d'entre vous soit prince charmant),
celte situation est totalement loufoque
mais ces outils nétant pas du domaine
publique, STMAG ne peut en aucun cas
les diffuser sur la disquette par exemple.

Vous savez tous que le systéme sonore du
Falcon dispose de quatre canaux audio stéréo,
malheureusement le CODEC n'est capable de
reprodulre les données que d'un seul canal & la
fols. Les trois canoux restant devant théorique-
ment éfre reproduits par une électronique ex-
terne connectée ou port DSP. Nous allons donc
voir comment jouer maigré tout ces quatre pistes
en méme temps et ce grace au DSP.

Le DSP va donc ici palier & un "manque”
hardware du Faicon en effectuant numérique-
ment le mixage des quatre canaux stéréo. A pre-
miére vue, lidée est toute simple : On récupére
dans le DSP les données des quatre voix droifes
puis celles des quatre voix gouches. on mixe le
tout et on réexpédie le résultat sur une seule piste
(stéréo) vers le DAC.

En fait nous allons faire mieux que cela. Il se-
rait intéressant de pouvoir contrdler le volume et
le panoramique de chacune des huit pistes (on
va considérer que les quatres pistes stéréo sont
en fait hult pistes mono).

Le principe est simple :
voix_gauche_sortie =  volume_voix_l_gauche *
voix_|
+  volume_voix_2_gauche *
voix_2

+  volume_voix 8 _gauche*
voix_8
voix_droite sortie =  volume_voix_l_droite * voix_l
+  volume_voix_2_droite * voix_2
- “ .
+  volume_voix_8_droite * voix_8
Que reconnaissez vous ici 7

Une somme de produits, on va donc tout na-
turellement utiliser lnstruction MAC du DSP |

Notre programme comporfera donc deux
parties

Premigrement. les initialisations, je vous ren-
vole donc & l'arficle du mois dernier, nous indi-
querons seulement au 58I qu'll recevra quatre ca-
naux stéréo 16 bifs.

Deuxiémement, le calcul proprement dit.

En mémoire. les données audio sont organi-
sées de la fogon suivante :
En 4 pistes stéréo :
V0G| VO-D | VIG | VI-D | V2G| V2D | V3G
| V3D |
En 8 pistes mono :
VO|V1|V2|V3|V4|V5|VE|VT|
Le DSP regoit donc les huit voix séquentielie-
ment, en fait huit interruptions seront déclenchées
I'une derriére I'autre, le DSP n'aura clors qu'a lire la
donnée présente sur le port SSI pour “récupérer”
la valeur numérique de chaque voix.
L'aigorithme est donc :
Attendre voix 0
Lire la donnée
Stocker volume_voix_]_droite * donnée dans

Stocker volume_voix_l_gauche * donnée dans

Pouri = 1 jusqu'a?
Attendre la prochaine voix
Lire la donnée
Calculer A = A + volume_voix_i_droite *

donnée
Calculer B =B + volume_voix_i_gauche *

donnée

Envoyer A

Envoyer B

Un détall tout de méme. les volumes sont
compris enfre O et 1, et les données audio entre
-1 et 1 1l faut donc faire aftention qu'a lssue du
caleul le contenu de A et de B soit inférieur @ 1en

le DSP 56001 (9)

valeur absolue, sinon Il y aura saturation. En prati-
que, o somme des “volume_voix-
_i__droite/gauche” doit étre inférieure & 1. De
toutes fagons c'est vous qui cholsirez les volumes,
faites le judicieusement.

Jattire votre attention sur la premiére instruc-
tion : “Attendre volx O Il faut en effet bien se syn-
chroniser avec la matrice DMA. La encore la solu-
tion se frouve dans I'article du mois dernier; nous
allons ufiliser le fait que le DSP soit en mode
“Network”™ dans ce cas le port SSI positionne au-
tomatiquement un bit & 1 dans son registre de
statut, pendant la réception de la premiére voix
de choque frame. C'est également un bon
moyen pour savoir si 'on regolt la voix droite ou la
voix gauche lors d’'une application Stéréo.

Le programme se trouve sur la disquette et
est largement commenté.

Notez l'utilisation de linstruction “do” qui per-
met d'effectuer une structure de boucle gérée
entiérement par le hardware du DSP.

Admirez oussl I'utilisation mogistrale (non, non
Je ne créne pas) des “paraliels moves” (déplace-
ments paraliéles) qui permettent d'utiiser au
mieux lnstruction MAC. Dont je rappelle ici les
caracteristiques :

La syntaxe :
MAC (+/ -)80,81,D
(Rnl)+,Yn
avec:

x:(Rn0)+, Xn y:

:AouB
:X0,X1,YOouYl
:X0,X1,YOouYl
:X0ouXl
:YoouYl

Rn0 :RO,R1,R20uR3
Rnl :R4,R5,R6ouR?

FEe8e

MAC -effectue D =D +/ - (S0 * §1)

MACR  :ldem, mais le résultat est arrondi &
24 bits

MPY : effectue D = +/ - (S0 * S1)

MPYR : Idem, mais le résultat est arrondi 4 24
bits

De plus, pendant l'exécution de ces instruc-

tions les deux opérations suivantes ont lieu en pa-
raliéle (c'est & dire en méme femps)

x: (Rn0) est chargé dans Xn

Rn0 est incrémenté de 1

x: (Rnl) est chargé dans Yn

P A
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Rnl est incrémenté de 1
Chargement de l'instruction suivante

On utilise ce mécanisme afin de charger la
prochaine valeur de volume en méme temps
qu'est effectué le calcul.

Remarquez o maniére originale de charge-
ment des données sonores en mode “poling”
(scrutation), autre maniére de dire qu'on n'utiise
pas les inferruptions. Par contre I'envol des don-
nées vers le CODEC se fera sous interruption afin
d'éviter d'éventuelles désynchronisations. Nous
remplirons un buffer de sorfie avec les voix droifes
et gauches calculées La routine d'interruption
n'‘aura qu'a lire le contenu de ce buffer et l'expé-
dier vers la matrice DMA.

Noubliez pas non plus que nous sommes en
mode quatre pistes stéréo, nous devons donc
renvoyer quatre pistes vers la matrice DMA
(CODEC), nous renverrons donc le résultat de nos
calculs sur les quatre canaux. Cecl se fait auto-
matiquement en utilisant un “buffer de sortie
fournant” sur un seul canal. On utilise pour cela
les modes d'adressages spécioux du DSP54001.

Soyons un peu plus technique :

Le bit 3 du registre M_SR du port SSI indique,
5l est positionné, que la premiére donnée de la

nouvelle frame est arrfvée, c'est & dire que la voix
numéro un est dans le registre d'entrée du SSI, |l
n'y a plus qu'a la lire, On utilise lnstruction :

jcir #3,x:M SR *

qui attend tant que le bit 3 est nul

Le bit 7 quand & lul permet de savoir si une
donnée est arrivée, on s'en servira donc pour se
synchroniser avec l'arrivée des sept voix suivantes.
De méme, on utilisera lnstruction :

jelr #7,x:M SR, *

Evidemment, cette petite routine DSP n'est
d'aucune utiité, si elle n'est pas accompagnée
d'un programme (de direct fo disk par exemple).
Et blen c'est & vous de le faire | Mals comme Je
suls frés sympathique, voici quelques consells :

Vous devrez en ler lieu initigliser la matrice
DMA en mode quatre pistes stéréo.

Settracks (33);

Setmontracks (0);

Puis vous devrez connecter la matrice DMA
au DSP par un petit :
dspristate (L1);

Connectez la mémoire DMA au DSP et le DSP
au DAC comme suit :

Devconnect (0,2,0,1,1);
Devconnect (1,80,1,1);

Vos hult voix seront chargées en mémoires de
la maniére suivante :

voix0 | voix] | voix2 | voix3 | voix4 | voix5 | voix8 |
voix]

Spécifiez l'adresse de départ et de fin de
votre buffer :
Setbuffer (0, début, fin);

Et envoyez la sauce :
Buffoper (1);

Vous n'aurez pas oublié de charger et d'exé-
cuter le programme DSP, sinon votre oiseau reste-
ra muet |

Volld, c’est tout pour ce mois-ci. Le mols pro-
chain nous verrons certainement comment pro-
grammer un effet (type écho ou flanger) de A &
Z N'hésitez pas a laisser vos remargues et les su-
jets que vous aimeriez voir abordé dans cefte ru-
brique, en BAL TC7 sur le 3615 STMAG.

Mathias AGOPIAN

Débugguer les mallocs!

Sous ce litre de sclence-fiction, se
cache en fait un petit utilitaire, qui se
révélera sans aucun doute, fort pratique
pour tous ceux qui ufilisent la gestion
dynamique de la mémoire en C

GESTION DYNAMIQUE DE LA mé
moire?

Qu'entendons nous au juste, par “gestion
dynamigue de la mémoire” ? Il s'agit simple-
ment de toutes les fonctions offertes avec le
C ANSI permettant d'aliouer et de réserver
des zones de mémoire dynamiquement, sur
le tas (heap). Concrétement, iI s‘agit des
fonctions suivantes:

*malloc() "Memory ALLOCation” pour
réserver une zone,

* calloc() pour réserver une zone et lini-

tialiser & O.

* realloc() pour réallouer une zone avec
une tallle différente.

* free() pour libérer une zone préalable-
ment allouée.

* strdup() pour dupliquer une chaine de
caractéres, ce qui enfraine un malloc() pour
contenir la nouvelle chaine de caractéres.

Le recours & ces fonctions est en particu-
ller nécessaire @ chaque fois que vous ne
pouvez pas prévolr, lors de I'écriture du pro-
gramme, la talle de la zone de mémoire
dont vous aurez besoin.

De méme, si vous avez besoin d'un
grande quantité de mémoire, mais seule-
ment sur une durée limitée par rapport & la
durée d'exécution de votre programme, vous

voudrez réserver cette mémoire au moment
voulu et la libérer dés que vous n'en avez plus
besain..

Aftention @ bien faire la différence entre
malloc() en minuscules et Malloc() avec une
majuscule. La premiére version est une fonc-
tion du C ANSI alors que la seconde est un

appel systétme au GEMDOS spécifique &
I'ATARI ST.

le nombre de zones pouvant étre al-
louées simultanément par le GEMDOS avec
Malloc() est limité (& quelques centaines) et |l
est donc préférable d'utiliser la fonction mal-
loc() du C, ce qui a de plus, 'avantage de la
portabilité,

En fait, sur ATAR|, malloc() fait appel &
Malloc(). mais en utilisant une petite d'astuce.




Chaque appel & Malloc() réserve un gros
tampon de plusieurs dizaines, voire centaines
de Kilo-octets (cela dépend de votre compl-
lateur) et la bibliothéque du C qui les gére
s'occupe pour ranger dans ces grandes zo-
nes, tous vos petits malloc(). méme sTis ne
font que quelques octets chacun.

Tout cela marche trés bien en théorie,
mais c’est sans compter que les program-
meurs sont des étres humains. et les &tres hu-
mains font des ereurs. surtout

ractéres contenue. On ne peut donc pas utili-
ser sizeof( CHAINE ) et l'auteur & du calculer
“4 la main’ lo faile de sa structure. Cette
tallle est naturelliement la somme des failles
des éléments composant la structure, c'est &
dire lo taile de l'entier servant & stocker la
longueur plus la taille de la chaine.

Eh bien non. ce n'est pas si simple. En ef-
fet, louteur & utilisé strien() (“string-length™)
pour obtenir la taille de la chaine, mais il o
ensuite utiisé strcpy() ("string-copy”) pour
copler la chaine d'origine dans sa structure.
Le probléme, c'est que strcpy cople égale-

deux corrections sont proposées dans
NOBUG_1C et NOBUG_2C. Aucune des
deux n'est parfaite, surtout vis-G-vis de I'ob-
jectif de base, mais ce n'est pas & notre pro-
pos. Nous voulons ici obtenir un moyen auto-
matique et fiable de détecter ce genre d'er-
reurs. Mais pourquoi au juste?

quand le fravail devient répétitif...

Hors justerment, des malloc(). vous finclude <stdio.>

en faites des centaines, voire des 2

milliers lorsque vous écrivez une | finclude <stringh>
c

application classique! .

Inutile de vous expliquer que i

les causes d'erreurs sont nombreu- {Int

ses Cependant, pour bien nous n_jer;

mettre d'accord, jetez donc un |  Char Tecarl

cel au petit progamme I

d'exemple que vous trouverez sur CHAINE;

cHiie pagh.. void main( void )

y @ til des bugs? Compiezde | !
donc et exécutez le! Je suls prét &
parier qu'il s'exécutera sans aucun
problémel Et pourtant, I contient
deux erreurs trés graves!

Si le programme s'est exécuté
sans probleme, c'est uniquement
parce quil est trés petit et que le
mal “n‘a pas eu le temps d'agirl”
Siles bugs vous ont déjd sauté aux | !

strepy( p_chaine -> Tc eu.puk

printi( “\nje dis: \"%s\" ﬂﬂ.l\u'.p.
free(psz);
free( p_chaine );

da & sa petite tallle! Voicl ce qui
se passe réellement..

Lorsque vous appelez malloc(). la
zone de données allouée est pré-
cédée et suivie dinformations de
contrdle, qui servent a toutes les
routines d'allocation dynamique
pour pouvoir frouver un espace
libre de tallle suffisante lorsqu'une
nouvelle allocation a lieu. De
méme, lorsque vous faites un
free(). ces informations sont mises
& jour. pour fenir compte du fait
que la zone de mémoire en ques-
tion est & nouveau disponible.

Au deld de ces informations se
trouvent alors les autres zones de
mémoire allouées par votre pro-
gramme, voire des zones de code
ou des zones gérées par le sys-
téme d'exploitation

Supposons maintenant que vous

yeux, je vous félicite!l Mais ne pen-
sez pas pour autant étre dispensé de lire la
suite, car lorsque vous fravalllez sur un projet
de grande envergure, vous laisserez imémeé-
diablement passez des bugs de la sorte.. si
vous vous en remettez & vos seuls yeux!

L'auteur du programme ci-dessus & voulu
stocker une chaine de caractéres, un peu
comme le ferait le GfA-Basic ou le Turbo
Pascal. Il a donc créé une structure CHAINE
confenant d'une part la longueur de la
chaine (entier) et d'autre part les caractéres
composant la chaine (tableau de caracté-
res).

Lo taile de la structure CHAINE peut
donc éfre différente selon la chaine de ca-

ment le caractére NUL "\O’ de fin de chaine,

or ce caractére n'est pas compté par strien()
|

Le pire, c'est que l'auteur a eu raison de
copler ce fameux caractére NUL sinon le
printf(Q) éfait susceptible d'afficher bien plus.
que la simple chaine de caractéres passée
en argument!

Par ailleurs, l'auteur consciencieux libére
les zones allouées lorsqu'il nen & plus besoin:
le probléme, c'est qu'll libére également une
zone qui n‘a pas été allouée dynamiguement
(ps2)!

Décidément, ce petit programme nous
donnera bien du fil & retordre! Il est disponible
sur ko disquette dans le fichier BUGGYC et

écriviez des dans la
mémoire dans une zone allouée par malloc():
tout se passe blen. Supposons maintenant
que vous dépassiez de quelques octets vous
écrasez les informations de contrdle et lors de
la prochaine opération de gestion dynami-
que de la mémoire qui lira ces informations,
vous pouvez vous aftendre soit @ un crash,
soit & une mauvaise interpréfation et donc
une allocation d'une nouvelle zone & un en-
droit réservé pour autre chose.. ce qui re-
tarde I'échéance tout en amplifiant I'ampleur
de la catastrophe. C'est ce qul se passe dans
notre programme lorsque nous effectuons le
strepy() qui copie le "\O' final sur les informa-
fions de contdle et les corrompt
Heureusement, ou malheureusement, le pro-
gramme s'arréte avant que la catastrophe
ne survienne.

Supposons que vous écriviez bien au dela
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de la fin de la zone allouée, vous risquez de
taper dans une autre zone et les données qui
s'y trouvent s’y verront modifiées "

par magle!” Dave Small attrit :anumx“”e
rayons cosmiques =) (It's just a Jokef) Dans
ce cas, vous pouvez également corrompre
deﬁdomdummetc'war

denombfampbnfogesmduswm?m

De méme, sl vous faites un free() sur une
début d'une zone mé o .
O|Mawomdé’°m.ﬂs'enmum
modification de la mé e ol
ce que free() crolt étre une zone de
allouée dynamiquement, ef comme mmha
demment, la mémoire de vofre ordinateur
commencera & changer Inopinément... C'est
ce qui se passe lorsque nous faisons free( psz
) dars le petit exemple.

Le grand malheur. c'est que ces modifi
cations involontaires sur la mémoire n'ont que
trés rarement un effet immeédiat se 2
par ‘quelques bombes” = W'lmum o
quon regrette leur absencel Au fur et & me-
sure que les malloc() et les free() se s
deront, la mémoire s'embrouillera et le plan-
tage ne surviendra que bien plus . ot
sans aucune raison apparentel

Ce genre de bugs est généralement si
faclle & commettre, si sournols @ débugguer
et si désastreux dans ses conséquences (sur
une machine sans gestion de mémoire pro-
tégée — et & moins que vous n'utilisiez Mint,
c'est votre cas -, la machine entiére peut
planter) que de nombreux langages nimplé-
mentent pas cefte possibiité. C'est notam-
ment le cas du Basic. Méme en GfA Basic,
vous devez faire appel au GEMDOS pour
faire un Malloc().. ou bien utiliser des stringS,
ce qul est encore une autre galére, due au
garbage collection!

& détourner tous les appels aux fonctions de
gestion de mémoire virtuelle vers des fonc-
tions produisant des résultats en apparence
identiques. mals effectuant une -
contrbles au passage. flopée

o e fout & fait élémen-
talre, consiste & vérifier qu'on ne passe pas
desmpoimgm NULL 1& od I faudrait passer
I d'une zone. Dans le cas du realloc(
NULL falle ) c& peut faire particul
mal. igrement

Mais, le réel moyen de controle consiste &
allover (de maniére transparente pour vos
programmes) des blocs sensiblement pius
mandé. On crée ainsi des petits i
mdepcﬁe’fd’mdebml. Iilli
teur” Ces fampons sont remplis avec un motif
binaire détermingé @ Favance (ici les mots
debut” et “fin"™, Lorsque fon va par ka suife

o llouer la zone de mémoire, on
vérifiera que ces motifs binaires n'ont pas été

:llmmmwxmmmﬂ_
quement cerfaine (& une grosse coincidence
pfes)Quemn-wpm” ’
dé de l'espace mémoire que vous aviez ré-
servé. Comme dirait f'autre: “c'est tout simple.

En examinant le code fourni vous ]
vrirez d'autres petites astuces. Par exemple,
o ontairement les tampons lors
d'un free() pour détecter I'utiisation d'une
zone de mémoire aprés sa libération, en par-
contiennent ) ent que les an

nécessaire pour pouvoir controler le
tampon de queue par la suite..

UTILISATION

C chans VOl R8¢ 91 08 Tojouler
la ligne:

#include "S__MALLOCH"

dans vos modules de code. Ensuite, rem-
placez tous vos appels & malloc() par la ma-
cro MALLOCY), free() par FREEQ), strdup() par
0 par REALLOC() et calloc(

par CALLOC().

= pplémentaire quasiment
insignifiant, vous obtiendrez dé s
mmenadmar“‘“mdmmme
chose semble suspect. Si nécessaire,

utilisez alors votre débugger en mettant un
dpot' sohalh printf() et en remontant
4 les appels et donc les zo-

Bien scr, I'utiisation de ces -
e mation de mémoire et dimi-

nue les pa"u“larw de vos qucam
C'est pourquol, une fols que vous étes surs
4 iniion  du symbole

alors immédiatement & ['utiisation
des fonctions standard!

PES

Vous pouvez vous attendre & des résul-
fats tout & fait surprenants en utlisant cette

othéque de fonctions. J'al personnelie-
ment ainsi découvert une bonne douzaine
de bugs en une aprés-midi, Ia ou J'en soup-
gonnais et cherchais désespérément deux

s s classiques pouvant
étre détectées par la bibliothéque S-Malloc

*Index de fableaux dynamiques hors Ii-
mites.

* Mauvaise gesﬂon s sl aloNe
variable.

*Qublis du caractére NUL en fin de
chaine de caractéres (vous verrez alors ap-
chaine de caractéres) statique!

-momwmm“bene
* realloc() de poinfeurs NULL.

Mais gardez & lesprit que cette bibliothé-
que ne détectera pas toutes les erreurs, en
particulier:

e ok pre les fampons (probabiité
assez faible si vous ne programmez pas avec
plus de 2g d'alcool dans le sang).

MCHECK().

Volld, n'hésitez pas @ me faire part de vos
tines ec cette bibliothéque de rou-
ml]*mmmf.mmmbm
plus douce! En particulier, si vous avez d'au-
tres méthodes pour débugguer les mallocs()
ou si vous avez des idées d'amélioration de

Frangois PLANQUE
fplanque@pressimagedr
http://wwwuniv-compiegne.fr/plan-
que/fplanquentm
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que chaque paysage comporie un ennuyeuse pulsque le

adore la musique, posséde une oreille musi-
cale trés développée, mais déteste le réper-
toire "huitraire” Non son truc, c'est le rock pur
et dur auquel il aspire & longueur de journee
depuis quil a entendu cette fabuleuse musi-
que un jour du fond de l'océan

grand nombre de niveaux. je vous laisse temps vous est compté. |l
imaginer la durée de vie du jeu ne suffit d'allleurs pas d'évi-

le principe est simple. A la maniére ter les grincheux, il faut
d'une boule également attraper des

de flipper disques, cassettes, notes de musi-

: . CASPAR in t ¢ I
Ce Jour-ld, sur terre, un juke boxe fou :MS TN oA en:r* XGY Jous Iln\_jlspjenso?aia
: { en ut Qul v
s'était mis & déverser des fliots de rythmes _.esc_.g E‘I.de - grOuDeT < _'5? ;es s
- : " dan: ha- ot r ulation: t -
endiablés et depuis CASPAR n'a plus qu'une ans cha ) es mon.’ous‘ jons” il faut recon
que tableau naitre que CASPAR est un personnage

idée en téte : retrouver la source de cet élixir
musical

| s'approche donc
de la surface de

assez caracteriel, il bouge dans fous
les sens et le manier n'est pas une
simple affaire d'autant plus. qu'en sus
des objets et bestioles précitées, des
algues, sables Mouvants et autres ter-

ques amis mails se font

attraper oar rains inhospitaliers passent leur temps
(@ = M = a

MACKERE! MAC » ’ [ =7l & essayer de vous empécher de monter

votre groupe de rock (je ne savais pas le
rock si subversif pour attirer & ce point un
tel déploilement de forces réfractaires)

Heureusement, a linstar de RAYMAN,
CASPAR rencontre des tas d'objefs. disse-
minés ¢a et &, pour l'al-

pécheur de son état
qui veut bien évide-
ment les vendre 4 son poisson-
nier habituel

Mais CASPAR est un malin, il

perce un frou dans le sac et iis  § = = Ae s K :

roulent tous dans lherbe a | g EcRal i /¥ d¥sovros Wy oo der G‘ surmonter une si

toute vitesse en se dispersant - ! ! W 4 rude épreuve donf des
le monde est voste =i Bl chapeaux bien pratiques,

comme celui de viking
qui permet & CASPAR de
"s’hélicopter” en toute
impunité

Ce dernier point est d'ail-
leurs trés utile puisque
(dans un scroling certains tableaux. parti-
vertical parfait) en culigrement retors, vous
| ROCK AND ROLL CLAMS comporte pas  roulant sur lui méme demandent de remonter
moins de 100 tableaux répartis entre 5 et en rebondissant contre tous les angles ou  jusqu'en haut afin de trouver la sortie En
mondes différents (OCEAN BLUES, SANDY  objets quil rencontre. Evidement certains théorie pas besoin d'appareillage supplé-

Arriveront-ils @ se refrouver et
ramener chez eux ce rythme
fabuleux ?

La réponse est dans voire
STICK (PAD) |
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mentalre, pulsque CASPAR
est capable de remonter
tout seul sl vous gardez le
joystick. ou bouton du
joypad, enfoncé vers le haut, mais dans la
pratique, c'est quasiment indirigeable avec
cette méthode

Tout comme la reine d'Angleterre, je
vous consellle donc de vous lancer dans la
Collection de chapeaux

Jesell

~
Tz

STMAGAZINE /111 [O[5Is [ E8

Au premier abord, ROCKROLL CLAMS
n'a pas I'air follement excitant. Il faut dire
que les captures d'écrans sur la boite sont
plutdt décourageantes (photos d'écrans trés

sombres). Et puls on se met &
jouer et |l faut bien dire qu'll est
trés difficle de s'arréter une fols
partl. Le nombre et la diversité
des tableaux. le graphisme des
sprites et oblefs trés sympas. la
musique entrai-
nante font qu'on
sy laisse prendre

trés rapidement
Sachez égale-
ment VOous
pouvez egale-
ment jouer & deux,
ce qul ne sera pas de trop pour vous bala-

que

.’f_ ¥

der au milleu de ces 1600 é&crans i
ROCK'N'ROLL CLAMS est un Jeu prenant
avec une bonne durée de vie, fout en étant
finclement trés varié par le fait que 'on peut
cholsir dés le début de la partie le monde et
linstrument voulu, ce qul revient @ pouvolr
commencer selon 15 paysages différents.

Godefroy de MAUPEOU

STEINER SHOW,

- »
- '] -~
Fl.OMICSER

= Ya LR E .
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le mois fut dur Monsieur DomPub, mon
collégue el ami JeanJacques Ardoino sest
achelé SuperBurnOut ef la lutte fail rage pour
les records du four (vous pouvez duailleurs
nous envoyer vos propres records, en précisant
pour chacun deux le circuit et la moto utili-
sée). Du coup, J'ai moins joué aux aulres jeux..
mais comme il n'y en a pas eu beaucoup ce
mois ci, ce neest pas frop grave.

Sinon. le cd rom est sorti. aux Etats Unis.
Lorsque j'écris ces lignes, le 3 septembre, il est
maintenant annoncé en France pour le 8
Avec un peu de chance, si cette date est
respectée, vous aurez donc un article com-
plémentaire sur le cd rom pas loin de celui si.
Notons déjd que la sortie de ce lecteur
devrait &tre accompagnée d'une petite sur-
prise : ce n'est pas 1 ou 2 CD qui devraient
étre foumnis avec, ni méme 3 comme
annoncé précédemment mais 4. Ces 4 CD
sont

BLUE LIGTHNING, un simulateur d'avion de
combat, orienté action.

VID GRID. une sorte de puzzle graphique

Un CD AUDIO contenant la musique de
TEMPEST 2000.

Enfin. le dernier CD contient la version de
démo de MYST, un grand classique du jeu
d'aventure, la version finale devant étre dis-
ponible dans les quelques jours qui suivent le
CD.

Aux Ftats-Unis toujours. FLIP
OUT (un mélange de KLAX et de
TETRIS) est d'ores et déja sorfi,
mais | n‘a pas encore franchi
locéan | Pour la semaine aussi
peut-étre.. D'allleurs, puisque je
suls en train d'écrire sur les fitres @
venir, voici le nouveau calendrier
prévisionnel officiel d’ATARI pour
les 3 prochains mois (tiré de I'AEO
406 du 26 aout 1995).

Septembre :

Drogon’s Lair

Hower Strike : unconquered Lands
PitFall

Power Drive Rally

Rayman

Octobre :
Baldies

Charley Barkley Basketball
Creature Shock
Demolition Man
Highlander

Myst

Robinson’ Requiem

Ruiner Pinball

SuperCross 3D

Novembre :

Arena Football

Atari Kart

Attack of the Mutant Penguins
Battlemorph

Black ICE/White Noise

Brett
Hull
Hockey

Commander Blood
Defender 2000

Formula 1 Racing
Netwar

Primal Roge
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Comme on peut le voir, ATARI a & peu
prét deux bons mois de retard sur le pro-
gramme prévisionnel des sorties annoncées
fin juin... Je ne citerais
pos ici tous les fitres
annonces pour les mois
suivants, mais il vy a
actuellement une
bonne centaine de
titres en préparation
dont une bonne ftren-
taine devrait sortir d'icl
noé&l. En France, suivant
l'efficacité des importateurs (notons d'allleurs
qu'Accord est en gros progrés ces femps ci)
lo disponibilité peut étre décolée
d'une grosse semaine un bon mMois
Tout cela nous aménerait aux alen-
tours de 60 titres pour la fin de I'an-
née. Ce n'est pas sl mal, en tout cas
ce sera certainement plus que les
consoles concurrentes SATURN et
PLAYSTATION. A ce propos, beaucoup
de personnes (y compris des reven-
deurs) disent qu'avec l'arrivée de ces
consoles, la Jaguar est imémediable-
ment finie.. gu'en penser? Ce n'est
pas si simple, car la Jaguar tient par-
faitement la route au niveau techno-
logique face & ces concurrentes, et elle est
nettement moins chére. Gréce @ son prix
canon (aux alentours de 1000F), elle aura
son mot @ dire pour les achafs de Noél
1000F c'est quand méme moins que 3000
(Je dirais méme plus, c'est frois
fois moins). D'allleurs. des son-
doges effectués aux Efafs
Unis ont montré que 95% des
parents n'étaient prét & offrir
une console @ leurs enfants
qgue sl celle-ci coutait moins
de 150.. Et dans les consoles 32 et 64 bifs
seule la Jaguar répond & ce critére. Quant
au nombre de jeux, méme si les nouvelles
consoles sont sorties avec une dizaine de
jeux. I n'est pas évident que les éditeurs
aient le temps de réaliser de nombreux titres
d'ici Noél, et, comme je I'écrivais plus haut, la
Jaguar devrait vraisemblablement conserver
un avantage sur ce point.. Reste le point de
la qualité des jeux: I8, il faudrait une nefte
amélioration chez ATARI, mais les derniers
jeux sont forts prometteurs sur ce point




JE!.D( EN FET

BOMBUZAL Internationa
Imageworks nglmrePalace 3D Tellll

R R ST 155

Splendide jeu d'arcade en 3D; Un jeu d'aventure/action dans Encore un grand closmque Vous  Un super jev d'arcade pour les
parcourez un dallage sans faire un univers en 3D. Explorez 5 avez manqué RolandGarros, fanas des arts martioux.
exploser les bombes avoisinantes. donjons oU se terrent des Wimbledon, ... Ne manquez pas

Ne fonctionne pas sur STE adorateurs de la magie noire. Iniemahonal 3D Tennis. Ne fonctionne pas sur STE

Palace Titus Ocean

DRAGON'S  DEMONIAK  Le Crime ne Hudson Hawk
BREATH

A N _]\/\'4‘%‘
289k
Y
Un trés grand jeu de simulation et Pour ceux qui privilégient les Aventure et action qui vous  Et voici Bruce Willis aux prises
qui priviiegs 9 P
siratégie dans un univers médiéval  aspects narralifs et scénariques: un  mettront aux prises avec la  avec un gang de fruands dans
fantastique. Gérez un royaume et jeu d'aventure essentiellement en mafia elleméme. un superbe jeu d'action ol
faites le prospérer. mode fexte. I'humour ne fait pas défaut.

OBSESSION  SUBSTATION  HOLLYWOOD Noubliez pas notre
' HUSTLE De;:;: un jeu offert pour

toute commande
d'up montant
supérieur a 550 F.

i Attention: les jeux Obsession,
Réf, :ST 157 HaSyvone tsher ot
Réf. : ST 158 Substation ne peuvent étre
recus en «jeu offert» dans le
Un vrai fioper. ou pfulot 4 flippers Unjeva lo DOOM avec 2000 lieux Un véritable jeu de poker avec cadre de la promotion mais
différents Eges visuels et sonores dont certains secrefs, UFIGh'ESgFCII‘Ide images et bruﬂuges digitaliseés dirale s
réalistes, fluidité, ... fout y est. variéké d'armes et d’ennemis. Nécessite 1 Mo de comptent aans le monta
B: ces frois jeux nécessitent 1 Mo de RAM e fonctionnent aussi sur Falcon et TT. lls ne peuvent éire offerts. voire commande.
1 Les jeux indiqueés sur cette page sont disponibles a la date de parution de larevue. - o
"""""""""""" A =~ P i R e S T N ¢ e s i T
Bon de commande "Jeux en féte B bon &
Indiquez les références Je paie .............+port.....FF = Total...........FF TTC
VO T, O O VO Y G A N Chéque Bancaire ou (] Mandat lettre a l'ordre de DISKIMAGE u D‘SKIMAGE.
Reéf. de remplacement en cas de rupture de stock (| JBUX en Féte
||11||||11||[||||;U ol 135 rue du Faubourg
Ma commande dépasse 550 FF, je reqois a titre gratuit: - »
T R SN O R VRS CRMOR = | - 10 | § P e oM e e e et e i e e Saint-Denis
leepnsnl SR SR~ s SR oS SORte Ville.....cveennnnn e Taenibsradimnrressdid Bemireria L VR
NCarteBleue L1 L 1 & 1 0 1 1 1 1 ¢ 1 1 11 IExplraml_.L_I_.L_J SJQnature: E m‘dg:!‘zn: ﬂ??ws.“
Frais de port : 20 FF pour 1 a 3 jeux, Franco de port pour 4 jeux et plus. samedi.
Pour les commandes en provenance de |'étranger, merci de régler par mandat ou par CB Visa.
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Vous savez tous qu'Afari est toujours
prompt & sentlr d'ol le vent souffie. Et actuel-
lement, la mode, c'est l'internet. Profitant de
la disponiblité prochaine de leur JAG
MODEM, Atari travaile actuellement & un
clavier et une carfouche qul permettront de
transformer la Jaguar en
terminal Internet, Idéal
pour le courrier électro-
nique et le WEB Mais (&
moins d'adjoindre un
lecteur de disquette),
lensemble ne pourra
pas servir pour le trans-
fert de fichiers.

FLASHBACK

Flashback est le pre-
mier jeu d'aventure dis-
ponible sur Jaguar. Adaptation directe du
PC. Il n'exploite pas & fond les capacités de
la console : les graphismes ne dépassent pas
les 256 couleurs, les sprites. méme s'lls bou-
gent bien, et si 'animation du héros est trés
souple (et me rappelle un peu celle de
PRINCE OF PERSIA), sont forts petifs. Les sons
et musiques sont corrects (sans plus), mais
peu nombreux.

Flashback étant du ftype aventure/ac-

tion. Il ne sera pas nécessaire icl. comme
dans certains jeux d'aventure de comman-
der le déroulement du jeu par des phrases :
tout se contrdle grace & la croix direction-
nelle utilisée conjointement aux trois boutons
du joypad (le premier sert & courir-tirer, le
second & utiiser un
objet et le troisieme &
sortir-ranger son arme)
et au bouton option
(qui permet d'afficher
linventalre des objefs
transportés et de
sélectionner celul &
utiliser). Cela seralt trés
pratique, si le contrdle
du personnage n'était
pas sl lent: Il faut sou-
vent anticiper franche-
ment les mouvements pour qu'ils soient faits
en temps et en heure.

Maigré fout ces défauts, FLASHBACK
reste un jeu prenant de part son scénario.
Certaines Idées de réalisation sont fort
agréables (la petite séquence de fim qui
accompagne certaines actions. Quel dom-
mage que ces séquences ne solent pas
plein écran mais laissent deux grosses ban-
des noires en haut et en bas) et le joueur

moyen prendra du temps. Heureusement. en
cours de partie, Il est possible dans certains
tableaux de sauver la partie (ce qul évitera
de redémarrer celle-ci & zéro lors de la mort
sulvante, pour peu que la console n'ait pas
été é&teinte entre temps). Dans d'autres
tableaux. un code vous sera donné, qui per-
mettra de recommencer la partie au début
d’un autre tableau & la prochaine mise sous
tension.

Bonne surprise également, le jeu peut se
jouer en anglais.. et EN FRANCAIS. A tout
bien réfiéchir, ¢’est normal, puisque la version
d'origine du Jeu était due & une société
Frangaise, DELPHINE SOFTWARE. Mals il est
alors assez incohérent de ne pas avolr réalise
de documentation en Frangais.

En fin de compte, l'omateur de jeu
d'aventure qui n‘aurait pas encore apprécié
ce Jeu sur une autre plate-forme pourra enfin
trouver son plaisic sur Joguar. On espére
cependant que les prochains jeux du genre
exploiteront mieux la pulssance de la
machine.

Marc ABRAMSON

- EN DIRECT DINTERNET

L Messie nouveau est arrivé |

politique équifable

. Comme vous le savez peut-éire déjo, Monsieur Ted Holf o é1é nommé Il y a environ deux

; pout [Amérique du Nord d-la Corp. Il avaif auparavant
: .f:;wm.mmmmmmum
~ depuis les choses ne se sont que confirmées, au point qu
- ricaine | Cet homme es! parfait : il est trés actif et enthousiaste po
- etyrépond personneliement, il pratique une
- _supplémentaires de Jag CD elq efc.. Brel, toul le

mois comme nouveau direcleur des opéra:

exercé de hautes responsabilités chez Philip Morrls, & la Fox ou encore chez
nomination a dailleurs immédiatement fait grimper les actions Atari. Mais
il @ acquis un statut presque divin auprés de la Communauté online alariste amé-
ur promouvoir la jag, Il écoute les demandes el les crifiques des ‘pamers”
envers les distribuleurs et revendeurs, ce qui a provoqué des commandes
monde est diaccord pour dire que cest 'homme de la situation. Il sembleraif de plus qu'il
~ naif pas peur des réformes, ef des rumeurs courent comme quoi il aimeralt faite sauter quelques téles irés haut placées a la Corp, aprés
- avolrconstaté le manque de molivation de ces personnes. Affaire d suivre..

- “Coming October 6, Plug in the WIRE”
~~ Aumoment od vous lirez ces lignes, vous saurez pe
- Oclobre, branchezvous I': cest avec cefte phrase quiAtari

_ informatique, 2) Que cest quelque chose dassez important, 2)
oot i

ut-étre déjd, pelits veinards, quelle est la grande surprise que nous mijole Atari. “te &
nous fait mousser. Tout ce qu'on salf, cest: 1) @u'll y un rapportf avec un réseau
Que peut-éire Compuserve et daufres compagnies sont alliées & Atari pour

A parirde 6, les umeurs sont allées bon fain et Ia plus réquente nous dif quil sagiait de la sorie du modem, d'un logiciel daccés &
[ ;f-wﬂd/oud!nwafd'm clavier pour la jog. Accéder & ces réseaux @ portir d'une configuration & moins de 2000 FF, ¢a serait
- géniglt

~ Hcela permefiraif sans doute de mémorables parties & plusieurs joueurs distants | D'autres affirment qu'il sagit uniquement de lentrée
- officielle dAtari sur Infemet, mais on peuf en douter puisque lengagement par Atari d'une entreprise spécialisée dans la création de
tﬁ-_mm Web 0 déja 616 annoncé. De toute fagon, ¢a ne peut éire que du bon | Wait and See |

—~Dp 2 Anthony Guye-Vuilléme (oguye@ulys. unil. ch)
P —

|
e




CapAscTines (w) 43,0000

PARX, 9 rue du Pin Doré, 53000 LAVAL (France)

Tél. : (16) 43.56.92.76
Fax : (16) 43.56.80.47

BBS : (16) 43.53.57.70
(Accés ATARI Net, NeST, FidoNet)

Magasin ouvert au , le mercredi et le samedi
9H. & 12H. et de 14H. a 9H.

PARX

LES PERIPHERIQUES PARX

VOTRE ATARI LES ADORE !

PHOTO NUMERIQUE IMPRESSION COULEUR SCANNERS COULEURS
BJC 600e 3490Fr

Quick Take 100 1625Fr TM 600 Dpi A4 3490Fr
Quick Take 150 NC. BJC 4000 2750Fr TM 1200 Dpi A4 4990Fr
Quick Cam N.C. BIJC 70 2390Fr Scanners 3 plat fournis avec PICCOLO et
FotomanPlus  4490Fr BIC 820 MOS0 | | o rioios Aoniaiin coniscts
Stylus PRO XL 7990Fr Gefvion, scan on dect-to-dik-

Logitech Pixtura N.C.

Imprimantes fournies avec PICCOLO

Appareils fournis avec PICCOLO et et driver WM ant : choix
driver RIM pour ATARI permettant : du papier, codurouﬂll,
ment des photos, sortie séparation quadri, tramage, zoom

de contact, test de I'état des optimisé, placement du document...

batteries...

Y PICCOLO est une version réduite de D2M 210
Les pilotes des périphériques sont également disponibles séparément (nous contacter)

LES LOGICIELS PARX :
VOTRE ATARI LES ADORE

GASTON D2m 210

Serveur vocal et répondeur téléphonique. La référence en matiére de dessin bitmap

Quelques clics de souris, et votre FALCON sous GEM. Du ST au FALCON dans toutes

répond au téléphone, gére les appels, en- les résolutions. Plus de 100 modules d‘im-

registre les messages.. Répondeur inter- port export, pilotage de scanners, impres-

rogeable a distance. sion couleurs, digitalisation vidéo...

Boitier + logiciel 940Fr D2M 210 690Fr
Mise a jour D2M 2.0a —> 2.10 100Fr
avec nouvelle documentation.

Multi-Briques (Falcon 030, 256 Couleurs) 290Fr Les Dinosaures (Falcon 030, 256 Couleurs) 290Fr
Epi Lepsie (Falcon 030, 256 Couleurs) 290Fr

Shapes (ST, TT, Falcon 030) 290Fr

Les Animaux (Falcon 030, 256 Couleurs) 290Fr
Les Animaux (ST, 16 Couleurs) 290Fr

Frais de Port : 30 F, logicel / 50 F, appared photo / 100 F, scanner & imprimante



v/ Eddie Démo
STF/STE/TT/Falcon 4 Mo (>=640x400)
Voici, en version de démonstration, le trés
attendu Eddie, nouvel éditeur de textes pour
Calamus SL réalisé par Adequate Systems.
Par rapport & PKS Write, c'est le jour et la nuit,
surtout avec les fonctions extrémement avan-
cées de recherche-remplacement d'Eddie.
Cette archive contient les versions fonction-
nant avec Calamus 1993 et 1994. Clest en
lemand, mais ne rater en aucun cas.
/BUREAL/PAOVEDDIE_D.TOS

YyYvyy

/ Seven Up doc TEX 2.32

STF/STE/TT/Falcon

Toute la doc de TUP 2,32 au format Tex, avec

de nombreuses illustrations.

Doc en allemand, cela va sans dire...
/BUREAU/TTEXTE/TUP232TX.TOS

\AAAAJ

v CFN Sorter 1.2
STF/STE/TT/Falcon
CFN Sorter est un utilitaire trés prometteur : il
permet de ranger les fontes Calamus dans
des dossiers, en fonction da leur familie et de
leur numéro de série. Quelques autres fonc-
tions, dont I'établissement d'une liste.
Prometteur car I'auteur du shareware a choisi
de laisser toutes les fonctions de la démo
“actives’ mais sans résultat. C'est-a-dire que
vous effectuez les opérations normalement,
mais aucun rangement ni liste @ l'amivée.
Difficile de tester son efficacité réelle dans ces
conditions,
@l & /BUREAU/PAO/CFNSOR12.T0S

tRet.: ST1540 &

/ Seven Up 2.32
STF/STE/TT/Falcon 1 Mo (>=640x200)
Derniére version du céiébre éditeur de texte,
riche en options puissantes (recherche,
polices, bloc en colonne, caicul, etc.). Par
contre, j@ ne sais pas pourquol la bare
d'ichnes dans les fenbtres a disparu, en tous
cas sur ma maching. Active ou non, je ne la
VOIS pas.

Cette fois, les deux versions (allemande el

anglaise) se trouvent dans cette archive (et

disquette), j'ai plutdt extrait la doc en Tex qui
dans une autre archive.
/BUREAUTTEXTE/TUP232.TOS

\AAAAS

/ Driver Stylus Color 3.1
STF/STE/TT/Falcon
Voici la demiére version du driver Epson
Stylus Color pour GDOS et Speedo, revu et
cormigé par Thierry Rodolfo, grand spécialiste
la matiére.
JUTILS/SYSTEM/STCOL_31.T0S

yyYvyv

v Driver DJ500C 3.1
STF/STETT/Falcon
velle version du driver Gdos et SpeedoGdos
pour HP DJ 500C. Plutét que la COLOR.LIB
fournie par Atari et limitée par la norme CGA
en 3 bits et 8 couleurs. La COLOR_X2 utilisée
ici reprend les normes du VDI : les trois cou-
leurs sont en deux octets et chaque valeur
aller de 0 & 1000.
/BUREAU/MPRIMER/HP500C31
JOS

yYYYY

+ Driver DJ550C 3.1
STF/STEMT/Falcon

velle version du driver Gdos et SpeedoGdos
pour HP DJ 550C. Piutdt que la COLORLUB
fournie par Atari et limitée par la norme CGA
en 3 bits et 8 couleurs. La COLOR_X2 utilisée
ici reprend les normes du VDI : les trois cou-
leurs sont en deux octets et chaque valeur

&5’&0&1@. .

108
tRet.: ST1539 |l

# Everest 3.5E
STF/STE/TT/Falcon
C'est la version anglaise de la toute demiére
version du célébre et excellent éditeur de
m&m&mﬁﬁmmumm

beaucoup d'améliorations. Il ne fait pas tout
mais, comme les autres éditeurs, il a ses "spé-
du chef®.
/BUREAU/TTEXTE/EVRSTA5E.TOS

YyYvyvy

v Driver HP 4P 3.1

STF/STE/TT/Falcon

Voici la derniére version du driver HP 4P pour

GDOS et Speedo, revu et comigé par Thiemy
, grand spécialiste en la matiere.
AUTILS/SYSTEM/HP4P_31.TOS

YYvyvy

+ Driver HP 4L 3.1

STF/STE/TT/Falcon

Voici la derniére version du driver HP 4L pour

GDOS et Speedo, revu et comigé par Thiemy
, grand spécialiste en la matiere.
JUTILS/SYSTEM/HP4L_31.TOS

YyYvyy

W‘-H
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Domestique, proche dans son organisation
(plan comptable) du logiciel commercialisé
par ETILDE. Gére les graphes, ajoute des
touches de fonctions programmables, des
menus GEM, est compatible NVDI, BIG-
SCREEN, SELECTRIC, etc., et propose une
aide sous ST-Guide.

Bon shareware frangais.

@l & /BUREAUDIVERS/CMPTA306.TOS

\AAAAJ

/ Everest Aide 3.4E
STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)

Aide en ligne réalisée sous Diderot (et an fran-
ais) pour Everest, cet éditeur de textes alle-
mand trés pratique et complet. Cette alde est
mise 4 jour & la version 3.4 d'Everest, mais ¢a
fait déja un paquet de fonctions documentées

menumn_m 108

tRét.: ST1541 &l

v Master Browse 4.9+
STF/STE/TT/Falcon
Demiére version de MasterBrowse (le visuali-
seur de fichiers multi-machines et multi-réso-
lutions) qui apporte encore quelgues amelio-
rations et marche effectivement sur toutes les
résolutions du Falcon. Fonctionnement sous
Multitos, Magic, Geneva améiioré et aide en
ligne sous ST-Guide
Cette version 4.9+ est surtout un débuggage
deladg.
en anglais
/BUREAU/TTEXTE/MB4SPLUS.TOS

yyYvyy

v/ Idealist Aide 3.40
STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)
Alde en ligne réalisée sous Diderot (et en fran-
gais) pour Idealist, le big gestionnaire d'im-
jon ASCIL.
/BUREAUMPRIMER/NDEA_DID
T0S

tRét.: ST1542 L

v PrEd 2.0

STF/STE/TT/Faicon (>=640x200)

PrEd est un éditeur de textes classique, mais
qui semble plutdt orenté vers la programma-
tion : séparateurs, conversion de caractéres
Unix, recherche-remplacement avec de nom-
breuses possibilités de jokers..

Programme et doc en allemand

A propos de Shareware:
Clest "211 contrat moral qui

Fﬂum
|| e e
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Q& BureAuTTEXTEPRED200.TOS
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v Driver LBP 8 IV 3.2
STF/STE/TT/Falcon
Voici la derniére version du driver Canon LBP

B IV pour GDOS et Speedo, revu et corigé par
Thierry Rodotfo, grand spécialiste en la matia-

dﬂ /UTILS/SYSTEM/LBPB4_32.T0S

YYVYYY

v Qed 3.30
STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)
Qed est un des éditeurs phare du domaine
public présent sur nos machines. Il posséde
quelques options onginales (utilisation de cer-
taines fonctions sur plusieurs fichierssimulta-
nément) et une interface trés agréable & utili-
ser. Avec nombre de nouvelles fonctions, Qed
es! réussi et tient le haut du panier, mais c’est
& vous de choisir | L'archive contient une
application 3.30A pour Falcon

anglaise,

/BUREAL/TTEXTE/QED330.TOS
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v Driver KXP 4400 3.1
STF/STE/TT/Falcon
Vioici la derniére version du driver Panasonic
KXP 4400 pour GDOS et Speedo, revu et cor-
rigé par Thierry Rodolfo, grand spécialists en
matiéra
JUTILS/SYSTEM/KXP44_31.TOS

YYyy

v Qed HYP 3.30
STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)
Alde en ligne au format ST-Guide pour QED, le
sympathique éditeur de textes dont la version
3.30 (maintenant compatible Faicon) est éga-
disponible ce mois-ci,
/BUREAL/TTEXTE/QED_HYPTOS

tRet.: ST1543 |l

Communication

v FLOH 1.36

STE/TT/Falcon (>=640x400)

Comme ProgList, FLOH est un utilitaire qui
charge les fichiers LST (listes de fichiers téié-
chargeables) du réseau allemand Maus et per-
met un classement par genre, machine, etc
Utile donc & ceux qui se connectent sur les
BBS allemands

ramme et doc en allemand.
m JCOMMS/TERMINAL/FLOH136.TOS
YYYYY

/ ProglList 1.14

STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)

ProgList, qui fonctionne en ACC ou en PRG,
est un petit utilitaire trés pratique pour qui se
connecte sur le réseau BBS allemand MAUS.
Il parmet de gérer, de trier les fichiers LST

e |

uploadés (listes des nouveaux sharewares),
de sélectionner et de sauver dans un nouveau
fichier les sharewares qui vous intéressent.
Une mini base de données bien utile & ceux
qui sont concemés. Supporte maintenant le
tirer-poser par protocole AV. Aide en ligne
sous ST-Guide.

are allemand.

/COMMS/BSS/PROGL114.TOS

YyYvyv

v Coma 3.0

STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)

Demiére version de ce shareware destiné a

I'émission et 4 la réception de fax. Coma est

compatible QFaxPro et tout fax créé A partir

d'une application (Calamus, Papyrus,

Gemview) par un driver de ce demier pourra

étre envoyé par Coma.

Coma permet aussi de créer un fax & partir

d'un ASCIl et d'IMG en en-téte et pieds de

page et gire les messages vocaux. Et look 3D

si on a au moins le VGA 16 couleurs.

iciel ET DOC en anglais ou allemand.

fCOMMS/TERMINAL/COMA _300
T0S

t Rét.: ST1544 |
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+ Munch 1.5
STE/TT/Falcon
Munch est un programme de dessin mono-
chrome se présentant classiquement : palette
d'icdnes sur la moitié de I'écran, pour dessi-
ner il faut d'abord se mettra en plein écran. Ce
qui fait l'originalité de Munch c'est la possibi-
lité de créer des polygones *30°. Les formats
utilisés sont, outre le sien, PAC, TIF, IMG, P13
ainsi que quelques autres en entrée et le TXT
en sortle (conversion en ASCII {).
Sans nul doute un bon shareware, norvégien,
et en anglais.
/GRAPH/DESSIN'MUNCH15E.TOS

¥

¢/ lkarus 0.23

TT/Falcon/MM

Ikarus est un petit programme pour donner
une idée de ce qu'on peut faire en animation
30D en temps réel. Ce n'est guére utile, mais
c'est sympa et on peut agir sur les angles de

Nécessite un COPrOCesseur.
&’;amwmmmuszams

t Rét.; ST15468 |
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v/ BV31.99

TT/Falcon (VGA 256)

Demiére version de BV3, réalisation de
Christophe Boyanique et Gilles Bouthenot.
C'est un visualiseur d'images GIF/TGA pour
TT et Falcon en VGA 256 (et True Color sur
Falcon, ainsi que les résolutions offertes par
les Matrix).

Cette application utilise les objets EGLIb,
interface au look “Next® et utilisant une aide
en ligne avec Speedo, créée par Christophe
Boyanique. Parmi les nouvelles fonctions,

-

- r %
L ot .

e

signalons un zoom en temps réel.
amme et aide en ligne en francais
/GRAPH/UTILS/BV3_199.TOS

\AAAAJ

v POV Help 1.04

STF/STEMT/Falcon

Version 1.04 de I'aide au format ST-Guide qui

constitue une véritable documentation en

anglais sur ['utilisation de POV. Je ne suis pas

un spécialiste, mais elle semble regrouper

'ensemble des instructions. Elle remplace la

1.03 que |'al décrite par ermeur comme une 1.3

juin demier.

/GRAPH/DESSIN/POV/POV_H104
TOS

YYVYYY

v POV Aide 2.2
STF/STE/MT/Falcon (>=640x400)
Alde en ligne pour POV 2.2, réalisée en anglais

‘E’ /GRAPH/DESSINPOV/POV_AID
T08

tRet.: ST1545 |

v Photolabor 1.7

STF/STE/TT/Falcon 1Mo (Mono)

Nouvelle version de Photolabor, programme
de retouche d'images (bitmap et 256 niveaux
de gris) aux possibilités trés convenabies. |l
supporte les formats IMG, TIF et son format
propre (BW). Il fonctionne en monochrome sur
toutes machines (TOS 1.04 minimum). Il ne
peut charger qu'une image a la fois mais peut
en réaliser plusieurs copies qui pourront étre
traitées différemment || charge maintenant les

...... Lo R

TIF couleur (et les convertit en niveaux de
gris). Y

n'est pas une petite merveille 7 3
/GRAPH/DESSIN/PHOTOL17.TOS

tRet.: ST1547 |l

v EB Model (a) 2.40 i
STF/STE/TT/Falcon 1 Mo (>=640x400)

EB Editeur POV est un modeleur pour POV

trés bien réalisé, méme si une doc aurail &té
bienvenue. Il fonctionne sur tout Atari 1 Mo &

partir de 640x400, importe des objets 302 ou
d'inshape, el dispose d'outils impression-

nants pour créer ou assembler des scénes qul ’
seront sauvées sous forme de scripts POV

Belle interface compatible GEM, palette b
d'ichnes trés accessible, les dialogues peu-

vent étre réduits a la simple barme de déplace- %
ment " 1

lisation frangaise. Décompacté : 1812 Ko
&’ /GRAPH/DESSIN/POV/EBMD240A e

T0S L
yYYYY '

v EB Model (b) 2.40

STF/STE/TT/Falcon 1 Mo (>=5640x400)

EB Editeur POV est un modeleur pour POV

trés bien réalisé, méme si une doc aurait été
bienvenue. Il fonctionne sur tout Atari 1 Mo &

L | ' ‘ " ’ ]
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Nous vous rappelons que la quasi totalité des produits du domaine public
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Les produits disponibles en francais sont indiques a chaque fois.




LN
partir de 640x400, importe des objets 302 ou
d'inshape, et dispose d'outils impression-
nants pour créer ou assembier des scénes qui
seront sauvées sous forme de scripts POV,
Belle interface compatible GEM, palette
d'icBnes trés accessible, les dialogues peu-
vent étre réduits & la simple bare de déplace-

ment.
; francaise. Décompacté : 1812 Ko

S ‘*m

# Killing Impact démo
Falcon 4 Mo (Coul)

Voici la démo de Killing impact, trés beau jeu
dans ['esprit de Joust réalisé par un auteur
frangais pour Falcon. Je vous imvite, pour en

savoir plus, & vous reporter au numéro 98 de

STMAG ol figure un test du jeu commerciali-

t Reét.: snml‘.'.'

il y avait un manque, C'est réparé. Voici la
démo de Let's Play Shanghal, un Shanghai
réalisé dans une version superbe & tous points
vue. Démo et doc en anglais.
EUX/REFLEXIO/LPS_D_AN.TOS

\AAAAL
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STEIFMM
Il y a déjés des niveaux pour Substation (la ver-
Les indications d'installation sont en anglais.
est trés simple & installer, de toute fagon.
JEUWACTION/DALZIEL.TOS

t Rét.: ST1550 |

v MegaPlayer 1.05
Faicon

MegaPlayer est un player de modules soun-
tracker fonctionnant exclusivement sur
Falcon. Il accepte les MOD, mais aussi
d'autres formats comme, par exemple, 'OKT
d'Amiga, le 669, I'XM et le MTM du PC et le
format Digital Tracker. Il supporte les modules
compactés en divers formats et utilise le DSP
pour produire un son stéréo (49kHz-16 bits). I
supporte enfin le drag'n'drop et ne semble
pas lmité par le nombre de voles.
Programme et doc en anglais et francais.
/MUSIQUE/SNDTRACK/PLAYERS/
MGPL-105.TOS

yyvyy

v Music Analyser 5
Falcon

Music Analyser est un programme “inutile”,
comme I dit son auteur, Il prend les données
& partir du convertisseur A/D et les analyse &
partir du DSP en calculant un spectre de fré-
quence de 14 bandes par canal. Estce si
inutile 7 EN tout cas I'interface est superbe.

- 2us oo of - E- 3

DISKimACE
138, rue du Faubourg Saint-Denis - 75010 Paris

| Carte Bleue
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f.
EE (en allemand également...)
' SGEM200C.TOS

4t Ret: ST1553 lal

M_ANLYZ5.T0S

v Graoumf Tracker 0.7409
Falcon
Voicl un excellent soundtracker 32 voies DSP
sur Faicon, de réalisation francaise. Replay en
50 KHz, 16 bits stério (24 bits en interne), 255
instruments multi-samples (8 ou 16 bits),
effets sur 65536 valeurs, enveloppes, pan,
des tonnes de formats reconnus, etc. Une
merveilie !
&n anglais et doc en franais.
/MUSIQUE/SNDTRACK/PLAYERS/
GTKO7409.TOS

t Réf.: ST1551 el

|l Programmation

v EnhancedGEM Help 2.20
STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)

Aide en ligne au format Pure C pour
EnhancedGEM 2.20. Cette librairie est réall-
séa par Christian Grunenberg, auteur de
Winlupe et des demibres versions 3.x de
LHARC. Elle est notamment utilisée dans

/PROGRAMM/SOURCES/C/
EGEM_HLPTOS

yyYyyy

v Pure C Shell 3.0
STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)

Cette version du shell Pure C est vraiment une
réussite, et bien plus que les précédentes. Ce
shell est vraiment pratique. On peut choisir
son éditeur, remplacer 'assembleur de Pure C
par un autre assembleur, utiiser 'aide en ligne
de Pure C, définir le chemin de |'éditeur de
ressources. Créer et modifier un projet peut se
faire en cliguant directement sur les noms des
fichiers. Maintenant en look 3D, avec aide ST-

f Rét.: ST1552 |l

+/ Sysgem Pure C 2.0
STF/STE/TT/Falcon

Clest pour les programmeurs : il s'agit de la
demiére version d'une biblio Gem pour e Pure
C. C'est en allemand, mais il y a une aide en
" ligne au format Alde Pure C et au format ST-

Date expiration: L+ 1 1

Signature obligatoire :

o

[ utilitaires

v First Guide 29/8/95
STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)

Toute demiére version de First Guide (systéme
d'aide hypertexte). Gére le texte, les gra-

) phismes (IMG et autres, JPEG et MPEG), les

+
L]

e
de sauvegarde. ;

de l'audio pour le MPEG (plutdt sur Falcon,
avec I'utilisation du DSP),

LI 0T 8 |

/UTILS/DIVERS/1STG895.TOS
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v Diderot 1.10
STF/STE/TT/Falcon 1Mo

Voici la version 1.10 de Diderot, réalisé par
David René, qui est une aide en ligne hyper-
texte qui fonctionne avec SpeedoGdos.
Réalisé sous Big, Il est doté de quelques fonc-
tions sympathiques comme ['impression des
pages et I'utilisation conjointe d'Ultimate
Tracker pour travailler en musique.

v Egale 2.7
STF/STE/TT/Falcon
Demiére version, et en anglais, de ce pro-
gramme qui permet de comparer et d'éditer
deux fichiers. La programmation est entiére-
ment sous GEM et ['interface est limpide. On
peut copier des blocs, ajouter des fignes, etc.
De plus, on peut maintenant ouvrir des
fenétres monofichier. Et cette version, comme
les précédentes, apporte toute une série de
petits pius.
allemand en anglais.
JUTILS/DIVERS/EGALE2TETOS

yyYYY

v Refcheck 2.01

STF/STE/TT/Faicon

Nouvelle version de Refcheck, un petit utiital-
re qui sert & fester la validité du fichier
ALL REF utilisé par ST-Guide, ST-Guide, en
effet, peut utiliser ALLREF (réunissant tous
les fichiers .REF des aides en lignes) pour des
recherches & partir de KATALOG.HYP.
Refcheck a maintenant sa doc sous ST-Guide,
peut gérer 1024 fichiers HYP et comporte
encore d'autres améliorations.

Freeware allemand.

Q&7 UTILSDIVERS/REFCH201.T0S

t Rér.: ST1554 |

v BoxKite 1.70
STF/STE/TT/Falcon (Ttes Rés.)

BoxKite est un trés bon sélecteur de fichiers,
proche de Selectric par cerains cdlés et
d'UIS par d'autres. La doc, volumineuse mais
en allemand, fourmille d'astuces. Boxkite
s'adapte parfaitement & toutes les résolutions.
Il peut maintenant s'ouvrir en fendtre GEM
(mais pas encore de fonction multi-sélec-
teurs). Et encore bien d'autres nouveautés...
Programme &t doc en allemand.

@l &7 UTLSFICHIERS/BKITE170.T0S




# Two In One 1.40E
STF/STE/TT/Faicon (>=640x200)
Toujours la version 1.40, mais cette fois en
anglais, de ce shell qui permet de gérer les
principaux archiveurs (LZH, ARC, ZOO, ZIP,
ARJ) &t les divers programmes qui leurs sont
associés (MAKE_SFX, UUENCODE, UUDE-
CODE, ZIP2TOS)
Interface trés pratique ressembiant & celle de
Kobold ou STZIP. Beaucoup de nouvelles
fonctions : reconnaissance archives Unix,
choix d' ns, aide au p et etc.
Twoandevmtlmsmp*et'Caﬁmm
Bré.
JUTILS/COMPACT/ARCHIVES/
2IN1E140.TOS

yyvyy

v Easy-PGP 0.31

STF/STE/TT/Falcon

Voici un shell pour un produit dont le droit
d'utiisation est trés controversé, tant aux
Etats-Unis que dans le reste du monde, PGP
(Pretty Good Privacy) est en effet un utilitaire
de cryptage de fichiers trés efficace et décliné
sur diverses plate-formes. Pas simple & utili-
ser toutefois, c'est pourquoi certains auteurs
de sharewares ont réalisés des shells comme
celui-ci.

Programme et doc en allemand. Aide ST-

% JUTILS/DIVERS/EZPGPO31.TOS

t Rét.: ST1555 |

v Atari Explorer Online 0406
STF/STE/TT/Falcon

Demier numéro d'Atari Explorer Oniline, jour-
nal entiérement consacré a I'univers Atar et
en anglais. Les articles traitent de tous les
sujets - la Jaguar, les conférences publiques
sur Genie (un réseau américain), actualités sur
les domaines publics dinternet et de

& &9 UTILSDIVERS/AEQ 0406.T0S

YyYvyy

¥ Jaguar Mag 6-95
STF/STE/TT/Falcon

Ce magazine informatique est entiérement
consacré a la Jaguar. Le numéro 6, de juin
1985, contient beaucoup de présentations et
de cheat-codes pour difféerents jeux. Mais
c'est en allemand et il est hors de question

je le traduise |
JUTILS/DIVERS/JMAGD695.TOS

yyYvyvy

+ Jaguar Mag 7-95
STF/STE/TT/Falcon

Ce magazine informatique est entiérement
consacré a la Jaguar. Le numéro 7, de juillet
1885, contient beaucoup de présentations et
de cheat-codes pour différents jeux.
Premiéres impressions sur Burn Out. Mais
c'est en allemand et il est hors de guestion

je le traduise !
/UTILS/DIVERS/JMAGO795.TOS

yyYvyvy

v Jaguar Mag 8-95
STF/STE/TT/Falcon
Ce magazine informatique est entiérement
consacré a la Jaguar. Le numéro 8, d'ao(t
1995, contient beaucoup de présentations et
de cheat-codes pour différents jeux. On y
parle de plus en plus de Bum Out, de
Flashback... Mais c'est en allemand et |l est
hors de question que je le traduise |
@l &7 /UTILS/DIVERS/IMAGOBS5.TOS

t Réf.: ST1556 |
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v ZORG (Ze ORGaniser) 2.00
STF/STEMT/Falcon
Voici encore une nouvelle version de ZORG,
une réalisation 100% francaise et qui passe le
cap 2.0 : il permet de travailler sur des fichiers
du disque aussi bien gue sur les secteurs
directement. Il posséde aussi des fonctions
de réorganisation du disque dur et I'auteur a
écrit des routines qui permettent d'accéder au
disque dur méme si celul-ci ne posséde pas
de driver. Réalisé avec Enhanced GEM.
Un outil indispensable a tous ceux qui ont un
disque dur |

frangais (+ version anglaise).

&P IUTILS/DISK/HARDDISK/
ZORG_200.TOS

t Réf.: ST1557 |kl
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/ Sysinfo 3.02
STF/STE/TT/Falcon
Voici une nouvelle version de Sysinfo qui est
un petit utilitaire donnant des informations
précieuses sur votre machine : utilisation des
RAM, cookies, lecteurs, adresses, etc.

are allemand avec RSC anglais.

/UTILS/SYSTEM/SINF_302.TOS

yyYvyyy

tif. Il permet notamment d'ouvrir plusieurs
CPX en méme temps. Assez bien réalisée
méme si cefte version est encore instable.
L'auteur signale d'ailleurs que son accessoire
n'est pas terminé.
C'est en allemand.
/UTILS/SYSTEM/ZCTRL020.T0S

\AAAALS

o)

AT FHEY P e

|

i

1
uii:;:tg:gu

FHHH
e Brye=sunlf
sxbnkidvzzazed
WEEERNANALINTS

HHH

v Elfback 2.8
STF/STE/TT/Falcon 2 Mo (>=640x400)
Voici un trés bon programme de back-up
(sauvegardes) pour vos disques durs, qui
nécessite un TOS 1.4 au minimum. Simple et
assez complet, il propose un paramétrage
d'extensions (avec jokers).

/ Disk List 3.33

STF/STETT/Falcon

Si vous empilez des piles de disquettes dans
tous les coins, vous pourrez a l'aide de
Disklist établir une base qui vous permettra de
vous y retrouver (aussi sur disques durs). Sien
plus vous é&tes un tout petit peu organisé et
que vous classez vos disquettes par type,

7

A

TN

vous pourrez gérer des libraines thématiques
Tout cecl se fait dans la plus pure tradition du
GEM, avec quelques idées intéressantes. Si
de plus vous stockez des archives au format
LZH, Disklist sera capable de vous lister leur
contenu ! Alors n'hésitez plus, faites un peu

Library kmm (£ de tri |l
beieien E @ & UTLS/DISK/DISKL333 TOS
wtenr 1o [T | t Rér.: ST1558 |l

A nouveau disponible

DP Magazine N'14
spécial ST - Amiga

Commandez-le

des a present
a la boutique

DISKIMAGE :

135, rue du Faubourg Saint-
Denis 75010 Paris

‘elechargez tous les
de ce mois-ci ainsi

des milliers
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Tremes FeLLES

Disgues Vurs Ecerang CouvLevr

Pour toute la gamme ST, STE

<@ Pour Falcon < \
Disques Fujitsu spécialement concus pour . ’? ECRANS RVB-PERITEL
I'audio & la vidéo, recommandés par Steinberg <. 7,0 m

540 Mo SCSl externe 1990 Frs
1 Go SCSlexterne 2790 Frs

n ’m:"'ﬂ'fu‘la 5 p R@ ime
isques en boitiers externes, livrés avec la célebre C L /\/\

interface ICD LINK 11, capable de gérer les CD-ROM.

240 Mo SCSl externe 1990 Frs CD-ROM Quadruple vitesse TOSHIBA

340 Mo SCSI exteme 2190 Frs SCSI EXTERNE avec CD TOOLS en francais

R 1990,00 Frs
\_9% Port 150frs
| eCiCiELS (OCCASIGAS

Tableur graphique puissant LDW (port 30irs) 90 Frrs Trés nombreux matériels, logiciels d‘occasion
Traitement de textes LE REDACTEUR (port 30irs) POFrs Des m tous les jours

DES DIZAINES DE JEUX POUR ATARI
Frs

a partir de

Reprise de votre ancien matériel pour I'achat de neuf,
ou reprises sans rachat d’autres matériels
Reprise d’ATARI pour I'achat de PC 486 ou Pentium.
Exemple de PC :

] : - 540 Mo
Corte s . €0 o tsrrapi vitesso 9 7 DOF

S Four Commander: K
P 93200 Saint-Denis
ement par c eque Tél : 48.13.12.34

ou Carte Bl
M Garantie de livraison rapide Fax : 48.13.1235




